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LA MAYOR AVENTURA DE CIENCIA-FICCIÓN 
CON TODA LA ACCIÓN DEL ENGINEsMEJÓRADO 
DE UN REAL'" TOURNAMENT' //» . 


Una aventura con tres protagonistas y un único objetivo: el control de los Orbes Perdidos, 
Quien los domine tendrá el poder de destruir el Universo. Aquí comienza tu misión. 


Infíltrate, defiende, ataca, rescata, escapa, sobrevive... Toda la habilidad e ingenio son 
necesarios en 24 misiones en planetas helados, estaciones espaciales, naves sumergidas. 


WWW 


PC • CD-ROIVI 


infinite loop 


















SUMARIO 


EDITORIAL 

Cua ndo u na n u eva revista ve la j 
I uz es inevíta ble plantearse qu é | 
aporta a la enorme oferta de ! 
publicación es que ya existen en 1 
el quiosco. La respuesta la vas a j 
encontrar en estas páginas, j 
donde está el resultado de los j 
meses de trabajo en los que j 

_| COMPUTER HOY JUEGOS se ha j 

Cristina M. Fernández ido gestando, Nuestro objetivo < 
Di rectora es da ro: hacer una revista d e vi- j 

jeojuegos práctica, amena, actual y dara. Una revista \ 
3 ara todos tos públicos, donde además de informar con \ 
igor de la actualidad, se analizan de forma objetiva los \ 
i ue vos j uegos rea I iza ndo exh a u stívos Test Una revista 
donde hablamos de realidades y no de proyectos, don¬ 
de está todo lo que puedes comprar y la información > 
sobre nuestro mercado. Una revista práctica donde te j 
e nseñ a m os a saca r el máximo pañi do a tu o rdenador o j 
consola. Una revista, en fin, que se toma muy en serio \ 
los videojuegos, Bienvenido a COMPUTER HOY JUEGOS. [ 

. 


PRESENTACIÓN 


Bienvenidos a COMPUTER HOY JUEGOS .... 4 


ACTUALIDAD 


Novedades .........6 

Próximos Lanzamientos ..'...7 

Hardware ... 8 

De todo un poco ..10 

Los más vendidos . v .._._.......*<11 

Previews: 


PC Runaway: A Road Adventure Avenare) cm^ íood .12 
P C Clive Ba rice r 's U n dyí ng: kdón-Awntura) cya a ia wma) .12 
PC Operation FLashpoint Estrateg^Aco^) (Mayo 2001 ) ,.13 


TEST 


Así hacemos los Test en COMPUTER HOY JUEGOS ... 14 


PC Bíade:TheEdgeof Darkness . exportada 72 

Trucos Secretos .....-*...77 


HARDWARE 


Reportaje: ¿PC o Consola? .. en portada 78 


PC: decripción e instalación ....79 

PSOne: decripción e instalación .... .80 

FS2 decripción e instalación —...81 

Dreamcast: decripción e instalación ...... .82 

Nintendo 84: decripción e instalación ......... —82 

Game Boy Color: decripción e instalación -- —83 


MAGAZINE 1 

La Película de Lara Croft...—.— 84 


PRACTICO 





DESDE LA REDACCION 

Uno de los mayores retos de este primer número ha si¬ 
do, sin duda, el diseño de un Test fiable con el que ana¬ 
lizar todos los aspectos que han de evaluarse en cual¬ 
quier videojuego,ya sea de PC o consola. 

Pero es el caso de este último donde hemos encontra¬ 
do el mayor de los obstáculos, por lo que cobra espe¬ 
cia I importancia en el proceso de realización de los Test 
la figura del laboratorio. En él, hemos reunido, aparte 
de las diferentes consolas presentes en nuestro mer¬ 
cado, un total de 36 ordenadores distintos. Estos equi¬ 
pos representan 





un amplio seg¬ 
mentos de pro¬ 
cesadores según 
su potencia y 
han sido equi¬ 
pados con dis¬ 
positivos dife¬ 
rentes de audio 
y de video. 

Antes de contar 
con el laborato¬ 
rio nos hemos 
encontrado en la tesitura de saber qué configuracio¬ 
nes debíamos seleccionar y esto ha requerido, obliga¬ 
toriamente, un minucioso estudio de mercado. 

En primer lugar nuestra prioridad ha sido abarcar el 
máximo número de usuarios domésticos de PC, pero 
tampoco hemos querido dejar de lado aquellos que pu¬ 
dieran contar con un hardware menos extendido. 

De ahí, la aparición en la tabla de procesadores AMD 
frente a los más populares de Intel. Por supuesto, el la¬ 
boratorio de COMPUTER HOY JUEGOS está sujeto a la 
evolución deí mercado y a la realidad de los equipos 
disponibles en las tiendas, por lo que planeamos suce¬ 
sivas modificaciones para ponerlo al día.Confiamos en 
haber logrado nuestro objetivo de que cualquier usua¬ 
rio dfrvideojuegos pueda obtener una orientación da¬ 
ra del rendimiento que va a tener en su ordenador cual¬ 
quiera de las novedades que aparecen en el mercado. 
De este modo, la compra será satisfactoria. 
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EN EL CD-ROM 


Juego Completo: 

«International Rally Championship» exportada, 

Demos jugables: 

«Giants; Citizen Kabuto» en portada «ExcaliBug» 
en portada , «Tiger Woods PGA Tou r 2001» ex portada , 
«Ducati World Radng Challenge» en portada . 


Utilidades: 

«Acrobat Reader 4.05» (aplicación para visualizar 
documentos electrónicos) y Direct-X8.Q (última 
actualización de estas conocidas librerías de Windows) 
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Así se instala: Paso a Paso ... 
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Bienvenidos a Computer Hoy Juegos 



José Luís Sanz 


Durante muchos 
meses hemos tra¬ 
bajado para llevar 
a la práctica el con¬ 
cepto en el que se 
basa COMPUTER 
HOY JUEGOS. Una 


Redactor jefe revista que cree¬ 

mos diferente y que hace especial 
hincapié en algunos aspectos sobre 
los que otras publicaciones pasan de 
puntillas. Aquí tenéis una pequeña 
guía con el porqué de cada cosa. 


En COMPUTER HOY JUEGOS hemos llega- 
do a ía fírme convicción de que existe un 
modo universal de analizar cualquier jue¬ 
go, ya sea para ordenador o consola y per¬ 
tenezca al género que sea. El resultado de 
esa convicción es un sistema que aporta al 
lector un conjunto de conclusiones que, 
tomadas en su totalidad, ofrecen un preci¬ 
so retrato de la calidad general que puede 
esperara la vez que se pormenorizan todo 
tipo de aspeaos y opciones que a buen se¬ 
guro servirán de guía útil para acertar en 
esa difícil elección a la hora de comprar un 
juego. Por lo tanto, nuestro objetivo es fa¬ 
cilitar las cosas aportando qué opciones y 
posibilidades tiene,y cuál es la garantía de 
que funcione sin problemas. 


CONSIDERACIONES GENERALES 

Enmarcado en esa filosofía de aportar da¬ 
tos contrastados, en COMPUTER HOY JUE¬ 
GOS ponemos a prueba el rendimiento de 
todos los programas en un total de 36 or¬ 
denadores diferentes que son los encar¬ 
gados de dictaminar su verdadero nivel de 
compatibilidad. En el resultado de cada 
uno de los Test, se tienen en cuenta las fa¬ 
milias de procesadores, la potencia de de¬ 
terminadas tarjetas gráficas, la calidad de 
las de sonido y las distintas configuracio¬ 
nes de memoria .Todos, agrupados, darán 
un fiel reflejo de la calidad de funciona¬ 
miento de un juego, lo que os permitirá sa¬ 
ber con certeza de qué forma va a funcio¬ 
nar en vuestro PC.También es cierto que 


puede darse el caso de que no aparezca 
fiejado en Ja lista de configuraciones la 
vuestro ordenador. En ese momento no 
néís más que mirar los componentes f 
separado para ver por aproximación el f 
sible resultado. 

En COMPUTER HOY JUEGOS considei 
mos que un título funciona de un mo 
óptimo cuando el ordenador se compoi 
eficazmente, y no en fas ocasiones en q 
se limita a cumplir con los requisitos mí 
mos recomendados por el fabricante qi 
dicho sea de paso, no son garantía de 
correao funcionamiento. 

Por eso, vamos a utilizar un sistema 
notas que van desde el 0 (deficiente) haí 
eí 10 (sobresaliente). Debéis tener i 


VERSION COMENTADA . 


ASI SE JUEGA PASO A PASO 


PC [Win 95 / 98 /HE) 


RESULTADOS OEL TEST EN DETALLE 



America NoPeaceBeyondThe Lineí \^2Z 
Efetnbüidof: Data Becker España 

Productor adtfíd &asn« ■ Desarrollaron Daii Beder 
(kctmTnaóón iveraioq 1.1 dafraSit * P*g,92 

cuidad pel jbko r opimóHMT 




fio Peste Seyond the 
Une?* » « yfi juego original ya 
que sus mineras están muyL. 


Juego d« Estrategia para PC | Revive los maravillosos 
tiempos del Far West y sus míticos enfrentamientos entre 
Caballería, Indios, Forajidos y rebeldes Mejicanos. 

© 


I Balance: ganemos o 
perdamos, nada más 
acabar la partida po* 

| dremos ver un intere¬ 
sante gráfico que... 
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enta que todos los análisis se realizan 
ika y exclusivamente sobre versiones es- 
ñolas ya finalizadas, idénticas a las que 
hdéis encontrar en las estanterías de las 
^ndas especializadas, 
guiendo la premisa de facilitar las cosas, 
ÍMPUTER HOY JUEGOS tiene una estric- 
organizadón de sus secciones y páginas 
atinada a facilitar la localización de cual- 
lier dato recurriendo a un sencillo códí- 
> de colorO , que tiñe por completo to^ 
)S los elementos contenidos en sus 
iginas. Este hecho lo debéis tener muy 
i cuenta porque posteriormente, en íos 
ferentes enlaces que podéis encontrar 
i la revistarse mantiene este código para 
ferencíar entre referencias a unas y otras 
cciones. Así, todas las palabras que apa¬ 
cen dentro del Diccionario, lo hacen re¬ 
liadas con el color de su seccional azul 
irdoso de Servicios. 

)S TEST 

empre que abrais uno de estos artículos 
; vais a encontrar con una serie de ele- 
entos que están íntimamente ligados 
in esa intención de valorar aplicando el 
ismo rasero a todos los juegos. Por eso 
leíamos el texto con la presentación rá- 
da O del tipo de juego por género y una 
íscripción que intentará comprimir la 
¡encía de sus virtudes. Inmediatamente 
jmenzará el cuerpo del artículo, que 
empre va a compartimentarse en cuatro 
>anados O: Introducción, Cómo se jue* 
a, Valoración e Instalación. De esta fer¬ 
ia quedan aglutinados los cuatro aspee- 
>s que creemos fundamentales: el 
gumentoja idea y objetivo, el manejo, 
mtrol'y mecánica de las partidas y una 
equeña crítica objetiva y concisa que se 
asa en los resultados obtenidos por la ta¬ 
la del Test. 


Como apoyo a los artículos, del mismo 
modo, siempre vais a encontrar el llamado 
Así Se Juega Paso a Paso O donde con 
unos ejemplos gráficos podréis compren¬ 
der cuál es su fijnda mentó y manera de 
juego, Los Detalles del Juego O .que des¬ 
criben esos aspectos que se escapan un 
poco de la columna vertebral a modo de 
apoyos. Y, finalmente, los Controles Bási¬ 
cos O, que resumen las teclas/botones de 
control que debéis aprender. 

La tabla que acompaña al artículo os 
ofrece toda la información de las empre¬ 
sas que tienen que ver con el proceso de 
programación,fabricación y venta del jue¬ 
go. También, podéis saber si el juego en 
cuestión tiene actualizaciones disponi¬ 
bles O (en el caso de PQ o si existen otras 
versiones, amén de informaros sobre la 
edad recomendada y el tipo de jugador 
que puede enfrentarse a su desarrollo. 

Los Resultados del Test en Detalle O 
son la culminación en cifras de la filosofía 
general de COMPUTER HOY JUEGOS. Cada 
apartado (comentados detalladamente en 
la Pág.14) se obtiene de una puntuación 
parcial, que nace a su vez de calcular por 
separado cada parámetro en función del 
resultado que se le asigna. Asi, en el ejem¬ 
plo adjunto podéis ver que la Vida del Jue¬ 
go O obtiene el calificativo de Muy Larga, 
lo que se traduce en una puntuación de 8 
sobre 10. De este modo es posible calibrar 
milimétricamente todas las opciones y 
modos que nos ofrece un determinado 
juego y sumarlos para saber su calidad. 

CÓDIGO DE COLORES: EL SEMÁFORO 

El Resultado del Test en Detalle ©finaliza 
con dos calificativos que dependen direc¬ 
tamente de los resultados anteriores. La Ca¬ 
lidad es la nota general, la suma de virtu¬ 
des o defectos cuaníificados paso a paso. 


según los criterios objetivos contemplados 
en los diferentes apartados. La Relación 
Precio/Calidad® se obtiene de dividir la 
nota por el precio* El número resultante se 
compara con otra tabla que ha sido creada 
tomando en consideración los precios de 
los juegos aparecidos en el mercado espa¬ 
ñol durante el último año. Así, puedes sa¬ 
ber de primera mano si lo que quieres 
comprar es caro o barato. Recuerda, lo ba¬ 
rato no tiene porque ser malo, del mismo 
modo que lo caro no tiene porque ser bue¬ 
no* El código de color atiende al lenguaje 
del semáforo: Verde significa bueno, renta¬ 
ble o, simplemente, recomendable, mien¬ 
tras que Amarillo atiende a los conceptos 
mediano, normal y razonable.Por su parte, 
el Rojo es claramente un producto recha- 
zabl^maloy poco aconsejable* 

Ese lenguaje de colores se repite en la 
aplicación del CD*RQM adjunto con la re¬ 
vista. Cuan do queráis hacer el BEIfldel 
Juego Completo (o las Demos) que regala¬ 
mos siempre vais a obtener una serie de 
datos y parámetros comparados entre lo 
que el juego necesita y to que vuestro or¬ 
denador ofrece. El resultado tendrá forma 
de color©: Verde significa que el ordena¬ 
dor está configurado para funcionar per¬ 
fectamente, Amarillo que lo hará de un 
modo menos óptimo y Rojo significa que, 
directamente, no funciona en vuestro PC. 



Juegos 


K*\ 


LOS TRUCOS 

Esta sección os va a enseñar mes a mes la 
manera de jugar, completar o comenzar 
con buen pie gracias a unos consejos prác¬ 
ticos en un videojuego. Las formas pueden 
ser diversas, pero lo que siempre será in¬ 
variable serán dos apartados que tienen 
funciones muy distintas. Lo que Hay que 
Saber© son las explicaciones de los da¬ 
tos, antecedentes, objetos, personajes, mo¬ 
dos o botones que debéis tener en cuenta 
para comprender las siguientes explica¬ 
ciones. Los Puntos Clave®, por su parte, 
son las indicaciones directas de los trucos, 
estrategias o consejos que debéis seguir y 
que, en función del tipo de artículo, pue¬ 
den referirse a descripciones de persona¬ 
jes, lugares, objetos o enemigos. Para ha¬ 
cer más sencilla la lectura, las 
explicaciones aparecen numeradas, por 
orden de importancia o aparición en el 
juego, para hacer mucho más sencilla la lo¬ 
calización de una pista. 

SERVICIOS 

Otra de las secciones importantes de la re¬ 
vista es la que os facilita todos los datos 
necesarios para minimizar los riesgos de 
vuestra compra: datos de todas las com¬ 
pañías distribuidoras, juegos a la venta 
con sus predos sugeridos, direcciones de 
internet con información, actuafizadones 
y parches para mejorar el rendimiento de 
tu ordenador y de los juegos, y un diedo- 
nario con todos esos términos que pue¬ 
den provocar problemas a la hora de com¬ 
prender perfectamente un artículo. Por 
supuesto, no podía faltar vuestra tribuna 
publica donde expresar las dudas, proble¬ 
mas, experiencias, críticas o felicitaciones 
que os puedan surgir y que desde COMPU¬ 
TER HOY JUEGOS vamos a certificar con 
vuestro apoyo. 
































































































NOVEDADES 


Breves 


«Mafia» retrasa 
su lanzamiento 

La compañía checa Ilusión 
Softworks, conocida por el 
gran público gradas a su an¬ 
terior producción «Hidden & 
Dangerous»,-título distri¬ 
buido por Proein durante el 
verano del 99- ha comuni¬ 
cado que «Mafia», su nuevo 
desarrollo, un juego de ac¬ 
ción 3D previsto para el pri¬ 
mer trimestre de este año, se 
retrasará unos meses, al me¬ 
nos hasta el verano. 

O Pág.95 


Carreras 
de hormigas 

La división de software de 
juegos de Planeta DeAgosti- 
ni está ultimando los detalles 
del lanzamiento de «Antz 
Racing», basado en el film de 
animación de OreamWorks 
Píctures'AntzTEn «Antz Ra- 
cing» todas tas tribus de in¬ 
sectos competirán entre sí 
usando extravagantes vehí¬ 
culos como; latas de sardi¬ 
nas, hojas, botes de refresco... 
El título, desarrollado por 
Líght & Shadow, saldrá para 
PC, Playstation 2,Game Boy 
AdvanceyXBox. 

O Pág.95 

XBox, cuatro años 
para ser rentable 

Analistas financieros coinci¬ 
den en señalar que Microsoft 
no podrá obtener beneficios 
de la nueva consola Xbox 
hasta el año 2005, y que, de 
hecho, perderá hasta dos mi¬ 
llones de dólares durante los 
dos primeros años de vida 
de la consola. 

O Pág.95 

La misión de Nikita 

Infogrames ha anunciado la 
firma de un acuerdo con 
Warner Bros para llevar a las 
videoconsolas y al PC ia po¬ 
pular serie televisiva # NikÍta' 
cuyo personaje está prota¬ 
gonizado por la actriz Peta 
W¡Ison. Se trata de un juego 
de acción cuyo lanzamiento 
está previsto para otoño del 
presente año. 

O Pág.95 



«Mteel Soldier» 


Robots con mala uva 


Pronto el caza Typhoon se incorporará a la fuerza Aérea Española. 


«Eurofighter Typhoon» 

El Futuro Caza Euro 


Cada tipo de unidad está especializada en una tarea específica. 


Juego de Estrategia para PC | 

Los célebres Bítmap Brothers 
han vuelto a la carga con *Z- 
Steel Soldíers»,cuya primera en¬ 
trega, el mítico «Z», aún es re¬ 
cordada. Se trata de un juego de 
estrategia basado en entornos 
3D Pág.94 que tendrá un explí¬ 
cito toque de desternillante hu¬ 
mor y una acción frenética. Los 
protagonistas son los robots 
que controlaremos, diferencia¬ 
dos en varios tipos, y con diver¬ 
sas características y aptitudes. 


Algunos de ellos, adoptando e 
papel de héroes, serán figura 
fundamentales e imprescindí 
bles para el éxito de algunas mi 
siones. A primera vista el apar 
tado más destacable es el de !¡ 
IA Pág.94, pero también se in 
tuye un logrado equilibrio entn 
aventura, estrategia y acción. 

Lanzamiento: Mayo de 2001 
Más información: Acdaim, 
TeL91 799 41 00 

O Pág.95 


«Banjo Tooie» 


«FalloutTactics: Bhotherhood of Steel» 

Sobre las ruinas 
del apocalipsis 


Simulador de Combate Aéreo 
para PC [ La división DID de la 
compañía Rage, res¬ 
ponsable del desarro¬ 
llo de juegos como 
«EF 2000», ha 
creado un si- 
mulador 
del futuro caza europeo: «Euro- 
fighter Typhoon». £1 programa 
tendrá un sistema de campaña 
totalmente dinámico, con suce¬ 
sos en tiempo real y estará situa¬ 
do geográficamente en Islandía. 
Todo apunta a que se convertirá 
en uno de los simuladores más 


presen¬ 
te año. Uno de los principales re¬ 
damos de «EurofighterTyphoon» 
es que el avión aparecerá con las 
insignias del Ejército del Aíre y 
contará con pilotos españoles. 


Lanzamiento: Mayo de 2001 
Más información: Friendware, 
Tel.90278 89 89 
0P.95 



Podremos emplear diversos vehículos y un poderoso arsenal bélico. 


Juego de Rol para PC | La última 
entrega de la serie de juegos de 
rol «Fallout» nos sitúa en un fic¬ 
ticio futuro po$t-apücalíptico,en 
una dudad en el centro de Nor¬ 
teamérica. Estamos a los man¬ 
dos de una escuadra de seis 
miembros, que deberemos ir 
preparando para hacerlos cada 
vez más efectivos. El personaje al 
que controlaremos directamen¬ 
te será el líder de la escuadra en 
misiones alrededor de las cuales 
se irá construyendo un hilo ar¬ 
gumenta! que implica a todos 


los personajes. ELcombate tácti¬ 
co, la espina dorsal del juego, se¬ 
rá a modo de turnos, pero po¬ 
dremos controlar vehículos, y 
emplear una numerosa panoplia 
de armas, municiones, blindajes 
y objetos de todo tipo. Respecto 
a anteriores entregas se ha me¬ 
jorado notablemente el aspecto 
visual de «FalloutTactics». 

Lanzamiento: Mayo de 2001 
Más información: Virgin 1E, 
Tel.91 78935 50 

O Pág.95 


Con alas y a lo loco 



Juego de Acción para Nintendo 

64 1 Banjo es sjn duda uno 
de los personajes más 
emblemáticos de 
los que habitan 
los cartuchos 
de Nintendo 
64, y éste es evidentemente 
uno de ios títulos más 
"esperados por los 
usuarios de 
esta consola. 

Hay pocos jue¬ 
gos en los que el cali 
ficativo de di¬ 
vertido esté 
más justifica¬ 
do que en cual 
quiera de la saga Banjo 
y, por supuesto, esta últi¬ 
ma creación de Rare no 
podía ser una excepción. 

Se trata, como saben los 
aficionados, de un juego 
3D con un gran compo¬ 
nente de acción, incon¬ 
tables puzzles y fases 
que requieren de gran 
habilidad para superar¬ 


las. En el nuevo Banjo habrá con 
tenidos cuatro desafíos, y su per 
sonaje principal se hace acom 
pañar en esta nueva entreg; 
de una extravagantt 
ave, que lleva en si 
mochila, y con cuya ayu 
da es capaz de dar gran¬ 
des saltos e incluso planear 
Uno de ios lanzamientos estre¬ 
lla para Nintendo 64. 


Lanzamiento: Ya disponible 

Más información; Nintendo 
Tel.91 6597400 
O Pág.95 


Banjo propone resolver unos divertidos 
enigmas sin dejar de lado la acción. 


Juegos 


ri 
























«Desperados» 


Una del salvaje oeste 


ego de Estrategia para PC \ 

>ellbound nos traslada al lejano 
ísre con su nueva produc 
ón. La compañía ha in 
irtido mucho trabajo 
i lograr una notable 
ildad visual en aspee 
s que van desde las 
limaciones de los 
?rsonajes hasta los 
nomos, pasando 
)r una minuciosa y 
tallista recreación 
i los parajes del 
ilvaje oeste, 
uchos aficionados 
cordarán con «Des 
arados^* al celebérrimo 
ego «Comandos», 
í que ambos comparten no 
ílo un interfaz Pág.94 y 
arspectiva de juego similar, 
no también un mismo estilo 
e juego. Podremos controlar 
¡versos personajes, cada uno 
)n sus habilidades especiales, 
emplearlos en montones | 
e situaciones descritas a mo- 



C 



do de misiones, nada menos que un to- 
* tal de veinticinco. Desde una perspectiva 
aérea del escena rio visualizaremos 
los progresos de la misión, pu- 
diendo así coordinar la opera¬ 
ción de todo el grupo. La histo¬ 
ria de fondo es, con mucho, lo 
que mejor se adapta al clási¬ 
co guión cinematográfico 
del Oeste, con buenos y ma- 
f los, y cándidas victimas. 

V El personaje principal, Coo- 
I per, deberá demostrar" su 
■ inocencia ante a una falsa 
K 1 ni acusación de asesinato que 
H ™ le ha condenado á la horca. 
Mientras, debe enfrentarse a las 
autoridades locales y bandidos. 


i 


«EvilTwin» 


Lanzamiento: Junio de 2001 
i Más información: Infogrames, 
L Tef-91 3294235 

I O Pág.95 

i 

I 

i 


Cooper, el personaje 
principal, se rodeará de 
diversos colaboradores 
formando un buen equipo. 


Más misterio y fantasía 


ego de Acdón-Aventura para PC y 
eameast | Inspirado en el cómic fantás- 
o del mismo nombre, la compañía In 
ero ha creado una atmósfera surrealista 
ntrigante de gran belleza en la que se 
overá Cyprian, el personaje principal de 
te «EvilTwins.EI juego combina fases de 


£ , 
i 8 * 


íscenarios del programa contarán 
jna brillante realización artística. 



:l personaje de Cyprian tiene una sólida 
presencia en el guión de «EvilTwin». 


acción en entornos de gráficos tridimen¬ 
sionales, cuyos polígonos Pág.94 están 
minuciosamente detallados con 576 Me- 
gabytes de texturas Pág.94 „ El juego 
combina la resolución Pág,94 de nume¬ 
rosos enigmas, los diálogos con otros per¬ 
sonajes y cuenta además con un alto gra¬ 
do de acción.Cyprian ha sido recreado con 
sumo detalle y tiene ia habilidad de con¬ 
vertirse en Super Cyprian, lo que le otorga 
más poderes. Se trata de un niño de 10 
años,de extraña personalidad, 
que es trasportado a un 
mundo imaginario 
compuesto por 
ocho islas pobla¬ 
das por criaturas 
de lo más rocambo- 
lescas.La profundidad 
del guión y de los perso¬ 
najes principales dota¬ 
rán al programa de un 
formidable interés pa¬ 
ra todos los públicos. 

Lanzamiento: 

Septiembre de 2001* 

Más información: 

Ubi Soft, 

Tel.93 54415 00 

O Pág.95 



LISTA DE LANZAMIENTOS 

Juego 

Versión 

A la venta 

■ aventura 

Runaway: A Road Adventure 

PC 

Mayo 2001 

Drácula 2 

PS 

2 a quincena Abril 2001 

En Busca Del Valle Encantado 

G8C 

2 a quincena Abril 2001 

Rugrats En París: La Película 

GBC 

Abril 2001 

Robin Hood 

PC 

Mayo 2001 

Meriin 

PC 

Mayo 2001 

■ acción 


_ I 

Sky Odissey 

PS2 

Mayo 2001 

WDLThunderTanks 

PS2,GBC 

Mediados Abril 2001 

Army Men AA:B!ade's Revenge 

PS2 

1 ¡ quincena Mayo 2001 

Silpheed 

P52 

Finales Abril 2001 

Hidden Invasión 

PS2 

1* quincena Mayo 2001 

Serious Sam 

PC 

Abril 2001 

Indiana J.& The Infernal Machine 

GBC 

Abril 2001 

Rocket Power 

GBC 

Abril 2001 

Red Faction 

PC,PS2 

Mayo 2001 

|| ACCIÓN-AVENTURA 


_ 1 

OperationWinback 

PS2 

Principios Mayo 2001 

C-12 Resistencia Final 

P5 

Mediados Abril 2001 

Evil Dead:HailToThe King 

PC,OC,PS 

Mayo 2001 

Spiderman 

DC 

Mayo 2001 

II JUEGOS PE ROL 

Ultima Online: La Tercera Edición 

PC 

2 a quincena Abril 2001 

Heroes Chronkles Final Chapter 

PC 

I a quincena Mayo 2001 

Anachronox 

! PC 

Mayo 2001 

■ estrategia 


_■ 

Submarine Tttans 

PC 

Mayo 2001 

RogueSpear 

PS.DC 

Finales Abril 2001 

2-Steel Soídiers 

PC 

Finales Abril 2001 

Worms World Party 

OC 

2 a quincena Abril 2001 

Original War 

PC 

Principios Mayo 2001 

Emperor:BattleforDune 

PC 

Principios Mayo 2001 

1 | SIMULADORES 


_i 

EurocopterTyphoon 

PC 

Principios Mayo 2001 

737 DreamFleet 

PC 

Abril 2001 

Ryüi 

PC 

Mayo 2001 

|| DEPORTIVOS 


_ i 

Alistar Baseball 2002 

PS2 

Principios Mayo 2001 

Manager Liga 2001 

PS 

Principios Abril 2001 

EuroTourCyding 

PC 

Finales de Abril 2001 

¡■velocidad 


_ i 

Formula One 2001 

PS,PS2 

Mayo 2001 

Daytona USA 2001 

DC 

Finales Abril 2001 

Championship Motocross 2001 

PS 

Abril 2001 

4x4Evo!ution 

PS2,DC 

Abril 2001 

Motocross Manía 

PS 

Mayo 2001 

Colín McRae Rally 

GBC 

Mayo 2001 

II LUCHA 


_ i 

The Simpsons 

'GBC 

Abril 2001 

Sable Masters 

PC 

Finales Abril 2001 

■ INTELIGENCIA HABILIDAD 


J 

I World Championship Snooker 2001 

PS2 

Mayo 2001 

l__— 

_ 

-J 


DC = Dreamcast * GBC - Game Boy Color - N 64 = Nintendo 64 
PC = PC-PS =PlayStation ■ PS2 = PiayStatran 2 












HARDWARE 


Breves 


lndrema:a punto 
de ver la luz 



Jüdrema pondrá a 
ia venta esta primavera «ln- 
tírema LÓQG», la primera 
consola basada en el siste¬ 
ma operativo Linux de códi¬ 
go abierto. La consola tiene 
un procesador de 600 Mhz, 
tarjeta gráfica de nVidia de 
64 MB, un reproductor DVD 
y cuatro puertos USB para 
la conexión de periféricos. 
Podrá ser conectada a Inter¬ 
net por módem o cable, y 
también permitirá almace¬ 
nar archivos MP3 Pág.94 y 
grabar TV en el disco duro 
del dispositivo. 

© Pag.95 

Playstation 2 
on-line 

La firma holandesa KPN y las 
japonesas Sony y NTT Doco- 
mo más otros cinco opera¬ 
dores de telefonía se han 
unido en un proyecto que 
permitirá el acceso a internet 
a través de Playstation 2, 
además del acceso a video- 
juegos on-Hne directamente 
desde teléfonos móviles. 


PSOne portátil 

La nueva *XL Screenmate» 
de Thrustmaster permite 
convertir a PSOne en una 
consola portátil para llevar 
a cualquier parte. 

Es una pantalla abatióle de 



M 




r? 


* • 

alta resolución de 5 pulga¬ 
das que puede conectarse, 
bien a un enchufe ordinario 
o al encendedor del coche. 
Dispone de volumen. 

© Pág.95 

V__ J 


3D Prophet4500 


Vanguardia a Coste Reducido 



Hercules, con 64 
MB de memoria 
Pág.94 que integra el procesa¬ 
dor gráfico KYRO II desarrollado 
por STM basado en la arquitectu¬ 


ra Power VR de Imagiation 
Tecnologies. 

Permite contemplar escenas 
30 complejas en juegos. Ei 
rendimiento se sitúa prácti¬ 
camente a la par del chip 
Pág.94 GeForce II de nVidia 
pero a un coste reducido. Está 
disponible en dos versio¬ 
nes; «3D Prophet 
4500» a 32.990 
Ptas,-198€y«3D 
Prophet 4500 TV* a 
34.990 Ptas.-210€. 


Más información: Hercules, 
Tel.93 5906060 

© Pág.95 


Después de la 
desaparición 
délos chip 
Voodoo, el 
Kíro M se 
perfila como 
la apuesta 
que debe 
rivalizar con 
GeForce. 


STMicroelectronlcs (STM) y Her¬ 
cules han unido esfuerzos para 
alumbrar una nueva tarjeta grá¬ 
fica de aceleración 2D/3D. Se tra¬ 
ta de la «3D Prophet 4500» de 



Pistola Desert Eagle 50. 

Precisión Letal 


Cybergun, compañía especializa¬ 
da en la creación de réplicas, ha 
introducido un curioso y llamati¬ 
vo periférico compatible con 
Playstation. Se trata de la pistola 
de infrarrojos Desert Eagle .50 AE, 
perfecta réplicadel arma de mis¬ 
mo nombre. Entre las caracterís¬ 
ticas de la pistola destaca el efec¬ 
to de retroceso y el martilleo del 
carro. Es compatible con el están¬ 


dar Gun-Con Pág.94 

para Playsta¬ 
tion y dispone / 
de un botón pa¬ 
ra el modo ráfaga. 

La Desert Ea¬ 
gle 5.0 es un 
periférico 
muy preciso y resulta ideal para 
los aficionados a los juegos de 
puntera en primera persona. 


Más información: Sotair, 
TeL93 843 1020 ©Pág.95 


Sidewinder 
Strategk (ommandei 


Estrategii 
con Mano 
Izquierda 



El dispositivo mejora el conti 
en juegos de estrategia. 


Strategk Commander es i 
periférico USB diseñado para 
mano izquierda, cuyo uso es 
especialmente indicado pa 
juegos de estrategia, sobre toe 
aquellos que se desarrollan € 
tiempo real Strategk Commai 
dar es una extensión del ratón 
teclado que complementa a an 
bos, facilitando el acceso de k 
comandos necesarios para 
juego. Dispone de 6 botones y 
modificadores que permite 
configurar hasta 72 funcione 
También se incluye un prograrr 
con eí que crear configuración* 
de comandos específicos. 

Más información: Microsoft, 
Tel.91 353 6960©Pág.95 


Ifeel! MouseMan! 

Sensación Táctil 


DMX-Xfire 1024 

Estación de Sonido 


El novedoso ratón «iFeel Mouse¬ 
Man!* de Logitech ha sido dise¬ 
ñado para aportar un control más 
intuitivo y mayor comodidad en 
su utilización gracias a un dise¬ 
ño estudiado para adap¬ 
tarse perfectamente a 
la mano del usuario. 

La innovación más 
importante de 
este disposi¬ 
tivo es la 
tecnología 
de vibra¬ 
ción con la que 
el usuario puede recibir sensacio¬ 
nes táctiles al desplazarse por los 
cuadros de diálogo, menús, barras 
de desplazamiento, iconos etc., 
compatibles con íFeel. Además 
dispone de cuatro botones que 


facilitan la navegación en inter¬ 
net y un botón central de rueda 
para realizar desplazamientos de 
página verticales, además de re¬ 
sultar muy útil para diversas 
funciones en su uso para 
juegos. 
Gracias a la 
tecnología 
óptica Pág.94, el 
iFeel MouseMan 
funciona casi en 
cualquier superficie 
prescindiendo de la tradicional 
bola sin que sea necesario por 
tanto ningún tipo de manteni¬ 
miento. Él precio es de 14.890 
Ptas(IVAinc)-89,5€. 

Más información ¡Logitech, 
Tel.91 37545 14 ©Pág.95 




N°l 


«DMX-Xfire 1024* es un adapta- 
- dor de audio con aceleración 3D 
de cuatro canales, en el que se 
agrupa una amplia compatibili¬ 
dad de estándares de sonido de 
entorno para juegos. El entorno 
de sonido del juego se adapta a 
la ambientación del juego. La 
DMX1024 también dispo¬ 
ne de una entrada 
digital y una salida 
que permite conec¬ 
tar con un grabador 
DAT, Minidisc y 
otros equipos, y so¬ 
porta la reproduc¬ 
ción de sonido en 
formato AC3 (Dolby 
Digital) para la re¬ 
producción DVD. Él 
software contiene 


un programa de panel de eontr 
con el que se accede a todas l< 
funciones de la tarjeta. El preci 
es 12.900 Pts. (IVA inc)-77,5 € 

Más información: Terratec, 
Tel.9386744 22 © Pég.95 
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CREAMOS AUTOMOVILES 


RENAULT Mégane 



Los hay con suerte. 


Has visto la nueva serie especial Mégane Coupe 
Sport Way con llantas de aleación y has visto 
su precio* Pensarás que ya nada te puede 
sorprender. Pero eso es porque todavía no 
has preguntado por nuestras eondiciones de 
financiación y porque no hemos hablado 
de seguridad: Nuevo Sistema de Asistencia a la 
Frenada de Emergencia SAF.E,, cuatro airbags 
y ABS de serie. ¿Sorprendido?. Con motores 16 v 
y diesel common rail. PARA MÁS INFORMACIÓN, 

llame al 902 333 500. www.renault.es 




RIAU.U 
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Treno para 1.4 16v95cv. Plan Prever Gasolina in 




□ E TODO UN POCO 



Nintendo 

A pesar que era conocido que 
ía Game Boy Advance, la pe¬ 
queña nueva consola de Nin¬ 
tendo, había despertado mu¬ 
cha expectación, la compañía 
se ha visto sorprendida por el 
volumen de pedidos que han 
recibido que ha desbordado 
el stoá. La demanda en Japón 
ha triplicado literalmente las 
previsiones alcanzando alre¬ 
dedor de 2,7 millones. Espere^ 
mos que no afecte a Europa. 


ijqili] 


Matrix: el Videojuego 



En el juego basado en *The Matrix” estarán Neo y Trinity. 


Napster 

Se ha confirmado que dejará 
de ser gratuito, para disgusto 
de millones de usuarios. La 
compañía Bertelsmann ma¬ 
nifestó que el conocido pro¬ 
grama de intercambio de 
música por internet se con¬ 
vertirá en breve en una apli¬ 
cación de pago.0Pág*95 


Después de una notable circu¬ 
lación de rumores, Interplay y 
Shiny Entertainment han confir¬ 
mado sus planes para desarrollar 
títulos basados en las próximas 
entregas del afamado film de 
Warner Bros Pictures/The Ma- 
trix'EJ acuerdo incluye diversas 
plataformas de juego, incluyendo 
PC, consolas actuales y de nueva 
generación, como XBox, Game- 
Cube y Playstation 2. Aunque se 
desconoce el género elegido. 


Shiny Entertaiment con toda pro¬ 
babilidad, aplicará su última tec¬ 
nología para ei desarrollo de los 
gráficos 3D y dispondrá de total 
acceso al material que se esté uti¬ 
lizando para fas películas. 

Se planea que el lanzamiento del 
programa coincida con el estre¬ 
no de'The Matrix 2'a finales del 
próximo año. Actualmente se es¬ 
tán filmando simultáneamente 
las entregas segunda y tercera de 
esta genial película.® Pág.95 



• Charlar en los chat de voz 
con el teléfono móvil en 
www.cocotero.com sobre 
juegos. Aquí se encuentra el 
primer chat de voz del mun¬ 
do desarrollado bajo tecno¬ 
logía inalámbrica que per¬ 
mitirá desde el teléfono 
móvil disfrutar de unas 
funciones similares a las de 
los chat para ordenador. Es el 
primero de estas caracte¬ 
rísticas que emplea la voz 
como medio natural para 
comunicar a varios usuarios 
desde sus móviles.® Pág.95 


• El fetiche modelo 3D del 
personaje de Lara Crofc que 
a pesar de su carismático 
atractivo se ha quedado un 
tanto anticuado desde su 
aparición. Diñase que hacen 
falta muchos más polígonos 
para igualar el glamour de su 
actual representante de 
carne y hueso: Angelina Jolíe. 
¿Estará pensando Eidos en 
hacer una réplica de la 
famosa actriz? A ver si en 
breve podemos ver una Lara 
en 30 algo más actualizada. 


Gamestock 2001 



Munch y Abe formarán equipo para salir airoso de sus aventuras. 



El pasado 13 de Marzo tuvo lugar 
en Seattíe ía última edición de 
Microsoft Gamestock, muestra 
en la que la com 
pañía dio a 
conocer 

buena parte de ios 
miemos en desarrollo para 
PC y XBox, También 
estuvieron presen¬ 
tes responsables 
de las compañías 
más importantes cu¬ 
yos juegos formarán 


lanza 


Juegos 


parte del catálogo de XBox, Entre 
las novedades para PC destaca¬ 
ron «Flight Simulator 2002», 
«Train Simulator» y «Dunge- 
on 5iege*.Sin embargo, el 
plato fuerte fueron ios 
juegos de XBox, mos¬ 
trando la potencia 
gráfica en títulos 
como 
cMunchsOddy- 
see» o«Amped: 
Freestyle Snowboar- 
ding».© Pág.95 


Figuras de 
Metal Gear Solid 2 



En la feria Toyfair 2001,celebrada 
el pasado febrero en Nueva York, 
se revelaron tres de las nuevas fi¬ 
guras de acción que la 
compañía juguetera 
McFarfane ha creado 
de fos personajes del es¬ 
perado «Metal Gear 
Solid 2: Sons Of 
Liberty». Las pre- | 
sentadas corres¬ 
ponden a ios per 
sonajes de Solíd 
Snake, Olga y Revolver 
Oceloct. Las figuras se¬ 
rán comercializa 
das en el último 
cuarto del año 
por McFarfane. 

Los productos 
de la compañía 
están representa¬ 
dos en España 
por Toys R Lis 


país. No obstante, MacFarían 
dispone de una tienda on-linei 
Serán un total de seis figuras d 
los personajes principales de 
juego de Playstation 2, y cad. 
una vendrá empaquetada coi 
una pieza del personaje de 
gigantesco robot Meta 
Gear Ray f de modo qui 
sófo podrá 
com 
pletarsi 
éste último ad 


aunque por el 
momento no 
se sabe si fi¬ 
nalmente se 
comerciali¬ 
zarán en 
nuestro < 


Las réplicas están 
indicadas para 
aficionados y 
coleccionistas de 
la saga «Metal 
Gear Solid?. 


quiriendo tod¿ 
la colección de figuras 
Dada la expectación ge 
nerada por el progra 
ma, que aparecerá er 
Playstation 2 estí 
mismo año, las figy- 
ras harán las deli 
cias de coleccioné 
tas y de los aficio¬ 
nados a «Meta 
Gear Sofid 2*. Es¬ 
tán modeladas > 
píntadasconunmi' 
nudoso acabado. 
Sólo para mi' 
rar. 

© Pág.95 


DOOM 3 Con GeForce III 



Los personajes de «Doom III» tienen un extremado detalle* 


EJ célebre programador John Car- 
mack, fundador de la compañía id 
Software y responsable de los 
motores 3 D Pág.94 de las céle¬ 
bres sagas «Quake» y «Doom»,es¬ 
tuvo presente en el Macworid Ex- 
po que tuvo lugar en Tokio e! 
pasado mes de marzo. En el even¬ 
to pudieron verse diversas de¬ 
mostraciones del nuevo chip de 
nVida GeForce 111, que tendrá pre¬ 


sencia en tarjetas gráficas de PC y 
Mac. tarmack puso de relieve la 
potencia del nuevo GeForce con 
una versión primitiva de su pro¬ 
yecto «Doom III», que ya había 
generado un gran interés. La es- 
pectacularidad de las imágenes 
funcionando con OpenGL Pág.94 
en tiempo real, dieron una pers¬ 
pectiva de las características más 
avanzadas del chip,® Pág.95 


























Los mas.. ■ 

vendidos 


PLAYSTATION 


Datos elaborados por GFK para ADESE 

(Asociación Española de Distribuidores y Editores de Software de Entretenimiento). 



Lugar Titvk Genero Test Distribuidor Edad 

o ; 

§j 

ios Sims Simulador Electronic Ara 11 Artos 

o 


PC Fútbol 2001 Deportivo IfflJlfflilBM DinamkM. TP 

O ! 

1 


Age of Empines: Estrategia UUBUlüJfilH Microsoft lAñps 

i CoüectoCs Edítion 

ir 

O 1 

Tfc 

FIFA 

■» m, 

FIFA 2001 Deportivo WMHaBM Electronic Am 3 Artos 

o i 

i 

1 TheLoogest Aventura ÍUrtUuiSini FX Interactive ISArtos 

Joumey 

o 


Co&nMcRae Velocidad UM^MíU, Proein TP 

Rally 2.0 

® 


1 F12000 Vefoddad ÍHISOESÍ Electronic Ara TP 

I 

0 


BakJur's Gate Í1 Juego de Rol {{IíUttiíllIflñ VftginlE 13 Artos 

o 


> Los5¡ms;Más Simulador ÜUlHGHUüU Electronic Ara ISArtos 

| vivos que nunca 

© 


Combal Fhght Simulador OTJEÍffM Micosoft 11 Artos 

Simulaíor2 


© 

La Fuga de 
MonkeylsJand 

Aventura 

wmm 

BectronícAra 

11 Artos 

© 

AMERO; No Peace 
Seyond The Une! 

Estrategia 

** 

DataBedter 

SC 

© 

Age OF Empires It 
TheAgeOÍKings 

Estrategia 


Microsoft 

3 Artos 

© 

AgeOfEmpiresít 
The Conguerors 

Estrategia 

mgm 

Microsoft 

3 Anos 

© 

Zeus; Señor 
del Olimpo 

Estrategia 


Vhendi 

Universal 

3Artos 


£ 


GAME BOY COLOR 


Lagar Titulo 


Genero 


T«t Distribuidor 


Edad 


O 

e 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

© 


Pokímon Amarillo 
Pokémon PinbaH 
Super Mario Bros Defuxe 
Pokémon Azul 
Donfcey líong Gountry 
Pokémon Rojo 

Fükémon Trading Cari Game 
War» Lindl 
Dinosaurio 
ToyS¡ory2 



S Artos 
SAftos 
SArtos 
SArtos 
SArtos 
SAncs 
8 Artos 
8 Artos 
TP 
TP 


Lugar Titulo 


Test 


Distribuidor 


Edad 


o 

o 

o 

o 

e 

o 

o 

o 

o 

© 


final Fantasy IX 
FIFA 2001 

The Legend oí Dragoon 
Driver 2 

CofinMcSaeRaUylO 
Final Fantasy VHí {PlaíinumJ 
Gran Turismo 2 (Platinum) 
\3A Uve 2001 
CrashBash 
Taran (Platinum) 



Infogrames 11 Artos 
Electronic Ara 3 Artos 
Sony CE SC 

Infbgrames TP 

Pnoein TP 

SonyCE 11 Artos 

Sony CE TP 

EJectronkArts TP 
Sony CE 3 Artos 
Sony CE TP 


PLAYSTATION 2 


Lugar Titule 


Genero 


Distribuidor 


Edad 


O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

© 


MtfoGP 
RÍA 2001 

SSX Snowboaíc Supercross 
Tekfcen Tag Toumament 
RidgeRacerV 
Deador ARve2 
Kessen 

Fl Championshíp Season 2000 
Oriring Emotion Type-S 
International SuperStar Soccer 


Velocidad 

Deportivo 

Deportivo 

Lucha 

Velocidad 

Lucha 

Estrategia 

Vetoddad 

Velocidad 

Deportivo 


SonytE 11 Artos 
Electronic Ara 3 Artos 
Electronic Ara 3 Artos 
Sony CE SC 

Sony CÉ 3 Artos 

Acdaim 11 Artos 
Electronic Ara 15 Artos 
Electronic Ara 1 Artos 
Electronic Ara 
Konami SC 


—éP 


NINTENDO 64 


Lagar Irtelo 


Genero 


Test Distribuidor 


Edad 


O Pokémon Stadium 
O The Legend of Zeid¿ Mejora & M¿sL 

O Pokémon Snap 

O Perfea Üark 

O Mario Tennis 

O Super Srnash Bros 

O Mario Party 2 

O Donkey Kong 64 

O The Legend oí Zékla 

© Rayman 2: The Great Scape 


Juego de Rd 

Acbón-Aventu ra 

Inteiigenda-Kabakiad 

Acción Aventura 

Deportivo 

lucha 

Intefigenda^Bablidad 

Plataformas 

Acdón-Aventura 

Plataformas 



DREAMCAST 


Lugar Titulo 


Genero 


Test Distribuidor 


Edad 


O 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

o 

© 


Phantasy Star Online 
Shenmue 
Vtrtua Tennis 
Metropofis Street Racer 
Sonic Adven tufé 
Quafce III Arena 
Vanishing Point 
Residen* bit Code Verónica 
The House of Dead 2 
UEFA Dream Soccer 


Juego de Rol 

Acrión-Aventura 

Deportivo 

Velocidad 

Acción 

Acción 

Yeloodad 

Acdón-Avéntura 

Acción 

Deportivo 



Sega Esparta 11 Artos 

Sega Esparta 18 Artos 

Sega Esparta TP 

Sega Esparta TP 

Sega Espa rta TP 

Sega España 18 Artos 

Acdaim TP 

Proesn ISArtos 

Sega España ISArtos 

Sega España T? 


^ ■- . . 

CUaStadaft reaLzada per «Jumen de t*turwpn Duids út febrero 2001 retorta í te vf*ís en ¡nfcrr%ric*.b 5 ern«iaoci grandes a2mKenes,e5pewto 

WlEftffl á W1 


TP = Todos tos pi^Sas • X * Sn caiScacióo 





























































Runaway: 


A 


Road Adventure 


.as aventuras gráficas son uno de ios géneros mayoritarios por 
excelencia. Un buen guión, como en este caso, es garantía de éxito. 


juego de Aventura para PC | Una aventura gráfica 
repleta de enigmas y con unos diálogos excepcionales 
sazonados de abundantes dosis de humor y suspense. 


L ocalizada en ía Nueva York 
contemporánea, concreta- 
mente en el año 2000, en¬ 
carnamos a Brían, un joven en¬ 
vuelto en una trama cuyas 
implicaciones conducen al cora¬ 
jón de la mismísima mafia. Sin 
iaber por qué, pero sospechan¬ 
do que Jos mañosos buscan algo 
:¡ue no tiene, Brian se verá obli¬ 
gado a emprender una huida 
desesperada mientras trata de 
averiguar qué ha hecho él para 
nerecer un trago tan amargo. 
3 ero para que las penas, con o 
¡in pan, sean menos, no estará 


solo, sino magníficamente 
acompañado por una atlética, 
inteligente y atractiva bailarina 
de strip-iease que, por algún 
motivo desconocido para 
nuestro protagonista, está 
interesada en el asunto. 

¿Vivirán para contarlo? 


«tUTO» 

El interfaz con el que controla¬ 
mos la aventura tiene un uso 
muy sencillo y comprensible ca¬ 
si al instante. Consta de una serie 
de iconos que representan las 


acciones y el acceso a los obje^ 
tos del personaje. Empleando 
éstos últimos con ía acción co¬ 
rrecta lograremos, paso a paso, 
avanzar en la aventura. El ritmo 
fo pondrá una muy cuidada ban¬ 
da sonora, perfectamente sin¬ 
cronizada con el desarrollo del 
juego y las acciones del persona- 
je. Además, la cá¬ 
mara permite variar 
su ángulo para aco¬ 
modar la perspec¬ 
tiva a la escena. 


Péndulo ha logrado una apa¬ 
riencia visual muy particular y 
llamativa, y la totalidad de esce¬ 
nas cinematográficas conteni¬ 


das exceden la media hora di 
duración. Además, podremos ex 
plorar una centena de escena 
rías diferentes y más de 30 per 
sonajes con los que dialogar f 
inte racturar. Los enigmas serár 
parte fundamental y cabe espe 
rar que la apariencia de los puzz 
les resulten sugerentes,aunquí 
parece que la manera de resol 
verlos será bastante convenció 
nal -es decir'usa tal objeto cor 
tal otro y ponlo en tal sitio'-. 

El mayor atractivo de ^Runa 
way» reside en su eSaboradc 
guión, con una historia divertida 
y un acertado ritmo narrativo ,) 
con los ineludibles ingrediente: 
y toques aventureros con los que 
se han de resolver algunas de la: 
situaciones. O Pág.95 


Runaway: A Road Adventure 


DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor 

Teléfono de Informa don 
Previsión de Lanzamiento 
Número de Jugad o res 
Edad Recomendada 
Plataforma / Sistema Op. 
Equipo Recomendado 
Predo Previsto 

RESULTADO DEL PRONÓSTICO 
Adecuado para 
Funcionamiento 
Jugabilrdad 
OTRAS VERSIONES 


Pronóstico 


Oírte mic Multimedia 
902 28 02 82 
Mayo de 2001 
1 

Mayores de IB años 

PC [Win 95/98/ME) 
FenthinB 350/32 MB 
3.995 Pías 24€ 


Jugadores noveles 

Óptimo 

Muy Buena 

No 


Bueno 


Clive Barker's Undying 

uego de Acción-Aventura para PC | Un programa de disparos en primera persona 
:uyo mayor atractivo radica en ei oscuro encanto de su tenebrosa historia. 


D e vuelta a su Irlanda natal 
y tras recibir la carta de 
un amigo, Patrick Gallo- 
vay,el personaje principal, des- 
ubrirá una sucesión de hechos 
nacabros y sobrenaturales que 
* sumirán en una aventura de 
>esadilla.Su viejo amigo le pon- 
irá al día sobre lo acontecido 
asta la fecha, implicando a Pa- 
rick irremediablemente en una 
'irriga en la que tendrá que vér- 
elas con monstruosos seres de 
Itratumba. 



or lo que hemos visto hasta el 
'tomento,«Undying» apunta a 
¡invertirse en una auténtica no- 
ela interactiva de terror. Está es¬ 
curado en modo de fases 


que representan los distintos lu¬ 
gares a los que nos va condu¬ 
ciendo la investigación. 

El control de Patrick se realiza 
desde una perspectiva en pri¬ 
mera persona, al estilo «Quake», 
en la que se muestra informa¬ 
ción básica sobre nuestro nivel 
de salud, armamento y hechizo 
seleccionado. 



Et guión parece haber condicio¬ 
nado en gran medida el desarro- 
lloy por lo que hemos jugado se 
ha obtenido un resultado bri¬ 
llante. La trama nos pondrá el 
corazón en un puño no sólo por 
la incertidumbre deJ final, sino 
por el frenético y medido ritmo 
de la acción, repleta de sustos. 


La tecnología empleada para 
desarrollar «Undying» esta ci¬ 
mentada en el motor 3D de «Un- 
real», aunque han sido imple- 
menrados numerosos efectos y 
técnicas más novedosas, lográn¬ 
dose entornos capaces de una re¬ 
creación gráfica¿ la altura del 
guión. El desarrollo sobre el mo¬ 
tor también afecta a la física de 
objetos Pág.94,a la lAyal soni¬ 
do que junto a la realización ar¬ 
tística logran producir una at¬ 
mósfera oscura y densa, llena de 
detalles en lo que afecta a los es¬ 
cenarios, elevando el dramatismo 
visuaLLos personajes están dota¬ 
dos de complejas animaciones, 
haciendo gala de una inusual ex¬ 
presividad De confirmarse nues¬ 
tras expectativas, estamos ante 
un gran lanzamiento. ® Pág.95 
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Terror y acción a pa ríes iguales en un juego repleto de sobresaltos. 


Ctive Barker's 

Undying 

DATOS DEL FABRICANTE 


Distribuidor 

Electronic Arts 

Teléfono de Información 

91 304 70 91 

Previsión de Lanzamiento 

Ya disponible 

Número de Jugadores 

1 

Edad Recomendada 

Mayores de 18 años 

Plataforma / Sistema Op. 

PC (Win 95/9S/ME) 

Equipo Recomendado 

Pentium 8500/128 M3 

Predo Previsto 

6.990 Ptas.A2€ 

RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Adecuado pare 

Jugadores expertos 

Fundonamiento 

Bueno 

iugabifidad 

Muy Buena 

OTRAS VERSIONES 

PS2 


Pronóstico 



Bueno 


Juegas 


NM 
















Operation Flashpoint 


luego de Estrategia-Acción para PC | Un conflicto en plena Guerra Fría que pone a 
>rueba nuestra templanza al frente de una fuerza de combate por tierra, mar y aire. 


E l juego nos sitúa, a lo largo 
de 30 misiones, en uno de 
los puntos calientes duran- 
e la Guerra Fría. Un pequeño 
jrupo de militares soviéticos ha 
>cupado una isla en el norte de 
iuropa desde la que planean su 
rftnsiva. Ante esta sublevación, 
a OTAN acude a la isla desple¬ 
gando su maquinaria de guerra. 




mediante los últimos datos de re¬ 
conocimiento, nos pone en ante¬ 
cedentes sobre el objetivo. 

Estos son tan diversos como 
cabría esperar de un título de es¬ 
tas caractensticas, ya que incluye 
asaltos, sabotajes, apoyo a fuer¬ 
zas de tierra desde helicópteros, 
etc En algunas misiones tendre¬ 
mos un control individual de 
nuestro personaje, o de una es¬ 
cuadra a nuestro cargo. 


VALORACION 


Lo más destacado de «Operation 
Flashpoint» es la representación 
de un campo de batalla convin¬ 
cente y realista. Un ejemplo de 
esto son las posibilidades de co¬ 
municación con otras unidades, o 
las Imitaciones logísticas que se 
dan en q] frente. Los gráficos Tie¬ 
nen un grado extremo de minu¬ 
ciosidad, si bien el resultado final 


no parece del todo 
satisfactorio dada 
su complejidad, 

Ea pobre optimi¬ 
ración Pág.94y 
una no demasiado 
brillante realización artística. Sin 
embargo, se ha logrado una 
gran eficada con la IA de las uni¬ 
dades, tanto en su comporta¬ 
miento individual como en su 
actuación en conjunto dentro de 
las misiones.© Psg.95 


:1 título presenta un interfaz de 
:orte clásico entre los juegos de 
icción, es decir, con diversas pers¬ 
pectivas de cámara Pág.94en 
irimera y tercera persona, y con 
ranas consolas de comandos que 
ios dan ía posibilidad de realizar 
icciones may concretas sobre el 
>ersonaje o vehículo que contro- 
emos, asi como enviar órdenes al 
esto de tropas'a nuestro mando. 
La misión suele comenzar con 
jna introducdón interactiva que, 




Operation Flashpoint 


DATOS DEL FABRICANTE 
Distribuidor 

PToein 

Teíéfono de Información 

91 384 6880 

Previsión de Unza miento 

Mayo de 2001 

Número de Jugadores 

Sin determinar 

Edad Recomendada 

Mayores de IB 

Plataforma / Sistema Qp. 

PC (Win 95/93/ME) 

Equipo Recomendado 

Precio Previsto 

RESULTADO DEL PRONÓSTICO 

Pentium!! 500/128 MB 
Sin confirmar 

Adecuado para 
Funcionamiento 

Jugadores expertos 
Correcto 

Jugabilídad 

Muy Buena 

OTRAS VERSIONES 

No 


Pronóstico 



Regular 


* ? • v 
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AHORA TUS ICONOS PREFERIDOS 
TAMBIÉN EN TU MÓVIL. 


PERSONALIZA TU MÓVIL CON MELODÍAS E IMÁC 


Con el nuevo servicio 404 puedes personalizar tu 
con tus iconos, imágenes y melodías preferidas, o enviá 
a tus amigos. Accede al servicio escribiendo TONOSEIMAC 
Envíalo ai 404 y sigue las instrucciones. Sólo c 
100 ptas. el tono o imagen recibido. Los mensajes de 
y solicitud son gratuitos. Ya puedes disfrutar de este nuevo s« 
tanto si eres cliente de Activa como de Plus. 

Entra en www.tonos-e-imagenes.movistar.com y conoce 
fas imágenes y melodías que te puedes bajar*. 


NUEVO SERVICIO 404 ACTUALIDAD Y OCIO. 


www.to nos-e-¡ magen es.m ovista r.co m 



















wztsá Así Hacemos los Test 



íecogerenuna sola tabla 
:odos los detalles que 
ieben puntuarse en un 
uego ha sido un reto cuyo 
esultado queda 
blasmado en los Test 

E n COMPUTER HOY JUEGOS 
pensamos que existe un mo¬ 
do universal deanalízar cual- 
luíer juego,ya sea para ordenador 
) consola, valorando exclusiva¬ 
mente sus opciones, cal idad, com¬ 
patibilidad y servicios post-venta 
\ue la compañía distribuidora ha- 
fa añadido a la versión final A par* 
ir de esa idea, hemos trabajado en 
a confección de una tabla capaz 
3e albergar todos esos detalles pa- 
a valorarlos objetivamente a la 
f ez que se comprueban y compa- 
an los datos del fabricante con los 
Atenidos a la hora de analizar ex¬ 
haustivamente las versiones espa¬ 
lólas ya finalizadas, las que se en¬ 
centran en las tiendas. 


CALIDAD DEL JUEGO 


:n este apartado, que supone un 
¡2% de la nota final, se tienen en 
tienta los ingredientes que de- 
iden si estamos ante un éxito o 
lo.En él pesan,sobre todo, las 
ipreciacíones de la redacción a la 
lora de probarlo. 



■n la revísta creemos que la res- 
icnsabilidad de las empresas 
iistribuidoras no termina con la 
tuesta a la venta del juego. Por 
so, COMPUTER HOY JUEGOS os 


informa de los teléfonos, direc¬ 
ciones de internet #Pág.95y fax 
a los que podéis acudir en caso 
de dudas y problemas, y valora 
la calidad del servicio postventa. 

ÜB33S3SSQHI 

Parece claro que en este aparta¬ 
do las consolas vencen a los PC 
ya que lo único que debemos ha¬ 
cer es insertar el disco (o cartu¬ 
cho) y encender la máquina. Pero 
una vez que el juego comentado 
es de PC, la cosa se complica con 
parámetros que creemos básicos 
y que vamos a valorar, funda¬ 
mentalmente, teniendo en cuen¬ 
ta su sencillez de manejo e idio¬ 
ma de las instrucciones. 


MANUAL DE 
NSTRUCCION ES 


Tan importante como el propio 
juego no hay nada..* salvo un 
buen manual. Por eso, en el Test 
podréis encontrar todos los re¬ 
quisitos que consideramos fun¬ 
damentales para calificar un ma¬ 
nual de muy completo,completo, 
adecuado, suficiente, poca infor¬ 
mación o deficiente. 



Para verificar Ea compatibilidad 
de un juego en PC se realizan 
pruebas sobre 24 tarjetas de so¬ 
nido distintas. Estos son todos 
los modelos: Creative Sound 
Blaster Uve 1024, Genius Sound- 
Maker 5.1 Jerratec AudioSystem 
EWX Jerratec SoundSystem DMX 
fire 1024, Videologic Sonic Fury, 
Genius SoundMaker 128 Valué, 


Guíllemot Maxi Sound Fortísimo, 
Genius SoundMaker 128 PCI, Bo¬ 
eder Extender s 3D PCI,Terratec 
SoundSystem Xlerate Pro, Genius 
SoundMaker 32, Creative Sound 
Blaster Uve Player 5.1, Guíllemot 
GameTheater XR Creative Sound 
Blaster AWE 64 GoldJerratec 128 
i PCI, Diamond Sound MX300,Te- 
rratec SoundSystem DMX,A-MAX 
SP-8G4 Forte, Creative Sound 
Blaster 16, Guillemot Maxi Sound 
Muse,LeadtekWinfast4X Sound, 
Creative Sound Blaster 512 y Ge¬ 
nius SoundMaker LiveTerratec 
SoundSystem 5121 Digital. 

En fas consolas nos limitaremos 
a señalar que el hardware es el 
propio de la máquina. 


PRUEBA DE 

RENDIMIENTO DE VÍDEO 


Uno de los apartados que más 
quebraderos de cabeza puede 
producir es el de rendimiento de 
vídeo, al que están íntimamente 
ligados el procesador y ía me¬ 
moria. Enmarcada en la .filosofía 
de aportar datos contrastados, 
en COMPUTER HOY JUEGOS po¬ 
nemos a prueba el rendimiento 
de todos los juegos en un total 
de 36 ordenadores diferentes 
que son los encargados de dic¬ 
taminar su verdadero nivel de 
compatibilidad. En el resultado 
de cada uno de los Test se tienen 
en cuenta las familias de proce¬ 
sadores Pág.94 , la potencia de 
determinadas tarjetas gráficas 
Pág.94 H la calidad de las tar¬ 
jetas de sonido Pág.94 y las 
distintas configuraciones de me- 
moria.Todos, agrupados por dis¬ 
tintos ordenadores, darán un fiel 
reflejo de la calidad de funciona¬ 


miento de un juego, lo que os 
permitirá saber con certeza de 
qué forma va a funcionar en 
vuestro PC. También es cierto 
que puede darse el caso en el 
que no aparezca reflejado exac¬ 
tamente en la lista de configura¬ 
ciones la de vuestro ordenador. 
En ese momento no tenéis más 
que mirar los componentes por 
separado para ver por aproxima¬ 
ción el posible resultado. 

En el terreno de las consolas 
ocurre lo mismo que en el de so¬ 
nido, salvo en un par de detalles 
realmente Importantes que no 
atañen al hardware de la máqui¬ 
na. Así, existen juegos que son 
reprogramados para funcionara 
pantalla completa, sin molestas 
bandas negras que quitan por¬ 
ciones importantes de pantalla. 
Cuando esto ocurre, otorgamos 
la máxima puntuación. En cam* 
bío, si el juego nos da a elegir en¬ 
tre 50 y 60Hz, Pág.94 reduci¬ 
mos la valoración sensiblemente 
porque, a pesar de Incorporar la 
opción de pantalla completa (60 
Hz.), debemos tener un televisor 
o un cabfe de video compatibles. 


POSIBILIDAD Dé 
CONFIGURACION 


En este apartado se valora aque¬ 
llos aspeaos del juego que nos 
permiten "personalizarlo' según 
nuestros propias necesidades y 
nuestra experiencia como juga¬ 
dor. Se valora sí el juego dispone 
de menús de configuración en 
castellano, ajustes de resolu¬ 
ción/profundidad de color, ajus- 
tes de las música y sonido y ajus¬ 
tes de dificultad. 



En este apartado valoramos as¬ 
peaos muy importantes de un 
juego: número de fases, jugado¬ 
res, los periféricos que permite o 
el idioma son algunos de estos 
datos vitales para el jugador. 



En nuestro laboratorio está la da- 
ve para realizar los Test: pruebas 
rigurosas con datos objetivos* 


Mnmsm 

Este número se obtiene de hace: 
la media de todas las notas obte¬ 
nidas en los distintos apartado: 
que se valoran y que hemos des 
crito en anteriormente* 


IgfíSTZMTvfiuCT 

Si existe algún detalle, bueno c 
malo, que merezca ser reseñada 
y valorado, este es su sitio. Y e< 
que debéis tener en cuenta que 
nunca se tratará de supuesto* 
arbitrarios, sino de apartados 
cuantificables, demostrables 
que merezcan ser destacados > 
que no tengan cabida en otro lu^ 
gar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


La nota final es el resultado de 
aplicaría Corrección positiva/ne' 
gativa a la nota media y según 
su valor adquiere un calificativa 
y un color determinado. 


De 9,01 a 10 
De 7,01 a 9 
De 5,01 a 7 
De 3,01 a 5 
De 1,1 a 3 
DeOal 


Sobresaliente 

Notable 


Bien 

Suficiente 


Insuficiente 

Deficiente 


smmssm 


Hay un detalle que nos parece 
esencial y que tiene mucho que 
ver con la decisión final de com¬ 
prar o no un juego. Lo barato no 
siempre es malo y lo caro tampo¬ 
co es sinónimo de bueno. Por 
eso, hemos realizado un exhaus¬ 
tivo estudio de todos los juegos 
publicados durante el último año 
y, a partir de esos datos, hemos 
confeccionado un precio medio 
por plataforma. El resultado que 
podéis leer en este apartado se 
obtiene de dividir el precio reco¬ 
mendado por el fabricante, por la 
nota obtenida en el Resultado 
del Test. El valor resultante es lle¬ 
vado a una tabla que tíiaamtna- 
rá con un calificativo y un coloría 
rentabilidad mayor o menor del 
produao* Estos son los valores 
que debéis tener en cuenta: 


Indice luga 772 Sobrealiente 

773 luga 96S Notable 


966 hasta 1287 Bien 
1288 hasta 1*930 Sufitiente 


1.931 haga 3.860 Insuficiente 
Peale 3.861 Oeficiente 

































LANZAMIENTO INMINENTE! 




















car nuestra influencia. Pero si 
algún mortal ha imaginado 
que sería sencillo resolver las 
vicisitudes a las que ha de en¬ 
frentarse una deidad, está muy 
lejos de comprender a qué 
compromete serlo. Ai menos 
esa es la idea que nos queda 
después de acometer una par¬ 
tida con «Black &White». 

Nos encontramos en un mun¬ 
do formado por archipiélagos 
de isías pobladas por unos ha¬ 
bitantes que, o bien nos espe¬ 
ran como agua de mayo, o rin¬ 
den pleitesía a otros dioses* 


para PC | Adoptando el 
papel de un dios que 
tiene el destino en sus 
manos, tendrás que 
conseguir ser el único, el 
todopoderoso, frente a 
otros dioses rivales. 


S on pocos, y muy peculia¬ 
res, los productos que 
dentro del género de la 
estrategia comparten los ras¬ 
gos más básicos de «Black & 
White». Los más versados tien¬ 
den a clasificarlos como del ti¬ 
po Godgame, es decir,'jugar a 
ser un dios!Ciertamente, es la 
forma más adecuada de defi¬ 
nir con una única palabra la 
dase de juego que es esencial¬ 
mente «Black SfWhite». 

En nuestras manos anida el 
poder de trazar el destino de 
cuantos devotos pueda abar¬ 


Trucos en laFág.62 








ASI SE JUEGA PASO A PASO 



<J Llegada a la isla» Los aldeanos habían presa¬ 


giado Ea llegada de un dios que pondría fin a 
sus miserias ayudándoles a alcanzar la prosperi¬ 
dad» Primero harán peticiones de lo más peregri* 
ñas, entonces decidiremos qué dase de dios ser» 


^ Todo es interactivo» Nuestros consejeros nos 


ayudan a controlar las funciones de movi¬ 
miento y el interfaz. Con ei ratón nos desplaza¬ 
mos de distintas formas, cambiamos ef ángulo de 
cámara y cogemos o manipulamos los objetos» 



Visita al templo» El templo es la casa del dios y 
más adelante de la criatura» En sus salas que¬ 
da escrito todo lo que acontece, el estado de Ea 
criatura, sus sentimientos y los de los creyentes» 
También sirve para acceder a partidas guardadas. 


^ Sigue los pergaminos* Los pergaminos dictan 


los retos y según los resolvamos harán avan¬ 
zar el curso de la historia* Los hay dorados y pla¬ 
teados; los primeros son imprescindibles para de¬ 
sarrolla r nuestra influencia sobre los adeptos. 



J y habitantes a ios que damos a conocer. Tam¬ 
bién descubriremos nuestros límites de influen¬ 
cia allá donde no podamos estar ni obrar mila¬ 
gros. Conocerla a fondo es clave para orientarnos. 



6 Las piedras de la puerta* Para conocer a la 
criatura necesitamos tres piedras. La primera 
está en el camino que conduce a la playa, la si¬ 
guiente en una casa de la aldea y la última en la 
cantera del ermitaño, pero aún está por pulir. 



7 Elegir una criatura» Al principio sólo pode¬ 
mos elegir entre tres criaturas. En la elección 
interviene sólo nuestro gusto, puesto que no hay 
datos de referencia para comparar. Es lógico por* 
que debemos modelar su personalidad. 


8 Primeras lecciones. Hay que adiestrar a la 
criatura tai y como nos indica la aldeana, sin 
que nos tiemble la mano sí hay que dar un bofe¬ 
tón. La criatura imitará nuestros actos convier¬ 
tiéndose en un reflejo de nosostros mismos. 













DETALLES DEL JUEGO 



Aldeanos especialistas, 
los aldeanos que son toca¬ 
dos por la mano de dios, se 
pueden convertir en discí¬ 
pulos especializados en di¬ 
versas tareas. Su trabajo, 
que va desde procrear has¬ 
ta cultivar ias tierras, contri¬ 
buirá al beneficio del culto. 




Tatuajes. Una de las opciones de personalización más divertida es la 
que nos permite tatuar a la criatura. Se nos ofrecen seis áreas en la 
piel sobre las que podemos poner el tatuaje, que elegimos de entre 
una serie de símbolos que vienen a ser como la marca representativa 
del dios.Con esta herramienta también podemos dar cualquier cotor 
a Eos símbolos que vayan a ser tatuados en la criatura. 


Malvado o Bondadoso. La senda que escojamos 
condicionará Ja aparición de Jas dos caras de 
nuestra conciencia. Sin embargo, siempre pode¬ 
mos cambiar de actitud sin dejar de contar con 
el apoyo de nuestros dos análogos consejeros 
espirituales. 



Estadísticas. A fin de controlar el éxito de la 
partida en sus diferentes aspectos, podremos 
acceder a fas estadísticas pulsando Hay in¬ 
formación de nuestra criatura, de nosotros mis¬ 
mos y los aldeanos comparada con la de los 
otros dioses y su poder de influencia. Cada co¬ 
lor representa un dios, con sus creyentes y cria¬ 
turas. También es posible hacer un seguimiento 
de la actitud y el carácter de nuestro dios hasta 
ese momento. 



Una de las principales prerro¬ 
gativas de este título radica en 
la manera en que trataremos a 
nuestros fieles; seremos libres 
para manifestarnos como 
un dios bondadoso, malva¬ 
do o actuar de una mane¬ 
ra contradictoria y to¬ 
talmente arbitraria. 
Sea como fuere el 
carácter del que 
dotemos a nuestro 
dios, el objetivo del 
juego no cambia. Los 
limites de influencia de 
nuestro poder divino son las 
fronteras que nos separan de 
los seres que adoran a otros 
dioses, nuestros rivales,y 
ese objetivo será am¬ 
pliar tales fronteras 
hasta llegar a ex¬ 
tinguir el resto de 
cultos y dominar el 
mundo como dei¬ 
dad única. Es obvio 
que todos los dioses en liza 
intentarán borrarnos del 
mapa,peseaque en al¬ 
gún momento anterior 
hayamos establecido 
alianzas para afianzar 
nuestro poder. 

Para definir a la perfección 
este juego nada mejor que una 
frase de Einstein que resulta 
cuasi profétíca:“Dios no juega a 
los dadosTY es que puede de¬ 
cirse que en «Black & White» 
nada escapa al control del ju¬ 
gador y, lo que es mejor, cual¬ 
quier acción tendrá una reacción 


causal directamente relaciona¬ 
da. Las consecuencias de lo que 
hagamos, o dejemos de hacer, 
adoptando el papel de dios om¬ 
nipotente serán tarde o tempra¬ 
no hechos perceptibles. 

El juego nos presenta una pers¬ 
pectiva aérea del entorno -ínte¬ 
gramente tridimensional-, des¬ 
de la que podremos visualizar un 
pequeño poblado con nuestros 
adeptos. Desde el preciso instan¬ 
te en que llegamos a la primera 
isla, empezaremos a desarrollar 
nuestros poderes, en lo que vie¬ 
ne a ser una especie de tutorial 
impartido por dos personajes 
que nos acompañarán a lo largo 
de toda ía historia: Yin, la luz, y 
Yang, la oscuridad; en definitiva 
el bien y el mal 

Representaciones ambos de una 
misma entidad,forman parte del 
dios y se comportan como si fue¬ 
ran nuestra conciencia. Nos su¬ 
gieren ideas, manifiestan su pa¬ 
recer ante nuestros actos, nos 
ayudan a decidir qué hacer y casi 
nunca están de acuerdo. 

Generalmente el ritmo de jue¬ 
go viene dictado por la historia, 
que irá desarrollándose a medi¬ 
da que aceptemos los retos que 
se nos plantean. Si los cumpli¬ 
mos con éxito obtendremos bo¬ 
nificaciones, ya sea en forma de 
nuevos poderes o más adeptos, 
entre otras cosas. Los retos se 
guardan en distintos pergami¬ 


nos que podremos encontrar 
dispersos por la superficie de las 
islas. En el momento en que de¬ 
cidamos aceptar cualquiera de 
ellos,Yin y Yang nos sugerirán 
qué podemos hacer al respecto. 

No siempre podemos interve¬ 
nir en ios acontecimientos de 
manera directa, pero poseemos 
un instrumento con el que po¬ 
der actuar allá donde no alcan¬ 
ce nuestra influencia. A! poco de 
ser acogido como dios local, 
contaremos con una figura que 
estará físicamente presente en 
el mundo y que nos ayudará a 
llevar a cabo nuestros propósi¬ 
tos: la criatura, nuestro avatar. 

Es un ser independiente que 
podrá ir consiguiendo, con nues¬ 
tra ayuda y sus experiencias, po¬ 
deres divinos cada vez mayores, 
la IA tiene un papel cruda! en la 
capacidad que la criatura tiene 
para convertirse en un ser único 
según ias vivendas experimenta¬ 
das, la criatura aprende, se di¬ 
vierte, se enfada, desobedece, 


siente. Poco a poco, la mascota 
nos ayudará a mantener la devo¬ 
ción de nuestros fieles, mientras 
nosotros nos entregamos a la ta¬ 
rea de captar nuevos adeptos. 

Otro aspecto que convierte a 
«Black & White» en una expe¬ 
riencia de juego difícil de igua¬ 
lar, es el diseño del interfaz. La 
interacción se realiza mediante 
un puntero animado que hace 
las veces de cursor del ratón. 
Aparece representado por la 
mano del dios y nos permite ac¬ 
ceder a casi todas las funciones 
de interacción que el programa 
ofrece, y en «Black & Whíte» 
prácticamente cualquier ele¬ 
mento, ser u objeto presente es 
interactivo y no escapa a la ac¬ 
ción de la mano. 

La criatura, poseerá al mismo 
tiempo algunos poderes mila¬ 
grosos con los que deslumbrar 
a ios mortales y alimentar su 
fervor creyente. Nosotros tam¬ 
bién, en nuestra calidad de dios, 
podemos obrar prodigios pero 


DETALLES DEL JUEGO 


Milagros con tacto. Cualquier ratón compatible con la tecnología 
‘ÍFeerdesairoHada por Inmersión, como el iFeet Mouse de Logi¬ 
tech, aportan en «Black & White» . 

un modo de juego mucho más intuí- ^ 
tivo a través del sentido del tacto. 

¡Feel es una tecnología que permi¬ 
te sentir los volúmenes de los obje¬ 
tos en pantalla mediantes vibraciones 
en el ratón. No es ni mucho menos indis* 
pensabíe para jugar, pero resulta ideal para 
manejar la mano del dios y percibir el entorno. 



[Juegos 


K°t 






















con fines más diversos, puesto 
que ios milagros serán tanto un 
instrumento de adoctrinamien¬ 
to como un factor clave para 
decidir el destino de los seres 
que están bajo nuestra influen¬ 
cia^ por supuesto pueden ser 
en cualquier caso de naturaleza 
malvada o bondadosa;para ser 
exactos deberíamos hablar más 
bien de'milagros o castigos de 
dios! Nuestros fieles pueden 
mostrarse obedientes por terror 
a un dios crueí o, por el contra¬ 
rio, movidos por una sincera 
adoración a un dios bondadoso. 

En cualquier caso deberemos 
encontrar la forma de incentivar 
su devoción y conseguir un 
equilibrio entre ésta y la discipli¬ 
na- La clave del éxito reside en la 
coherencia que guarden nues¬ 
tras acciones con el propósito 
que perseguimos. 


deseamos jugar. Nada sucederá 
que nos pase desapercibido, a 
no ser que dejemos de mirar la 
pantalla. 

la calidad técnica y artística es 
tremenda, sobretodo en dos 
apartados específicos: por un la¬ 
do inteligencia artificial y la es¬ 
trecha relación causa efecto 
existente entre nuestras accio¬ 
nes y las de los mortales con la 
criatura, mientras el segundo se 
refiere a la interacción que per¬ 
mite con el entorno y su belle¬ 
za. No cabe duda, estamos ante 
uno de los lanzamientos más in¬ 
novadores y perfeccionistas de 
los últimos tiempos. 


Más información sobre cómo ins¬ 
talar este juego en la •Pág.S8. 


CONTROLES 

BÁSICOS 


VALORACION 


La labor de Lionhead Studíos es 
elogiable en el diseño de las 
pautas sobre las que se desarro¬ 
lla el juego.«Black & White* está 
dotado de una extremada ri¬ 
queza que se aprecia en cómo la 
diversidad de situaciones se in¬ 
tegran perfectamente en el de¬ 
sarrollo del juego. 

Actualmente muy pocos títulos 
pueden acercarse al grado de 
minuciosidad y calidad en as¬ 
pectos que van desde el diseño 
artístico hasta la realización téc- 
nica.B emocionante argumento 
transciende lo meramente anec¬ 
dótico ya que determina el de¬ 
sarrollo del propio programa 
adaptándose a la velocidad que 


Tedado: 

(c: Seguir a La 
Criatura 
^t:Menú 
principal/ 

Salir 

í*;: Pasar por 
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0:Atar/ 

Desatar 
Criatura 
Ratón: 

[ Botón izquierdo: Movimiento, 
rotación. 

Botón derecho: Acción / Reco¬ 
ger/Lanzar/Soltar 
Rueda central: Zoom 


& Pasar a la 

siguiente 

correa 

m: 

Información/ 

Ayuda 

É?:Ira recreo 
délos dioses 
E“f+ (número 
1 al 7): Fijar 
seña! 
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do a nuestro personaje por 
senderos, cuevas y bosques in¬ 
fectados de Pokémon salvajes 
dispuestos a atacarnos. 

Éstos serán precisamente los 
Pokémon a capturar, pues ios 
que tengan propietario serán 
intocables. Para vencerlos dis¬ 
ponemos de Pokémon que lu¬ 
chan por nosotros, acatando 
las instrucciones que les vaya¬ 
mos dando. De este modo nos 
encontraremos navegando por 
los distintos menús confeccio¬ 
nados para indicarle a nuestro 
Pokémon qué debe hacer. 

Para que nuestra cuenta de 
Pokémon se eleve, tendremos 
que llevar encima Pokéball y 
utilizarlas cuando el Pokémon 
que vamos a capturar esté de¬ 
bilitado, de otra forma cabe la 
posibilidad de que se escape. 


Es asombrosa la forma en que 
Nintendo nos incita a descu¬ 
brir Pokémon y transformarlos 
en campeones a base de pele¬ 
as contra otros de su especie. 
Nada más comenzar la partida 
y apadrinar a nuestro primer 
Pokémon, lo único que nos va 
a importar es convertirlo en el 
más fuerte de los 251. 

Un cartucho coherente y di¬ 
vertido de jugar, tanto en soli¬ 
tario como en compañía gra¬ 
cias a fa utilidad del genial 
cable /mfcde Game Boy. 


Más información sobre cómo car¬ 
gar este jueg o en la #Pág.$9, 


Pokégearesun 
útil dispositivo 
que incluye re¬ 
loj, un mapa de 
todos los pue¬ 
blos, un teléfo¬ 
no móvil y una 
radio. 


Esta es la pantalla de lucha, en ella podremos ver la 
vida y el nivel det pokémon 0, seleccionar un gol¬ 
pe ©cambiar de pokémon ©accederá la mochila 
de objetos ©o bien escapar de la pelea©. 


L a trama del juego nos sitúa 
en pueblo Primavera, el día 
en que el profesor £fm re- 
5e una carta de un amigo 
unciéndole que ha realizado 
i gran descubrimiento y que 
be dirigirse inmediatamente 
cia su casa. Como el profesor 
ne un montón de trabajo que 
puede esperar, nos llama pa- 
que acudamos a la cita en su 
mbre y nos regala un Poké- 
5n para afrontar la aventura, 
ii objetivo del juego es captu- 
a los 251 Pokémon que guar- 
el cartucho y registrarlos en 
Fokédex que ha inventado el 
>fesor Oak.Sólo de esta mane- 
podremos entregarle !a infor- 
idón al profesor Elm y dar por 
(tiplido nuestro encargo. 


¡H3XZZES2I 

ra capturar los distintos Po¬ 
ní on tendremos que vagar 
r el fantástico mundo de 
eblo Primavera, conducien- 


A: Seleccionar 
una acción, 
ver un objeto, 
dialogar,., 

e-wr B: Cancelar un 
- - : comando. 
■BS-start: Abrir el 
menú principal. 
Select: Organizar objetos, 
cambiar movimientos, 
overse por el juego, mover 
cursor por los menús. 


DETALLES DEL JUE60 


En esta nueva ,_ 

versión encon- 
Haremos 251 Po¬ 
kémon distintos, 
repartidos en va-' 
dos tipos: agua, ^ 
fuego, planta, 
piedra... 


5EN T R E 

1 ™= 


Juegos 
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■ Una co-producción asociada con la Reunión de Museos 
Nacionales de Francia 


Banda sonora original ambientada en la época faraónica 
i Una auténtica película de aventuras interactiva 
























pf Darkness 


Juego de Acción-Aventura para PC | 

Sólo con el poder de la espada 
mística puede dominarse la 
disciplina del acero. 


Trucas en la Pag. 72 




Para lograr abrir las cerraduras es preciso conseguir 


una llave. A veces están en algún punto del escena¬ 
rio, y otras en poder de un enemigo al que hemos de de¬ 
rrotar para arrebatársela. 



5 Repartidas por el escenario 
pueden encontrarse armas 
nuevas, cada vez más poderosas, y 
algunas mágicas. 


B lade:The Edge ÜfDarkj 
ness», es, fundamen 
talmente, un juego de lu 
cha en escenarios 3D, en el que 
predomina una perspectiva en 
tercera persona, aunque pue¬ 
den encontrarse cierras referen¬ 
cias al género de rol. Equipados 
con espadas, lanzas, mazas y 
otras armas de época, los cuatro 
personajes con los podemos 
emprender la aventura -Bárba¬ 
ro, Caballero, Amazona y Ena¬ 
no-, encarnan distintos estilos 
de combate que proporcionan 
un d ilatado repertorio de movi¬ 
mientos y estoques. 

El guión del programa combi¬ 
na la ambientación medieval 


ble, pero raramente tendre¬ 
mos que enfrentamos contra 
más de tres o cuatro; la razón 
es que cualquier enemigo re¬ 
presenta por si mismo una ame¬ 
naza considerable. 

Cada héroe es poseedor de un 
estilo de lucha particular,que es¬ 
tá en relación con la especiali¬ 
dad bélica de sus armas. Acumu¬ 
lando experiencia en su empleo 
podremos batimos contra los'je- 
fes'de cada escenario y a enemi¬ 
gos cada vez más fuertes con 
mayores posibilidades de éxito. 


u.m.miiijjm 


con ciertos tintes místicos, aun¬ 
que su importancia no va mu¬ 
cho más allá de estructurar, a 
modo de aventura, un total de 
catorce escenarios descomuna¬ 
les, envolventes y con una reali¬ 
zación artística y técnica extra¬ 
ordinaria. Orcos, caballeros, 
minotauros,gólems o esquele¬ 
tos animados con hechizos son 
algunas de las singulares espe¬ 
cies que componen el ejército 
del caos al cual nos enfrenta¬ 
mos. Situados en puntos clave, 
los enemigos pueblan los esce¬ 
narios en un número considéra¬ 


lo primero que nos encontra¬ 
mos en «B!ade:The Edge Of 
Darkness*es una sugerente se¬ 
cuencia de vídeo de introduc¬ 
ción. Por sisóla parece tener po¬ 
co significado, pero sirve para 
mostrárnosla espada 8Iade,qtie 
más adelante blandiremos para 
derrotar al Señor Del Caos. Alre¬ 
dedor de esta formidable arma, 
y cómo conseguirla, gira todo 
el argumento del juego. 

U historia da comienzo con 
una trama de traiciones y 
con la invasión de 
un ejército de 
variopintos lu- 













ASI SE JUEGA PASO A PASO 



2 Las pócimas cíe salud sirven para reponernos de las 
heridas en momentos comprometidos* También hay 
una pócima que potencia la fuerza del personaje unos se* 
gundos, haciendo sus golpes mucho más letales* 




4 Al deirotar a un enemigo se incrementa !a barra di 
nivel del personaje* Cada vez que llegue al tope subí 
remos de nivel, y así podremos emplear mejores armas 
movimientos y reponemos de las heridas sufridas* 


3 La función "encarar" nos permite movernos alrede¬ 
dor del enemigo más cómodamente para el combate, 
de modo que es más fácil defenderse con esquivas y al* 
temar el enfrentamiento cuando hay varios adversarios* 



6 Los jefes de fase ofrecen poco margen de error, son 
muy duros y sus golpes más severos. La clave para de* 
trotarlos es la constancia y tener un cierto dominio de los 
movimientos especiales con el arma empleada. 



7 A menudo el hallazgo de urfa tablilla rúnica esconde 
una trampa. Hay que tener mucho cuidado en pasi¬ 
llos oscuros, y cuando hay cadáveres tendidos en el suelo, 
porque suelen indicar la proximidad de una trampa. 





8 Es poco conveniente acumular armas para las que m 
estamos especializados, a no ser que decidamos uf¡ 
¡izarlas como armas arrojadizas* Las más efectivas son La 
que están indicadas para cada personaje en concreto* 


gartenientes, de modo que, el 
verdadero trasfondo de la histo¬ 
ria se irá perfilando sólo con pe¬ 
queñas revelaciones^ paso a pa¬ 
sosa lo largo de la aventura* 

El primer escenario es exclusivo 
para los cuatro personajes, lo 
que permite diferenciar el pun¬ 
to de partida de cada uno de 
ellos. Esto se traduce en un to¬ 
tal de diecisiete escenarios dis¬ 
tintos contenidos en el juego, 
más el del tutoríal. A partir de 
una breve narración que nos si¬ 
túa vagamente en la aventura, 
nuestra preocupación principal 
es batir a los adversarios que 
vayamos encontrando, procu¬ 
rando evitar perder la cabeza 
de un mandoble. 

Cada vez que derrotamos a un 
enemigo incrementamos el ni¬ 
vel de experiencia lo que pro¬ 
porciona más poder ofensivo, re¬ 
sistencia, armas y capacidad 
para realizar movimientos espe¬ 


ciales o combo$Pág.94 F con los 
que enfrentarse a los adversa¬ 
rios. La habilidad necesaria para 
realizarlos, con fluidez y en el 
momento preciso de ía liza, 
marcará la diferencia entre salir 
victorioso o sucumbir al acero 
enemigo.Armas mágicas, arma¬ 
duras. escudos y pociones, entre 
otras cosas/también podrán re¬ 
sultar de ayuda, llegando inclu¬ 
so a ser imprescindibles para 
sobrevivir. 

Los escenarios también escon¬ 
den trampas letales y ía necesi¬ 
dad de resolver enigmas, entre 


combate y combate, aunque en 
su mayoria no suelen ser dema¬ 
siado complicados: una llave 
aquí, un pasaje ocultó allá,.. 
Aparte hemos de contar con la 
necesidad de encontrar seis ta¬ 
blillas rúnicas ocultas en varios 
niveles, sin las cuales, no podre¬ 
mos llegar ai desenlace final del 
juego. El inconveniente de las 
tablillas es que nos dejarán con¬ 
tinuar, independientemente de 
que las encontremos, y esto im¬ 
plica retomara un escenario po¬ 
blado con enemigos más pode¬ 
rosos para encontrarlas* 


VALORACIÓN 


Gran parte de la expectación 
que ha despertado este título de 
producción nacional ha estado 
generada por la tecnología em¬ 
pleada en su desarrollo y, de he¬ 
cho, podemos considerarlo co¬ 
mo uno de los lanzamientos 
estrella del año. Otro de los as¬ 
pectos que más polémica ha 
provocado es que «Blade:The 
Edge Of Darkness* es un juego 
con una violencia evidente. Es 
inevitable sentir algo de grima 
ante lo explícito de las heridas, 


DETALLES DEL JUEGO 




1 Generalmente, no hemos de 
esperar demasiados enemi¬ 
gos atacando simultáneamente, 
pero siempre son astutos y fuer¬ 
tes de modo que cada combate 
supone un reto* También pose¬ 
en movimientos especiales* 


2 Los escenarios alcanzan di¬ 
mensiones descomunales, y 
muchos de ellos se han diseña¬ 
do inspirándose en culturas an¬ 
tiguas, logrando gran similitud 
con edificaciones que conoce¬ 
mos y pueden identificarse. 


3 Algunos de los movimientos 
especíales requieren difíci¬ 
les combinaciones de teclas, pe¬ 
ro siempre podemos recordar¬ 
los presionando la tecla F* Es 
necesaria cierta práctica para 
ejecutarlos con seguridad. 


\ 


Juegos 


NM 


decapitaciones y demás de 
membramientos, consecuenc 
del tremendo realismo vtsu 
que se da en los combates, p 
lo que la recomendación p 
edades es imprescindible* 

Sin embargo también es inn 
gableque «Blade» es una d 
mostración de lo que, hoy p 
hoy, puede conseguirse en 


















ibito de la Interacción y de la 
nulación física de los objetos 
un juego. Casi la totalidad de 
►jetos que encontremos son 
talmente interactivos. Pode¬ 
os atizarle a una mesa para 
rtírla en dos si nos estorba, o 
se nos antoja, utilizar un ta- 
irete cualquiera como arma 
rojadiza. Salvando algunos 
los de menor importancia en 
motor del juego, todo pare- 
rá tener un peso y propieda- 
s físicas realista, 
atmósfera conseguida en to- 
s los escenarios es magnífica, 
: hecho la ambientación juega 
i papel vital en el programa, 
acias a ía sobriedad lograda en 
tratamiento de las fuentes de 
:y al diseño artístico de los es- 
narios. Es evidente un gran es- 
erzo de documentación por 
rte de Rebel Act en este sen- 
lo. La arquitectura de los casti- 
s y de los templos asi como el 
rroche de detalles que los de¬ 


coran nos trasladan a diversas 
localizaciones de culturas distin¬ 
tas, en una oscura Edad Media 
vagamente situada. 

Sólo la opción de partida en 
red para varios jugadores está 
poco explotada. Sin dejar de ser 
divertida no está del todo bien 
resuelta, fío se muestra nada 
claro el modo de acceder a los 
distintos escenarios, no hay 
equilibrio entre personajes de 
distinto nivel y sólo pueden lu¬ 
char dos jugadores simultánea¬ 
mente. 

Aparte, la interacción en el con¬ 
trol del personaje, sus movimien¬ 
tos y el empleo de tas armas apor¬ 
tan una gran riqueza. Contando 
con esto y con el comportamien¬ 
to astuto de los enemigos,jugar a 
«Bfade* resulta un espectáculo 
ímpactante con eí que es difidl no 
dejarse hipnotizar. 

Más informadón sobre cómo ins¬ 
talar este juego en la •Pág.BS. 



T : Avanzar / Correr bada delante I^rUsar/Recoger objeto 
F: Retroceder /Correr hada atrás Sigilo 

F: Izquierda Lanzar 

-F: Derecha IT: Vista cámara 

Bloquear 
Encara miento 
^ desenvainar/ Envainar 
^: Inventario 

iotón derecho: Saltar / Esquivar 
totón izquierdo: Atacar - 



VERSION COMENTADA 


PC [Win 95/98/ME} RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE 



Blade:Edgeof Darkness 

Distribuidor: Friendware 

Productor FriendwaFt * Desaíro fiador. Retel Act Studfos 

Teléfono de lnfofmatión:91 724 28 SO 

Fax de Información: 91 725 90 81 
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Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida dei juego 

Nivel de detalle de personajes y escenarios 
Animadón-Movimientos de los personajes 
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Música 

Efeaos de Sonido 


Diálogos-Voces 


Textos-Subtítulos 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

Alioentw para el jugador 

Realismo 

Argumento _ 
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Nota 

yi 

9,00 
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ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 


1 es utilizar el interior de ía 
curva. De esa forma nuestra mo¬ 
to rebasaráOsin mayores pro¬ 
blemas a cualquier competidor 
que esté delante de nosotros. 


una carrera podremos ver 
unas excelentes repeticiones; ser* 
vidas por un sistema de cámaras 
de televisión colocadas estratégi¬ 
camente por todo el circuito. 


Una vez terminada la carre¬ 
ra; aparecerá una tabla don¬ 
de nos muestran la posición y el 
tiempo de cada uno de los partí- ; 
cípantes,además de indicarnos 
su nacionalidad. 



Oposición en carrera, O récord del circuito, 
O mapa del circuito, O última vuelta, O clasifi¬ 
cación actual, Ovueltas que restan. Otiempo de 
cada vuelta, O velocidad y marcha. Todo lo que 
hay que saber para controlar nuestra máquina. 


5 Toda la información referente a cada uno de 
los cinco circuitos se muestra en un mapa co¬ 
mo éste. Aparecen indicados e! nombre y la na¬ 
cionalidad del circuito 0, su trazado ® y longi¬ 
tud ©. Es importante conocer cada circuito palmo 
a palmo pa ra tener alguna posibilidad. 



fflmoiop n 

JASAMOS y PREMIOS 
Sf LCCCíOPift DESAFIO 


iftB'HH'EmOlDIl 


Pulsando el botón ■ de nuestro pad, podre¬ 
mos cambiar de música mientras cruzamos a 
más de 200 km/h. por Ja recta de la tribuna prin¬ 
cipal. Namco nos da la posibilidad de elegir entre 
10 temas distintos 0, todos muy marchosos. 


7 £l modo desafío nos exige ganar distintas 
competiciones y pasar diversas pruebas en las 
que nos obligan a ejecutar maniobras en un tiem¬ 
po récord. A cambio nos regalan jugosas fotogra¬ 
fías de los pilotos y sus máquinas. 





8 El único cambio perceptible 
al activar el modo simula¬ 
ron es que la rueda trasera, in¬ 
dependientemente de la veloti- 
fad que llevemos, derrapa 0al 
acelerar en las curvas. 



9 En el modo contrarreloj com¬ 
petimos contra la sombra 
©de nuestro piloto en las vuel¬ 
tas previas, por lo que sus tiem¬ 
pos irán mejorando o empeo¬ 
rando según nuestros progresos. 



i A Tanto los circuitos como 
I V las escudarías y motos 
son los oficiales del mundial. Po- 
dremos elegir entre 12 montu¬ 
ras diferentes, incluyendo Jas de 
nuestros campeonisimos. 



N S 1 



Juego de Velocidad para PS2 1 Namco traslada toda la 
emoción y la adrenalina de los grandes premios a la 
nueva consola de Sony dando prioridad a la diversión. 


E l objetivo del programa no 
puede ser más claro: ven¬ 
cer y, si puede ser, arrasar 
en todos los grandes premios 
para conseguir el titulo de cam¬ 
peón de! mundo. 

iBj.lll.HAi'mm 

A primera vista puede parecer 
que el programa se limita a 
exigir que el conductor sepa 
acelerar, frenar y girar en las 
curvas pero, si nos detenemos 
un poquito en los pormenores 
de su manejo, nos encontrare¬ 
mos con infinidad de variantes 
que hacen que tomar una cur¬ 
va se convierta en todo un re¬ 
to. Es decir, tendremos que to¬ 
mar cada curva a la velocidad 
adecuada y tumbando fa moto 
en el ángulo exacto, además de 
tener muy claro qué trazada 
vamos a realizar en cada viraje, 
ya que si no elegimos bien per¬ 
deremos potencia a la salida 
de la curva y, por consi¬ 
guiente, unos segundos 
valiosísimos. 

Durante la carrera 4 
lo único que nos 
debe preocupar 
es tener el control 
absoluto de la 
moto, ya que los 
rivales se deja¬ 
rán rebasar sin 
ofrecer excesi¬ 
va oposición. 

Para ello es reco¬ 
mendable la utili¬ 
zación de un pad 
de control analó- 


gicon para evitar sacudidas 
bruscas y, así, poder negociar los 
virajes progresivamente, de un 
modo mucho más suave. 

Pero,sin duda, lo más impor¬ 
tante es saber en qué momen¬ 
to debemos abrir gas a tope 
para sacar el máximo partido a 
la potencia de !a moto. Si al 
entrar en una curva acelera¬ 
mos demasiado rápido saldre¬ 
mos despedidos hacia el exte¬ 
rior, pero si lo hacemos en el 
momento adecuado, la moto 
se agarrará ai asfalto y saldre¬ 
mos de la curva disparados, 
aprovechando toda la poten¬ 
cia de su motor. 

Namco ha puesto a nuestra 
disposición Jas 12 motos princi¬ 
pales de las escuderas punteras 
del campeonato, cada una con 
sus prestaciones, potencia y tipo 
de conducción. Otro atractivo 
añadido es el de contar con los 
nombres reales de los 
32 participantes en el 
mundial, incluido el 
mismísimo Doohan. 
Yesque*MotoGP* 
nos sitúa en el 
campeonato de 
1999/2000. 

Cinco son los 
circuitos que 
nos encontrare¬ 
mos: el japonés 
de Suzuka, cuya lon¬ 
gitud es de 5,86 km.; la 
pista francesa de Paul fii- 
card con 3,81 km.de traza¬ 
do; el circuito nacional de Je¬ 
rez con sus 4,42 km. de pista; 
los 4,02 km. del circuito inglés 
















































de Donmgton; y, por último, el 
trazado japonés de MotegUon 
4,80 km.de longitud 


VALORACIÓN 


«Moto es toda una maravilla 
visual que gustará a todo aquel 
aficionado que guste de subirse 
a la grupa de una de estas bes¬ 
tias cromadas de más de 200 cv. 
Los extensos escenarios reprodu¬ 
cen con todo lujo de detalles la 
esencia del ambiente de los 
grandes premios, y los circuitos 
han sido fielmente reproducidos, 
lográndose una réplica exacta 
milímetro a milímetro de los cin¬ 
co trazados originales. 

Los pilotos, las motos, los cir¬ 
cuitos, todo ha sido puesto en 
escena a ía perfección y con sus 
nombres reales, pero.., ¿dónde 
está el realismo? 

Por lo visto, Namco ha pensa¬ 
do que para hacer un título so¬ 
bre el mundial de motociclismo 
y transmitirle al jugador la 
emoción de vivir un gran pre¬ 
mio bastaba con contratar la li¬ 
cencia de la F.I.M.-Federación 
Internacional de Motociclis¬ 
mo- y asegurarse los nombres 
y escuderías oficiales, relegan¬ 
do a un plano secundario algo 
tan fundamental como que las 
motos se comporten de mane¬ 
ra natural,conforme a las leyes 
de la física. Y es que la primera 
vez que nos ponemos a los 
mandos de una de estas má¬ 
quinas, nos damos cuenta que 
negociar una curva se convier¬ 
te en una tarea imposible y 
completamente alejada de lo 
quesería la conducción real. 
Pensando que quizás esto se 
deba a que estamos jugando 
en el modo arcade, selecciona- 


CONTROLES 

BASICOS 


IVBotófl 
L2-Botón 


¡«i-, . r R 


Rl-Botón 
R2-Botón 


- »ám 


Cruceta A-Botón 

(digital) ^ «-Botón 

^X-Botón 
Palanca — «-Botón 

(analógica) 


M ; Acelerar. 

• : frenar 

■ : Cambiar tema musical. ¡ 
A: Cambiar vista. 

_I 


mos la simulación pura y dura 
pero, para nuestro disgusto, 
comprobamos que el único 
cambio perceptible es ta impo¬ 
sibilidad de acelerar en las cur¬ 
vaba! margen de la velocidad a 
la que vayamos: la rueda derra¬ 
pa de forma considerable, em¬ 
pujándonos irremediablemente 
contra la cuneta, sin que poda¬ 
mos hacer otra cosa que decele¬ 
rar y ver cómo nos rebasan. 

En estos casos, lo lógico es que 
sí abrimos gas al final de una 
curva y vamos a la velocidad 
adecuada, la rueda trasera aga¬ 
rre la moto al asfalto para facili¬ 
tar el viraje. 

Lo dicho, este programa de 
real no tiene mucho, sobre to¬ 
do en cuanto al apartado de pi¬ 
lotaje de las motos, porque en 
el resto de cosas, al menos, pa¬ 
rece cuidado. Al menos es fiel al 
espíritu de un gran premio. fl 

Más informadón sobre cómo car¬ 
gar este juego en la BPág.89. 


VERSIÓN COMENTADA 


PiayStationZ 



RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE 


MotoGP 

Distribuidor Sony Computer Entertaiment 

Productor: Namco ■ Desarrollador: Namco 

Teléfono de Información: 91177 71 00 
Fax de Informadón: 91 17771 24 
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No 
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No 

Ytoófe * DrMRtCift 

No 

vrner- a» PC (Win 95WM£) 

No 
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Toó» I» pubJkra 

Mmidtptn: 

JUgodoro nerita 



Porcentaje 
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CALIDAD DEL JUEGO í OPINION DEL REDACTOR) 

FE1 

E 

Periodo de aprendizaje básico para comprender d juego 

6% 

Mínimo 

m 

Yida del juego 

6% 

Media 

ía 

Nivel de detalle de personajes y escenarios 

4% 

Basante cuidados 

& 

Ancmarión-Moiin ientos de los personajes 

1% 

Buenos 

w 

Música 

2% 

Adecuada 

jfl 

Efectos de Sonido 

3* 

Uoy buenos 

w 

DiátogosVoce? 

2% 

No tiene 

9@ 

Textos-Subtítulos 

2% 

Acertados 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

5% 

PWdetcntrd/Úpta 

9M 

Alicientes para el jugador 


... J 


Realismo 

3% 

Escaso 

3A 

Argumento 

4% 

No es necesario 

: 10,G 

Intensidad 

1% 

Muy alta 

m 

Variedad de Sitiadores 


Mínima 

1JX 

Comportamiento de ios Adversarios (teteljqeñca Artificial) 

m 

■B* - ! 

M 


Tí'ef:-: de h 

I INSTALACION (CARGA) 



í Complejidad de la primera instalación (para arrancar ef juego] 

[ Idioma de las instrucciones de carga ■ 

í MANUAL DE IM: 


Ucencia de uso (A),Sofero! de problemas iSL Glosario de términos (O,Guia de 
refrenda de los controles (D) Trucos y petas (E) Guia (ápváaCF), Desmpdñi del juego ÍG), 
Descripción de etare-tos en paritaria (H). Tétete» de ayuda ;7. Ayuda en internet (J) 


SufidffaWAÜlQ 


5jCK 



ASÍ SE JUEGA PASO A PASO 



Adelanta se¬ 
guro: es reco¬ 
mendable sa- 
ner con quién 
te la juegas. 
Puedes iden¬ 
tificarlo perla 
foto O - 

Realismo: en 
los instantes 
previos a la 
competición, 
la cámara nos 
muestra una 
fabulosa 
perspectiva. 



Los gestos 
los pilotos tie 
nen reaccio 
nes que pare 
cen reales 
Podéis vercó 
mosegirapa 
ra mirar. 

Dos jugado 
res: realmen 
te divertido 
permite qu 
dos pilotos lu 
chen en I 
misma conso 
la por vencer 
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Juegos 
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negó Deportivo para Game Boy Color | Salta 
la pista central armado únicamente con tu raqueta y 
Dn el objetivo de ser el primero del ranking mundial. 


esde que se inventaron 
■ los vtdeojuegos, el mun- 
I# do del tenis ha sido una 
lagotable fuente de inspiración 
ara los programadores. Ninten- 
3 fiel a sus principios y buscan- 
o la máxima diversión con la 
línima dificultad, ha dado vida 
este cartucho cuyo título no 
?ja dudas sobre su argumento 
finalidad: evidentemente, ju~ 
ar al tenis. 




Mario Tennis» es simple: ra- 
jeta, mano, bola y una red 
je hay que salvar a base de 
DÍpes certeros. Obviamente Ja 
>sa tiene truco, porque existen 
ia variedad considerable de 
mechazos, zurdazos y bolas 
atadas que irán apareciendo 
i escena a medida que las fa- 
ís sean superadas. Por eso, 
ia parte importante de su 
acra radica en la sencillez de 
anejo, que os hará creer des- 
= la primera partida que lie- 
sis toda la vida jugando a es- 
l La realidad es bien distinta. 


porque el nivel de dificultad es 
progresivo y de un rival asequi¬ 
ble pasaréis a otro mas rebeldi- 
llo para terminar con uno de 
esos que bien podrían llamarse 
Sampras o Ferre ro. 

El cartucho ofrece pocos mo¬ 
dos de juego, pero son los jus¬ 
tos para mantenemos pega¬ 
dos a la pantalla. Por eso vais a 
encontrar el típico partido 
contra la consola, unos entre¬ 
namientos ligeros pero ende¬ 
moniadamente divertidos y 
una fabulosa opción de acade¬ 
mia, para competir por el nú¬ 
mero uno del ranking mundial. 


CONTROLES 

BÁSICOS 


- f 

A: Bofón.Golpe i 

alto, confirmar f 
acción y hablar. 

B: Botón. Golpe 
_ cortado y can¬ 
celar acción. 
Start: Pausa. 
Detener carga, 
¡rección {respeta j 
atos diagonales}. J 

m | 


* ** 

Select: 
iontrol de d 
os movimiei 


«Mario Tennis» es un arcade en 
toda regla donde la habilidad 
del jugador está por encima de 
las circunstancias que habitual¬ 
mente ponen en handicap a los 
jugadores profesionales. La hier¬ 
ba se nota que es hierba y la tie¬ 
rra también, porque en una la 
bola corre más que en la otra... 
pero ahí terminan las complica¬ 
ciones del entorno. 

Además, tiene gráficos gracio¬ 
sos, nítidos, que se mueven con 
suavidad, músicas que no mo¬ 
lestan en absoluto y todo el ca- 
risma típico de las mascotas más 
conocidas del mundo. 

Se puede pedir más, pero con 
lo que tiene de complicado ga¬ 
nar los partidos en ciertos nive¬ 
les de dificultad tendremos la di¬ 
versión garantizada. 


Más información sobre cómo car¬ 
gar este juego en la #Pág.89. 


VERSIÓN COMENTADA 


Game Boy Color 


RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE 



Mario Tennis 


Distribuidor: Nintendo España 
Productor: Nintendo ■ Desarrollad o n Camefot 

Teléfono de Informad»: 916S9 74 00 
Fax de Información: 91 659 74 01 


Si 
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e fe PlifStatien 
m fe Playitatun 1 

[ ferwe fe OrtlfTKJlt No 

*PCíWlfl 9 S-«.ME) No 
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Aátcutde parj: Juntar** afetta 


Porcentaje 


Periodo de aprendizaje básica para comprender el juego 

i 6% 

' Muy corto - 

m 

Yidadei juego 

6% 

j'HÍqrlfefe 

s® 

Nivel de detalle de personajes y escenarios 

4% 

Muyaidados 

Jo,® 

Aramad»-Movimjemos de los persona jes 

3% 

Buenos 

' 6,® 

Música 

2% 

[tai* 

8,® 

Efectos de Sonido 

3% 

Normales 

5,00 

Diálogos-Voces 

! 2% 

No tiene 

■ 0,® 

Textos-Subtrtulos 

2% 
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1® 
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5% 
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9® 

Alicientes para el jugador 
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Realismo 

3% 
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8® 
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4% 
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3% 
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2® 
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! 6% 
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6® 
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i 3% 
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2% 
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6® 

A/uda en Internet 

1 1% 
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2% 
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10® 
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3® 
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2% 
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PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 
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m 
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No 
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No 

0® 
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m 
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3% 
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ASI SE 1UE6A PASO A PASO 









* 

Hti a t i 


fimSin 

4 El saque Oes básico para 

1 ganar rápido el punto. 

^ Con dos consolas la diver- 
/ síón se desborda. 

n Cada pista necesita una 
estrategia diferente. 



T | 


í tt* —-3 

rom 

Wpi ipgf ; 1 M 

A Dos jugadores no tienen 
nunca cualidades iguales. 

Golpea las bananas© 

3 para obtener puntos. 

£ El modo academia es co- 
0 mo una mini-aventura. 

. _ 


NM 


[Juegos 




















































































































































































La serie económica White Labe! ha vuelto. Hemos estado fuera 
durante una temporada y mira lo que ha pasado. Basura por todas 
partes, ensuciando el parque. 

La serie White La bel comenzará lanzando el indiscutible líder de ventas y 
genial Baldurs Gate, acompañado de éxitos como Fallout 1&2, Resident Evil 2, 

Mortal Kombatymás. 

Falta uno, sí, no creas que nos olvidamos, el gran aclamado por la crítica, 
Messiah, y todos ellos a un PVP no superior a 1.990 ptas. Regularmente sacaremos 
títulos de la misma calidad. 

¿Qué más puedes pedir? 

Haremos que no todo lo que te rodea sea basura. 


Pasco de la Castellana. 9-11 - 28046 Madrid Telf. 91 789 35 SO ^ Fax: 91 789 35 60 

















ASI 5E JUEGA PASO A PASO 


^ 'Ji 


En la azotea de ese edificio hay una hueco con m Nada más abrirla puerta de la habitación,en- 


l L 

) una trampilla que baja hasta una pequeña 4 trarás en una sala más grande donde te espe- 
abitacíón, donde puedes encontrar un arma y ran dos soldados enemigos. Acaba con ellos rápi- 
us pertinentes cajas de munición O ■ damente y sin malgastar muchas balas. 


=7 Arriba encontrarás un soldado. Acaba con él Q Con los soldados enemigos haz lo propio. Lo- 
f silenciosamente para no despertar las sospe- O caliza los y acaba con ellos, sobre todo los que 
has del campamento y coge el rifle con mira te- están en lugares estratégicos como torres de vi- 
Hcópica Oque haya su lado. gilancia, garitas y hangares. ¡Vía líbre! 


I Comienzas en las inmediaciones de la base ^ Después de dar algunas vueltas por los aire- 
í enemiga, armado con un cuchillo, una pistola £ dedores, encontrarás una escalera que da at¬ 
ún subfusHJu primer objetivo es llegar hasta el ceso a un edificio de las instalaciones. Sube sin te- 
epósito de agua O- mor...porque arriba no hay nadie. 


S £n una de las estancias cercanas a la puerta ¿ Sal del edificio rápidamente, dirígete hacia la 
principal hay una sala de ordenadores, desde O izquierda y comienza a subir las escaleras del 
i que puedes desconectar durante dos minutos depósito de agua. El ascenso es lento: ten cuidado 
is cámaras de vigilancia. de que no te descubran los guardias O * 

* 




Juego de Acción-Estrategia para PC | El campo de 
batalla es el mundo y tu objetivo acabar con la, cada vez 
más decrépita, amenaza nuclear rusa. 


n el papel de David Lie- que necesitan de menos recur- 
welyn Jones, un antiguo sos cerebrales para apretar el ga- 
miembro de las S AS. (fuer¬ 
zas especíales del ejérdto inglés) 
este juego en el que predomina 
Ja acción nos propone visitar la 
Rusia post-soviética para recupe¬ 
rar una cabeza nuclear que po¬ 
dría causar una catástrofe. 

La misión puede parece impo¬ 
sible, pero una vez que nos ha¬ 
yamos aprendido bien el papel, 
con algo de paciencia y sentido 
de 3a estrategia, poner en su si¬ 
tio a los malos no cuesta más 
que unos balazos bien puestos. 

Una vez dentro del juego apare¬ 
cemos en las proximidades de 
una base rusa, repleta de vigilan¬ 
tes y rodeada de vallas electrifi¬ 
cadas. Armados con un cuchillo, 
una pistola y un subfusil, el pri¬ 
mer objetivo es alcanzar el inte¬ 
rior de las instalaciones como 
sea. Aquí no debemos pensar en 
maniobras muy complejas a lo 
James Bond,ya que casi siempre 
hay una caja, o una escalera, es¬ 
perando impaciente nuestra lle¬ 
gada para que demos un brinco y 
caigamos al otro lado de las líne¬ 
as enemigas. Una vez dentro, la 
mejor tánica es ver a qué nos en¬ 
frentamos, tanto en el número de 
enemigos como en la ubicación 
de los dispositivos de seguridad 
que, casi siempre, suelen tener 
forma de cámaras de vigilancia. 

A diferencia de otros títulos 


tino, «Krojea iui» nos oouga a 
estar bastante atentos y a estu¬ 
diar, aunque sea de una manera 
simple y superficial, los elemen¬ 
tos fundamentales de la misión. 
Negar que se van a dar unos 
cuantos tiros seria mentir, pero 
siempre recordando que éstos 
deben estar acompañados de 
un porqué, de una razón de ser y 
de un plan de ataque claro. 

La finalidad general es siempre 
la misma: hay un catálogo de ar¬ 
mas con unas características es¬ 
peciales que nos van a permitir 
superar las situaciones delicadas 
de un modo mucho más simple. 

— 

«Project IGU está cuidado en su 
ambientación y en sus acciones, 
pero cae en cieñas trampas bas¬ 
tante tontas. Asi, la forma en 



Tedado: 

[T: Avanzar lÉ*:Agacharse I 

f!: Retroceder & Recargar 
Eí: Saltar arma 

Ratón: 

■Botón izquierdo: Disparar 
Botón derecho: Opdón del arma-. 
Rueda central: Cambiirarma 




\Jucgos 


NM 












































que sus creadores han concebi¬ 
do el modo de entrar en fas ins¬ 
talaciones enemigas roza el ab¬ 
surdo. ¿Alguien puede imaginar 
un súper búnker con un par de 
cajas de madera apiladas en uno 
de los muros a modo de impro¬ 
visada escalera para que entre¬ 
mos sin contratiempos? Pero ahí 
no terminan los desatinos; la in¬ 
teligencia de los enemigos es 
mínima: ¿es posible que después 
de dispararen la aparente placi¬ 
dez del campamento enemigo, 
los soldados de guardia sigan su 
ronda como si nada hubiese pa¬ 
sado? Incomprensible. 

Al margen de estos fallos, hay 
otro que afecta al juego de un 
modo más grave: las misiones 


tienen un único modo de resol- 
versees decir, tus reflejos y ma¬ 
nera de afrontar los objetivos 
viene determinada conforme el 
programa impone y no como re¬ 
sultado de una estrategia bien 
planteada por parte de! jugador. 

Si nos olvidamos de los fallos 
en el realismo del juego, es fácil 
llegar a ía evidencia de que «Pro- 
ject IGI» responde al esquema de 
entretenimiento sin complica¬ 
ciones* Se muestra directo, fácil 
de comprender en su funciona¬ 
miento y entretenido por los de¬ 
talles a los que hay que atender* 
Sencillo y divertido. 

Más información sobre cómo ios* 
talar este juego en la •Pég.SS. 


DETALLES DEL JUEGO 



El zoom están 
potente que 
puedes tener 
una perspecti¬ 
va completa de 
las instalado^ 
nes y hacer se- 
guim lentos 
exactos de las 
rondas de los 
soldados©* 
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Project l.G.I. 
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[I Productor Eidos * Desarrollador: Innerloop.Vision Parle 
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Funóona con las 24 tarjetas de somdo 
(más informarán en • Pág. 14) 
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Ajustes de múska 
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Ajetes de dificüiürti 
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WOnSGSC? lOOQÜÚ 1 

Voodcoí 20GD16WSPO 

0,6% 

! No se pueden 

No se puede jugar 

0#! 

taúmWHUB 

Ma^MfcwnG2QO£M5PO 

Oí¡$w33Ss»TW2Wi 

0,6% 

' So se puede jugar 

Ño se puede jugar 

0,00 

=rr.- 

Heote Eürgray Vbodcc Ftó 


06% 

i No se puede jugar 

No se puede jugar 

0# 

Ceierao33ÍWÜ6 . 

"AÜR^e P^brbo EVSÁG? ' 

CtóTícnd Wocs^j 33 S Voodoo 2 

03% 

! Asatos 

FáSos gráfico; grara 

3# 

Ceta» 333 * WS 

Maroi Mienun G29Ó 3 fS?Q 

OW»»&sSriW2M# 

03% 1 

! Faltos gráficos graves Asaltos 

3# 

Ote» 3316* Va 

5c^¥oodCM3200016AA5tó? 

Heaie»?0(tetllW32MS 

03% 

[ Reparones 

Asateos 

3*50 

rw¿umÍ^Sa-64*M5 

ÁJlRagehofiitofiiitó^ 


03% 

¡ FaSos gráficos graves 

No funciona 

130 

fexfcnIBaftMB 

M»UfeñmG2C0EMcPQ 

Oa7K35SfeaTST2Méi' 

03% 

, Ralentizarán leve 

Baypannes 

6,00 

?rtuH3»Mtó 

3&vnoto3zan»etGP 

ü8des30^lia32UE 

03% 


Ralentizarán teve 

7,00 

wümmvsus 

ATI Raje PaTaScíMStó? 

Oiaf>rtM«w30l'*#6»3 

0,6% 

FaSos gráficos graves 

Ralentizaran leve 

530 

AS®K5450O12Stó 

M^MknuaQxatóPO 

C^'iOSafflriTOMfii 

03% 

Ruido 

Ruido 

10# 

; mmWf&ÜB 

3d&tVbodoo320O0T6^tóP 

KeaÍ63C?Tph»IW(32V; 

0,6% 

fefatiarifobe 

Ruido 

9 # 

Penthrs W 6QQ/128 M5 

ATlRqetafetomAGP 

Dánwid tes» 301 toatai 2 

03% Fafcs gráficos graves 

No tacana 

130 


Va^uaeFúnQO0áM3PG 

Oeadve3í)Bfe£erTliT2M64 

03% 

Ruido 

Ñoñirána 

5,00 

rcíwrB 60C123 M3 

iáíxaxiíxe -.mUr 

Hsafe39?QÉMIÍn32lf3 

03% 

:í es 

Ruido 

630 


"ffltaPKiTatioíM/lfiP . 

Mraid Vasar 30ltodoe2 

03% 

Faites gráficos gríits 

Faltes gráficos graves 

330 


Vasa Mteáin £200 SM3FG 

Ci«M39Sas»tffiM64 

03% 

Ruido 

Rodo 

10# 

AMDtfft»7Q&25Ó MS 

5&Vwta3»<»1SM3íff 


03% 

ftato 

Füb 



1% 

1% 

1% 

i% 

3%' 


Sí 

Sí 

Sí 

sí' 


10 # 

10 # 

10 # 

10 # 


10 # 


Variedad de elementos deí juego fcomprobado) 

2% 

12 misiones y 14 armas distintas 

630 

Opciones de guardar partida (comprobado) 

3% 

En momentos concretos 

130 

Dispositivos de control compatibles 

1% 

[ Tedado/Ratdn 

4.00 

Idioma (comprobado) 

3% 

í Castellano 

10, oc 

Número máximo de jugadores [en el mismo ordenador, en red* datos deí fcbricante) 

0% 

1/0 


NOTA MEDIA 

100 % 


m 

Corrección positiva / Corrección negativa 





O/CALIDAD 


Predo iggnePdaOD pcn ri ifecrbjdar; 


Ciado de U nota prno'al&d 


7.995 Pesetas 


43,05 •= 



N* 1 


Juegos 



































































































































































































































1 Nuestra misión O consiste en eliminar al She- 
riff de la dudad. Debemos construir una base 
de operaciones ©y una destilería que alimente 
sin problemas a todos nuestros forajidos. 



Una vez creados los suficientes forajidos O * 


J es hora de cortar el suministro atacando uno 
de Eos almacenes Oy a mujeres Q que allí tra¬ 
baja n (son lasque llevan la comida al pueblo). 



r Con los rifles en nuestro poder, debemos pre- 


J* pararnos para el asalto de la dudad. Para con¬ 
seguirlo debemos crear en el SaloonQun buen 
número de unidades®. 



Una vez que hemos terminado con todas las 
i defensas, le toca el turno a la oficina del She- 
riff ©.Con el ejército que tenemos no tardará en 
pedir demencia a nuestra banda de forajidos. 



2 El aumento de forajidos nos obliga a crear 
nuevas destilerías© pinchando sobre el ico¬ 
no del martillo O y seleccionando la opción de 
edificar. Recordad que necesita mos madera. 



4 Para recoger los rifles debemos robar unas di¬ 
ligencias Oocultas en un campamento secre¬ 
to. Hay que tener mucho cuidado con las torretas 
enemigas y con los batallones escondidos. 



j* Nuestro objetivo principal es la oficina del 
V Sheriff pero antes nos las veremos con la base 
principal ® de la ciudad. Debemos ser rápidos y 
acabar lo antes posible con sus defensas. 



8 Hemos tardado lo nuestro pero hemos conse¬ 
guido acabar la fase con una gran victoria. 
Ahora es el tumo de pasar a la siguiente misión y 
seguir aprendiendo a jugar con «America». 



Juego de Estrategia para PC | Revive los maravillosos 
tiempos del Far West y sus míticos enfrentamientos entre 
Caballería, Indios, Forajidos y rebeldes Mejicanos. 


■ merica No Peace Beyond 

/ I The Une!» recoge con un 
* claro tinte estratégico to¬ 
da la crudeza de las batallas que 
tuvieron lugar en el salvaje Oes¬ 
te entre los años 1820 y 1890. 
Indios, americanos, mejicanos y 
desperados (forajidos al margen 
de la ley) luchan entre sí por to¬ 
mar el control de un pedacito de 
fértiles tierras que les permita 
hacer realidad su particular Sue¬ 


ño Americano. Nuestro objetivo 
en el juego es simple: cambiar el 
rumbo de la historia de los Esta¬ 
dos Unidos eligiendo para ello 
uno de los cuatro bandos dispo- 
nibles.Ni más ni menos. 

El juego sigue a rajatabla ¡as ba¬ 
ses sobre la que se asienta ¡a es¬ 
trategia: creación de una base de 



Multijugadon el total 
de mapas asciende a 
20 y los hay de todos 
los tamaños y dificul¬ 
tades. Permite que se 
enfrenten un máximo 
de ocho jugadores por 
partida con distintos 
objetivos predefini- 
dos.Mas divertido. 


DETALLES DEL JUEGO 


Balance: ganemos o 
perdamos, nada más 
acabar la partida po¬ 
dremos ver un intere¬ 
sante gráfico ©que 
resume en números 
las unidades creadas, 
perdidas, el tiempo 
invertido y la puntua¬ 
ción final obtenida. 


Juegos 


ri 








































operaciones, un número deter¬ 
minado de recursos humanos y 
elementos naturales que debe¬ 
mos recolectar para proveerá las 
tropas de comida y materias pri- 
mas a fin de construir armamen¬ 
to con el que abatir af enemigo. 

Hay dos modos de juego: his¬ 
toria y multijugador.En el prime¬ 
ro, para un solo jugador, podre¬ 
mos disfrutar de 30 completas 
misiones,-para que os ha¬ 
gáis una idea de su 
extensión en la re¬ 
dacción tarda 
mosdos 
horas y 
pico 
en 

completar la 
primera misión-, que recogen 
hechos reales que deberemos 
emular.Las maniobras que va¬ 
mos a utilizar dependen funda¬ 
mentalmente de la paciencia 
que tengamos y del temple a la 
hora de gestionar los recursos. 

¿Qué es mejor?, ¿atacar o 
reservar fuerzas con pe¬ 
queños escarceos que 
debiliten al enemigo? 

En el modo multijuga- 
dorfenred 
(w localoatra 


VALORACION 



«America» no es un juego origi¬ 
nal -sus maneras están muy vis¬ 
tas- pero, ai margen de ese de¬ 
talle, resulta entretenido por su 
sencillez de planteamientos y 
por la facilidad para empezar a 
jugar. Los jugadores menos ex¬ 
pertos pueden siempre recurrir 
al üJtorial que mues¬ 
tra las normas bási¬ 
cas. Los gráficos 
cumplen con su 
objetivo y aunque 
la animación de 
los elementos en 
pantalla no es buena, 
el diseño es acertado. 
Estrategia y sencillez en un título 
que cuenta, además, con un di¬ 
vertido modo mukijugador.» 
para quienes dispongan de co¬ 
nexión a internet, claro. 


Más información sobre cómo ins¬ 
talar este juego en la •Pág.S8. 



CONTROLES 

BÁSICOS 


" ves de inter- 
j [j net), por el contrario, las 
misiones se dejan a un 
lado y nuestro único ob¬ 
jetivo es construir, admi¬ 
nistrar y atacar de una 
forma más eficiente que 
nuestros contrarios. 


Tfrdado: 

E!* + Número: Concentración 
de unidades por grupos indepen- I 
dientes (acceso rápido). 

Ratón: 

Botón izquierdo: Seleccionar 
Botón derecho: Usar f 



VERSIÓN COMENTADA 


PC [Win 95 / 98 /ME} RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE 


America No Peace Beyond The Lirte! 


Distribuidor Data Becker España 

Productor: Related Gome* ■ Desarrollador Data Bedrer 
Tel.dslr.fotraaciór:9132304 79-F«:91 378 8037 


Mr** G* m* &¡rf Gefer 
ikh PUySUtxm 
vtruoM & PUjrStotion 2 

ívdcDftlSKJ]! 


fe 

fe 


p*K 


ifífofüüów no ftóítjdj 
! Ai y d pfw ncHtki 


fc 31 Actualización a versión 1.1 dispomb feo Pag.92 

- :— i---—“j 

No 

rorcemaie 

CALIDAD DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR ) 

ESI 

EX 

Periodo de aprendizaje básko para comprender ef juego 

6% Medio (tiene tutoriaD 

5,0 

Vida dei juego 

6% Muy Larga 

S/3 

Nivel de detalle de personajes y escenarios 

4% Correctos 

¿3 

Animaoón-Movimíentos de ios personajes 

3% Con fallos apreciares 

10 

Musita 

2% Normal 

5jÜ 

Efectos de Sonido 

3% Normales 

5/3 

Diálogos-Voces 

2% Con errores apreciabas 

3,0 

Textos-Subtítulos 

2% Correctos 

5/3 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

í» Tedado/Jtóón / Aceptable 

5,0 

Alicientes para el jugador 



Realismo 

3% Medio 

5/3 

Argumento 

4% Pasable 

5/3 

Intensidad 

3% A ratos 

4,0 

VariedaddeSituadones 

3% Media 

5/3 

Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificia íj 

6% Acuda 

7J3 

SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CUENTE 


7,3 


Teléfono de AsotenaaTécnia 
Ayu:a r 

IHSTALAG6H 


Dificultad de U Primera tostalaüdn (Comprobado) 


2% 91 323 04 75 

1% CaíteíUrwiw-A^.databeckef^tom) 

■ 5 , 4 » j 




6.0 

103 


¿Indica Espado Necesario en Disco? (Espado Utüzado en Megabyies, Medido) 
I ¿Indica Espado líbre existente en Disco? (Comprobado) 


2% 

0 , 5 % 


Desimtalarión (Datos restantes no desinstalados, medido) 


0,5% No 


Mínima 

No(464Megabytes) 


Al 


9,0 

0/3 


i Idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


1,4% 

1% | 

ZO 


4 Megabytes 
Castellano 


0/3 

60 

10 / 


Licencia de uso [ALSowtióti de problemas (EL Glosario de términos (Q r Guia de 
referencia de tos controles (0) Trucos j pistas (E> Guía rípida{F),0escripddn de! juego (G),¡ 

Descripción de ¿erer.tjs en partía 00.Teléfono de ayuda (I. Ayuda en internet (J) 1 2% | Suficiente 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD CON LAS SKU1EXTES 24 TARIETAS DE SONltXHi W,8*É 




(W.G.H} 4 s¡ 


10,1 


PJobadoen24tarjeus 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EH 36 CONFIGURACIONES 

TARJETA PE VÍDEO 2 


PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE 


10 , 


Funciona ton las 24 tarjetas de sonido 
(más uifbnradón en • Fág. 14} | 


S3 




teamlW32tt 

ttctffe^tadoct 

VW6W 3200015M9PO 

0,6% : 

No funciona 

No funciona 

0/) 

?Btxn íá&'32 Mi 

VatraMfeAmGTOOSMgPU 

Creative 3DÍNI2M64 

0,6% 

No funciona 

No funciona 

m 

*s*¿Í!5432 M5. 

HeciAes StpgayVooó» %sh 

ü*¡j&e303a&rgttste 

0,6% 1 No funciona 

No funciona 

OJO 

ÚmiÜMltt 

ATI Pwlate 8M3 A6P 

0«n«ntM»»3DItodoe2 

0M \ 

Fluido 

Huido 

10/ 

(áanmüM 


Creative 30 SfesaTNTC MÉ4 

0,6% 

Ruido 

Huido 

10/ 

Ceta* 3316*«5 

¡AMximimts 


0,6% : 

Ruido 

Fluido 

10/ 

fWuEiJsawMS 

ATI Rage PíoRrto W8AGP 

' i 

1 

1 

rom] 

Ruido 

Ruido 

10/ 

MbISÍVHMB 

ÜánM^mMrQ 

Creacv^ SD Blasser TKO M64 

0,6% i 

l Ruido 

Fluido 

10/ 

fauHHWIMB 

usi'Mximimte 

Hecié3SPa{Mlía»KB 

0,6% ! 

Ruido 

Huido 

10/ 

AWDttJ 50(118 W 

An^P»'JboBW3AS> 

Diamond Verso TDIMoo 2 

ojsa 

Ruido 

Ruido 

10/ 

W0E84 5001281© 


(MtMiliiQÜ 

W1 

Ruido 

Huido 

m 

1.U0 CH59115 Ms 


^3aFtophetlK)(32tó 

Dffü : 

Ruido 

Ruido 

lio; 

totta *400,128 «B 

Ah Rage Pra-^to £W3 *SP 

Diamcrd Wcrs» S3Í itoodoo 2 

[MJ 

Ruido 

Ruido 

m 

rWiSjOGIS© 

U^aMawaQWSVjEO 

Creative 30 BtoÍÑT2 M64 

0,6% ! 

Ruido 

Huido 

10/ 

PertünlMGlíEVZ 

3^VboáDo3200016M3ííP 

H»des3DFr^hetlK(12Mo 

0,6% i 

Ruido 

Ruido 

[1W 

AMD «Non 7002561* 

AJI Rage Pie Tari» ¿ÁÍ3 AfiP “ 

Cfamord Mcns» 3¡3 i X *xáx>2 

MK ! 

Ruido 

Ruido 

:iw 

«eAS*»7»734«3 

V^MieriyriG2XW3PQ 

Cuatí* B0 BiSSff TXT2 M64 

,.w% i 

Huido 

Ruido 

i 10/ 

AMD tólon 700/256 MS 

3dtiVDúdcc32000UMBAGP 


0,6% 

Ruido 

Ruido 

10/ 

POSIBILIDAD DI CONFIGURACIÓN 


~1%] 

1 

. . 

w 


Mente de tonfiguraóán en castellano 


Ajustes de resolución - profundidad de color 

Ajustes de música 

Ajustes de efectos de sonido 


1% 

w 


Sí 

! sano 


1% Sí 


OTROS DATOS 


1 % 

3% 


10 / 

5,0 

tac 


Sí 
i Sí 


I mm 


w 

m 


IM 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 

2% 

4 pueblos, 30 misiones y 20 escenarios 
{muftijugador} 

Opciones de guardar partida (comprobado) 

3% 

Én cualquier momento 

Dispositivos de control compares 

1% 

Tedado/Ratón 

Idioma [comprobado) 

rmr\ 

Castellano 

Número máxima de jugadores (en et mismo ordenador/en red datos dd fabricante) 

0% 

m 


io/ 

4 r 0 


10/ 


NOTA MEDIA 


.100^1 


IComeccón positiva I Gonecóón negativa 

P RESULTADO DELIEST 

PfiECJO/CAUDAD 




No tiene calificación por eda des 

Bíeñ 


Predo 

[aioiodeü nocí pü&titk 


S.995 Pesetas 


5WU! = 9» afectó k 


Juegos 


M*1 












































































































































































































CfflCKENRUN 

pasión en ia Granja 

go de Acción-Aventura para Playstation | Escapa 
campo de concentración de la señora Tweedy 
izando tu ingenio y algún que otro invento. 


| asado en la película que 
E le da nómbreoste nuevo 
r y si ng u la ruerna ke" d e * La 
t evasión'rememora los mo¬ 
nos clave del film* El juego 
dividido en tres actos, don- 
ííi el papel de la ingeniosa 
ger r o el carismático Rocky, 
npañados por el resto de ios 
ionajes del original, debe* 

; conseguir los objetos nece¬ 
as para poner en práctica un 
i de fuga e intentar escapar 
a granja-prisión hacia la l¡- 
:ad, antes de que nuestros 
agonistas se conviertan en 
:e! de pollo. 

final de cada acto, unos mi- 
jegos nos permitirán poner 
ueba nuestro plan para sai* 
al mayor número de gallinas 
ble. 



Botón ^ —R1-Botón 

Botón_ _R2-8otón 



± (analógico) — ■-Botón 


: Abrir inventarío. 

: Saltar 

: Recoger objeto, 
usar objeto. 

/R1: Rotar cámara a 
pierda y derecha. 


mmnwiitJi 

La clave para completar la aven¬ 
tura está,sin dudaren evitar que 
el señor Tweedy, nuestro incan¬ 
sable vigilante, y sus perros nos 
detecten mientras llegamos a 
las zonas que ocultan los objetos 
precisos para la huida. Tener 
paciencia para que los guardias 
pasen de largo mientras noso¬ 
tros nos escondemos detrás de 
una caja -al más puro estilo 
«Metal Gear Solid»—, será vital. 

En este juego, que claramente 
mantiene el espíritu de la pelícu¬ 
la, Ea nota cómica la aportan los 
objetivos planteados por ios mi* 
ni-juegos; catapultar gallinas so¬ 
bre la valla, obligarlas a poner 
una cantidad indecente de hue¬ 
vos^ otras peripecias similares. 



A pesar de ser un programa muy 
divertido y entretenido, que 
mantiene el suspense en cada 
una de sus fases, su corta dura¬ 
ción consigue que el jugador se 
quede perplejo ante la idea de 
terminárselo prácticamente de 
una sentada. 

El comportamiento poco inteli¬ 
gente de los otros personajes 
del juego contribuye muy poco 
a aumentar la dificultad del con¬ 
junto. Eso sí, el juego mantiene 
ei agudo sentido del humor que 
caracteriza a los personajes, ga¬ 
rantizando momentos muy di¬ 
vertidos mientras jugamos. 

Más informa rión sobre cómo car¬ 
gar este juego en la #Pág.89 


VERSIÓN COMENTADA 


Playstation 


RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE 



ChickenRun Evasión en la Granja 
Distribuidor: Proein 

Productor: Eidos- Desarrollado rBlín Gamos 

Telefono de Información: 91 384 68 SO 
Fax de Información: 91766 64 74 


Vence ó* Nintfíxki 64 

1 No 

Vtw 4* &>»t Bof Color 

Sí 

ton u PtkfStltrtfl 2 

KO 

vera* o* DrtiziKUt 

Sí 

tenca i* PC (Wtn 9 5*98 > 

Sí 

Edad 

TedestapubGc» 

Ad«uidopan: 


-T - | 


Porcentaje 



524* 

M 5,44 

Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 

6% 

Ajustado 

7& 

Vida del juego 

en 

Corta 

4*00 

NWd de detalle de personajes y escenarios 

4% 

Correctos 

4¿» 

Anímadón-MgvimientDs de 1os personajes 

3% 

Correctos 

4,00 

Música 

2% 

Itoybuena 

9,00 

Efectos de Sonido 

3% 

Mafrxres 

4j00 

Diáiogos-Vbces 

2% 

(amiioenxs 

7,00 

Textos-Subtítulos 

»„ 

Sien adaptados 

8,00 

Control adecuado poc tipo de juego / Respuesta 

» 

Pad de control/Sn probanas 

7.00 

Alicientes para el jugador 




Realismo 

3% 

En algcra detalles 

400 

Argumento 

«L 

Bastante cuidado 

7tf) 

intensidad 

» 

Arates 

4,00 

Variedad de Siawoones 

3* 

tafe 

m 

Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 

6% 

tope 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CUENTE 

1% 


4,00 

Teléfono de Asistencia Técnica 

0% 

91384 6970 

600 

Ayuda en Internet 

0% 

No tiene ¡*vm|f»n£¡m) 

0,00 

INSTALACION ( CARGA) 

Ej 

Complejidad de la primera instalación (para arrancar el juego) 

2% 

Anangue automático 

taoo 

Idioma de las instrucciones de caga 

3% 

Otros kfiomas 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 

2% 


5,00 

tienda de uso [Al, Sobado de problemas (B). Qosaño de términos (Q.&ia de 




referencia de los controles (D) Trucos y pistas (E) Guia rapida(F),Descripóón del juego (G), 




Descriprión de elementos en pantalla (H), Teléfono de ayuda (I), Ayuda en internet Lf) 

2% 

Srádaite (DMOD 

5,00 

PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 

10,3* 

6 propio de la consola 

10,00 

PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VtDEO 

10,8% 

Oprepbdelamnsoia 

10,00 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

7% 


4,29 

Menús de configuraóón en castellano 

1% 

Sí 

moo 

Ajustes de resolución - profundidad de color 

1% 

No/No 

0.00 

Ajustes de música 

1% 

SI 

m 

Ajustes de efectos de sonido 

i*.. 

»..... 

MJ». 

Ajustes de dificultad 

3% 

fe 

0,00 

OIROS DATOS 

** 


6.» 

Váriedad de elementos del juego (comprobado) 

- * ..... .......... .. ........... ....... 

2% 

7 person^es,4 minHuegM, 10 feses 

■ 

4,330 

Opciones de guardar partida (comprobado) 


En momentos concretos 

7,00 

Dispositivos de control 

i% 

teá de control (analógica ágitaC 1 

m 

Idioma (comprobado) 

3% 

Cístefeno opdanal t 

LOO 

Número máximo de jugadores (en ía misma consoLa/en red datos dd fabricante) 

0% 

w 



[lOOS 



| Corrección positiva / Correado negativa 


E 

a 


RESULTADO DEL TEST 


PRECIO/CAL1DAO 


Bien 

Bien 


6,31 


Prego ■ecrasdada por é fetudr 


tMaio át ü nca próaldad 


7.990 Pesetas 

7J90/Ü1- t-Mó-Kw 


46 * 



I Sal del gallinero 
y en el lateral de 
uno de los barraco¬ 
nes encontrarás una 

hoja de las tijeras' O i 

en el mapa verás si 
algún enemigo se 
acerca Q. 


ASÍ SE JUEGA 



PASO A PASO 


2 Cerciórate de que 
llevas la hoja conti- 

go 0Y vuelve al barra¬ 
cón número 17 O 
para darle esa pieza a 
Mac. Esta te indicará 
dónde encontrar la se¬ 
gunda hoja. 






Dirígete al barra¬ 
cón número 16 , 
encontrarás la otra 
parte de las tijeras 
entre dos de las lite¬ 
ras ©recógela y vuel¬ 
ve al gallinero núme- 
ro 17 . 


\ —' 

\ * 

7 f 


ot. 


4 Mac te dará las ti¬ 
jeras terminadas; 
ve a la parte superior 
con cuidado de no pi¬ 
sar en las cosas metá¬ 
licas ©ycorta justo 
por la zona oxida¬ 
da©. 



H 9 1 


\Jiiega5 















































































































































































































I Introducción. Cada misión cuenta con una intro ge- O Desembarco. La llegada a la nave bayoriana acontece O Apertura de puertas. Empezamos a explorar la es- 
nerada por el ordenador que nos revela los detalles £ de una manera bastante desconcertante; la destruc- O tanda y nos encontramos con una puerta cerrada. Pa- 
ás importantes de la misión. El particular toque Star dón reina en cada uno de sus rincones y en una primera ra traspasarla sólo tenemos que acercarnos al cuadro de 
ek está presente en todos y cada unos de los detalles, inspección no se atisba superviviente-alguno. mandos y nuestro protagonista se encarga del resto. 



T Ataques. Contamos con dos armas para atacar a los O Uso de escáner. Muchos enemigos están dotados de Q Estrategias. En la base existen diferentes recipientes 
enemigos. La primera tiene menos potencia pero su O barreras con una frecuencia variable. Usando el Tri- v que contienen sustancias nocivas a presión. Si logra- 
unición se regenera; la segunda es mucho más potente corder podremos conocer a la perfección las caracteris- mos llevar a un enemigo hasta sus inmediaciones,al des- 
¡ro debemos buscar cargadores para recargarla. ticas de cualquier elemento que tengamos delante. truirlo la explosión le dañará considerablemente. 































luego de Acción-Aventura para PC | Encuentra Eos 
Orbes Perdidos antes de que caigan en manos enemigas. 


T he Fallen: Star Trek Deep 
Space Níne» está basado 
en la famosa serie america¬ 
na "Espacio Profundo Nueve" de 
tan grato recuerdo entre los trek- 
kies.Gtaátt a la licencia de la Pa¬ 
ra mount, muchas de las situacio¬ 
nes, lugares y nombres serán 
reconocibles para sus fans,que 
encontrarán un atractivo añadi¬ 
do, al descubrir que la aventura 
está basada en uno de ios capí¬ 
tulos perdidos que tenían como 
principal escenario de la acción la 
enigmática estación espadarEs- 
pacto Profundo Nueve! 

Estamos al final del periodo de 
dominación cardesiana sobre el 
planeta Sayor.Tras largos años 
de tiranía, sus habitantes se ha¬ 
llan en disposición de quebrar el 
yugo opresor de los cárdesenos, 
y para asestar el golpe final pi¬ 
den ayuda a la Federación de 
Planetas Unidos. Siguiendo ór¬ 
denes, el Capitán Benjamín Sisko 
y su tripulación se instalan en 
una antigua mina orbital carde¬ 
siana bautizada como'Espacio 
Profundo Nueve! Pero antes de 
que la Federación pueda hacer¬ 


se con el control de la base, se 
descubre que en un laboratorio 
clandestino se está llevando a 
cabo un experimento con unos 
orbes que pueden poner en peli¬ 
gro todo el universo. 

En el momento de la llegada 
del capitán, un agujero de lom¬ 
briz se abre cerca de la Estación 
marcando una nueva época en la 
historia del universo; gracias a él 
la posibilidad de viajar hasta el 
otro extremo de la Galaxia es via¬ 
ble. De esta forma, el planeta Ba¬ 
yo r se conviene en un importan- 
te punto para el comercio y la 
mezcla de culturas, pero una 
amenaza insospechada acecha 
al otro lado de esa puena: razas 
desconocidas nada pacíficas... 

Nuestra misión será controlar 
los orbes para evitar que caigan 
en manos equivocadas. 


COMO SE JUEGA 


Como buen juego de acción y 
aventura, «The Fallen* posee 
una simpleza engañosa. Los con¬ 
troles básicos son sencillos de 
a prender todos tos movimientos 



se realizan con los cursores 
del teclado, que¬ 
dando tos boto¬ 
nes deí ratón para ] 
los disparos, pero \ 
a la hora de reali¬ 
zar acciones más 
complejas, surgen 
complicaciones y es recomenda¬ 
ble redeftnir los comandos a 
nuestro gusto. La práctica y el es¬ 
tudio del tutorial de cada perso¬ 
naje resultarán de capital impor¬ 
tancia para ayudamos a mejorar 
nuestras habilidades y entender 
el desarrollo de los controles. 

«The Fallen» es un título di recto 
ya que no posee ningún otro mo¬ 
do de juego aparte de la propia 
aventura con los tres personajes, 
por lo que en cuanto comence¬ 
mos a jugar nos veremos inmer¬ 
sos en la trama. Los objetivos se 
van añadiendo a la trama princi¬ 
pal según se desarrolla la partida 
a través de sus 24 fases, y de 
igual manera iremos descubrien¬ 
do todos los rincones de esta mí¬ 
tica estación espacial incluyen¬ 
do zonas que jamás se habían 
mostrado en la serie. 

El modo de juego'es el mismo 
para cada una de las fases.Se 
basa en la exploración del esce¬ 


nario superando 
obstáculos, rescatando ino-" 
cernes y destruyendo todo lo 
que se acerque con intenciones! 
poco amistosas. 

Para llevar a cabo nuestra mi¬ 
sión con ciertas garantías de éxi¬ 
to,contamos con diferentes arti- 
lugios y armas. Con este equipo 
podremos analizar todo tipo de 
enemigos o personas. Teletrans¬ 
portar objetos o pedir ayuda y 
consejos a nuestros oficiales en 
la base. Por otra parte, un detalle 
que resulta muy interesante es 
que las armas tienen una doble 
función,y muchas han de cali¬ 
brarse según el tipo de enemigo 
al que nos enfrentemos. Esto nos 
obligará a meditar la estrategia 
a seguir en vez de liamos a tiros. 

Cada personaje tiene sus pro¬ 
pias habilidades que debemos 


utilizar según lo re 
quiera la situación, pi 
diendo así saltar, andar co 
sigilo, golpear con las extremidz 
des, encaramarse a riscos, etc, te 
das esenciales para superar d 
versos momentos claves de 1 
aventura. 


De entre las muchas virtudc 
que tiene este «The Fallen» un 
de las más remarcables reside e 
el trabajado y preciosista apai 
tado gráfico. Collective Studic 
se ha encargado de programé 
el juego utilizando el motor v 
$ualde«UnrealTourna- 
ment*, encontrándonos 


ASI SE JUEGA PASO A PASO 



4 Atemores. Los elevadores cuentan habitualmente C Evacuar Heridos. Tendremos que sacar a tos supervr- C Alienígenas. Parece ser que no estamos solos en la 
con desbotones, uno de subida y otro de bajada. El O vientes de la nave bayoriana uno a uno por medio del U nave bayoriana. Un torpedero alienígena está tra- 
de subida se encuentra en una plataforma, el de bajada intensificador de señal. Para ello soto debemos seleccto- tando de evitar la evacuación de supervivientes, así que 
tenemos que accionarlo desde fuera de ésta. narlo en el menú y activarlo con el botón entrar. debemos andamos con cuidado. 



4 A Sala Electrificada. Para conseguir rescatar a una ¿i Recuperar Energía. En el lugar más inesperado i ^ Fin de ta Cubierta 1. Ya hemos rescatado a todos 
11# bayoriana atrapada por una barrera de electrici* te I podremos encontrar diferentes sprays para curar É « tos supervivientes de Ja primera cubierta de la na¬ 
dad, debemos tratar de coger carrerilla y saltar sin tocar las heridas que hayamos sufrido. Será importante estar ve bayoriana. Pero la fase no termina aquí, una segunda 
en ningún momento el espacio electrificado. siempre alerta cuando crucemos diferentes escenarios, cubierta aún más complicada y difícil nos espera. 























VERSIÓN COMENTADA 


CONTROLES BASICOS 


?dadoi 

* o [f: Avanzar 
í o (E: Retroceder 
? o F: Izquierda 
f o F: Derecha 
i: Agacharse 
ttrSaftar 
T:Comumcador 
í:Tricorder 


i unos personajes bastante 
dados, poseedores de una 
mación casi perfecta y unos 
enanos variados y repletos de 
:a9les. 

! sonido es fantástico y en vol¬ 
ite; tanto los 57 temas com- 
estos como los realistas efec- 
de sonido diseñados, elevan 
apartado técnico del progra* 
acotas de gran calidad 
xlos estos detalles hacen que 
imbientación de «The Fatlen; 
rlrek Deep Space Nine* se 
eda catalogar de absor¬ 
be y cuidada, creando 
isíón y atmósferas de- 
osegantesquepue- 
i llegar incluso a 
piramos terror 
¡ndo al adentrar- 
¡ en una estancia a 
:uras intuimos al 
cho la presencia im- 
cable del enemigo, 
[desarrollo del juego 
ulta muy variado 
3ido a que las mi¬ 
nes difieren para 
la protagonista. Esto 


Ratón: 

- Botón izquierdo: Disparar 
" Botón deredio: Disparo 
especial 




implica diferentes puntos de 
vista sobre la historia y, lo mejor 
de todo, una gran disparidad de 
situaciones de la que pocos títu¬ 
los pueden presumir. Cierta¬ 
mente no estamos ante un títu¬ 
lo para jugadores inexpertos en 
este tipo de aventuras. La difi¬ 
cultad que entrañan las misio¬ 
nes, ya sea por la dureza de íos 
enemigos o por el propio dise¬ 
ño del nivel, hará que los más 
noveles se atasquen con relati¬ 
va facilidad 

The Fallen: Star Trek Deep 
Space Niñea, por su ambien- 
tación, intriga y la ab¬ 
sorbente acción que 
nos propone es uno 
de los mejores jue¬ 
gos del género exis¬ 
tentes en el mercado 
en estos momentos, 
muy bien localizado a 
nuestro idioma y a un 
gran precio. 

Más información sobre 
cómo instalar este 
juego en la •Pág.89, 


DETALLES DEL JUEGO 



■ Localización: FX Interacti 
ve ha hecho un gran traba 
> de localización; voces y tex 
os están en castellano. 


2 Iluminación: el motor gráfi¬ 
co de «UnrealToumament» : 
proporciona una ambientación 
fantástica en cada fase. 



{ Interfaz: la salud, el inven¬ 
tario y el tipo de arma apa- 
acen o desaparecen con sólo 
uísar un botón. 


4 Tutoría!: sencillo y com¬ 
pleto, pero sobretodo útil 
ya que nos enseña muchas tri¬ 
quiñuelas para avanzar 


RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE 



The Fallen 

Distribuidor FX Interactive 

Productor: Simon&SdiustertnL * Desarrolladon CoHective 

Teléfono de lnformadón;9l 7990110 



m 

t tmv& Bey Cotof 

No 

Versan u. PtiyStatSon 

Ko 

VtrMftte PUfStlttofl 1 

NO 


No 

Edid rtcomtndjdj: 

Miyem dt 16 iños 

A4tO¿*d« pjrj: 

Ejtpór^aí 


Porcentaje 


Nota 

CALI DAD DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR ) 

[ 52% 


E5Q 

Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 

\ 6% 

Medio (tiene tutorial) 

5,00 

Vida del juego 

6% 


7.00 

ÑTvei de detalle de personajes y escenarios 

4% 

Bastante cuidados 

S>0G 

Animadón-Movimientos de los persona jes 

; 3% 

Casi perfectos 

S,00 

Música 

' 2% 

Muy buena 

9 X 00 

Efectos de Sonido 

f 1% 

Muy buenos 

9,00 

Diálogos-Voces 

1 2% 

' Doblaje profesional 

9,00 


Controlad eaado por ti po de juego / Respuesta 


Alia en tes para el jugador 

ReaSsmo 
Argumento 
intensidad 

Variedad de Situaciones 


2% 


5% 


m 

4% 


Bren adaptados 


Tedado/Ratón / Acep table 


! 6,00 

m 


Destacaba 

Interesante 

Alta 


| Comportamiento de tos Adversarios (Intefigentia Artificial} 

i samaos de atención ai cuente 

■Teléfono de AsistencfeTKi^aJ 

r Vf-i: 


3% T Más que suficiente 
6% ' Aguda 


Dificultad de ta Primera instalación [Comprobado] 


¿Indica Espado Necesario en Disco? (Espaoo Utilizado en Megebytes. Medido) 
¿Indica Espado libre exmente en Disco? ¡Comprobado) 


Dednstaladón (Datos restantes no deinstalados, medido) 
Idioma de las Instrucciones de instaladón (Comprobado) 



05% No(692Megabytesj 
| 05% j Sí 
j 1,4% ¡ 0 

Castellano 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


licencia de uso [A), Solución de problemas (B), Glosario de términtK (Q, Guia de 
referencia de los controles £DJ Trucos y pistas [E] Guia ráp*da[F), Decñpdón del juego (G). ¡ 

Desmpoófi de efeme^cs en panaía (HJ.Tééfono de ayuda (D, Ayuda en Internet (J) 2% Adecuado 

PRPEBA DE CDMPÁT1BHJOADCOH US StGUIEWTES 34 TARJETAS Di SONIDO 1 10,8% 

Probado en 24 tarjetas ! Fondona con las 24tarjetas de sonido 

(más información en • Pág.14) 


M&W) fi no 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DI VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 10,8% 


PRodsADOR-uaiogu uwEUMtfwoi 


tetun 16602 » 
rte'Sin'sélíVS 


rao«tooJ2a»l5MSPa 


I Ü.- T— t f »■ - J- - 1 

VjCTDnSQf! fiOOOO 1 

Íaró¿Q&WFO C™6*303toM2i*W 



0,6% No funciona 
0,6% i No funciona 


No funciona 
No funciona 


Pentium 16&32V3 

He^Sá^j'Áooooash 

30 3fear Barate 

0, 6% ¡ 

No funciona 

No funciona 


0,00 

ÚtmBMHMS' 

JCTfege Pro Tirio SM3A6P 

5iawníMcrs»jjíVÍ»úoo2 

0,6% | 

Hayparones 

Asaltos 


3 r 50 

Us»333.«IB 

fóntMHwnGJXSMSPO 

Oeaáe 30 3¿sarfiiT2 W&í 

0 , 6 %; 

Hay pacones 

Hay pirones 


4,00 

Cetan331«íUB 

5rtVKO»3>MCi5Wító? 

Hso*s 30 Metilo 32 K3 

0,6%; 

Ruido 

Hay pacones 


7,00 

?tr&CTl3»6íVB 

AhÁw^tóoWÜP'"' 

'D^rncnjMec^SOIWMitoOl 

O^fc 

Ruido 

fluido ' 


10,00 

fatua ¡350S< 18 

Mam MRe«iti£200 8M8 FO 

C«áe3DStasarrííT2M5í 

0,6% I 

Ruido 

Fluido 


10,00 

feúMlgU&MB 

3c&r Voodoo 3 200016M3 AGP 

limÉS 3DfaffetÍMn2 ME 

' o>% 1 

Ruido 

Ruido. 


10.00 

AMDKfrÍ£OTÍSIft 

«ifejeftíTirtoSMSJtGP 

SnondM^»tVwtas2 

0,6% : 

Rudo 

Ruido 

10J30 

AIDBfiJSCmiSUB 

UsraMieiinCXOSMSra 

! Catee 30 B¿»])(Í2HW 

o,m i 

Ruido 

Fluido 


10,00 


AMDfóTS(M28MB 

3d6(Vbodoo3 200015MB ftG? 


0 ,6% 

Ruido 

Ruido 

10,00 

tateñüWISHB 



M% 

Fluido 

Fluido 

10,00 

foár>*6ÍftÍ2SM3. 

.36»»je¿¡iQ»3»3ra 

C-MM;33ss»7M2M6í 

0 ,6% 

Ruido 

Ruido 

10,00 

10 J» 

Mwiwñii» 

36Vws»32Ó»:5»6«? 

rÍBsteffl PBphfl 11032» I 

'W 

Fkidú 

Ruido 

'ÁMDWiteiM»»*' 

ATI Pag* Pro Turbo SMS AGP 

DirnondMor^3DIVDOÓoo2 

0 ,6% 

i Ruido 

Ruido 

.10,00 

AMO«Moom2S6M6 

Mirón G200SV3PO 

OíSraSOStearTOtt»! 

C.6%1 

i fluido 

Ruido 

.10,00 

MBtófco?01r256M6 

y&'tíx/Kim'wnS' 

~ Hcsá^É^iMIÍOfi» ' 

0 ,6% í 

Fluido 

Ruido. 

102 » 


Metrns de configuradón m casteflano 

r Tíf i 


10.00 

Ajustes de resoludón - profundidad de color 

i% i 

Si/Si 

10,00 

Ajustes de música 

1 i» i 

Si 

10,00 

Ajustes de efectos de sonido 

i% j 

S ....._.J 

10,00 

Ajustes de dificultad 

3% | 


0,00 

OTROS BATOS 

9% j 


9,06 

SjO 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 


3 personajes, 25 misiones y 12 armas 

Opciones de guardar parada (comprobado) 

3% 

í: 

$ 

i 

£ 

10,00 

Dispositivos de control compatibles 

1 % ! 

Tedado/Ratón 

4 f 00 

Idioma (comprobado) 

3% ' 

Castellano 

,10,00 

Húmero máximo de jugadores [en el mismo ordenador,-en red. datos del fe botante) 

0% 

1/0 


NOTA MEDIA 



H2I 


| Corrección positiva / Corrección negativa 

^RESULTADO DEL TEST 

3 PRECIO 


:I0/ULIDAD 


Precio rtcoQgióada por H ósEfaj áoi'i 



Notable _* 

Sobresaliente 


| ütafcdi It nos prttio oidad 


1995 Pesetas 

¡1S9S/7Ü ■ J93* S¿e¿e«É 
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Juego de Simulación para PC | Recupera tu trono 
usurpado con la máquina de guerra perfecta. 


M ecbwamor 4 Ven gea ri¬ 
ce» nos pone a los man- 
dos de un gigantesco 
robot de más de 12 metros de 
altura y 80 toneladas de peso 
conocido como Battletech. Gra¬ 
cias a esta máquina de guerra 
podremos hacer frente a un 
montón de arriesgadas misio¬ 
nes en un futuro apocalíptico... 
EJ juego nos traslada al futuro 
hasta situarnos en el año 3063 
en el que tomamos el papel de 
príncipe desterrado de un pla¬ 
neta sumido en una guerra ci¬ 
vil Después de mucho tiempo 
en el exilio, volvemos a nuestro 
reino y nos encontramos con un 
panorama bastante poco hala¬ 
güeño: nuestra familia ha sido 
asesinada, el trono que nos co¬ 
rrespondía usurpado y un caos 
total entre la población. La úni¬ 
ca forma de que el río vuelva a 
su cauce, resulta de reorganizar 
las fuerzas que aún nos son fie¬ 
les para destruir a los traidores. 
Para ello, seremos los afortuna¬ 
dos poseedores de un ejército 
de Battletech. 


mriA'twHum 

Aunque «Mechwarrior 4 Venge- 
ance» se puede jugar con tecla¬ 
do y ratón, la manera más senci¬ 
lla de aprovecharlo al máximo 
recae en utilizar un joystick muí 
tifuntión.Con esta palanca de 
control podemos acceder de 
una forma rápida y cómoda a to¬ 
dos los controles de estos robots 
gigantescos. 

Como buen simulador, en el 
que las misiones son parte de la 
columna vertebral del juego, el 
programa cuenta con 25, dividi¬ 
das en campañas en las que la 
dificultad progresa según los re¬ 
sultados obtenidos. 

Para demostrar que somos los 
mejores en el campo de batalla, 
lo primero que tenemos que te¬ 
ner claro es el funcionamiento 
de nuestro robot. Para elfo, el 
tutorial es de visita obligatoria, 
ya que nos enseñará a mover, 
disparar y entender la máquina 
que controlamos. Una vez que 
hemos aprendido a manejar 
nuestro mech,es hora de entrar 


ASI SE JUEGA PASO A PASO 



2 En algunas misiones contaremos con el apoyo de 
otros compañeros. Sí no tenemos cuidado, podre* 
mos entraren un fuego cruzado 00 preocupante. 


La gran diversidad de enemigos del juego,-terres¬ 
tres, aéreos, acuáticos...- nos obliga a pensar la es- 
legia antes de atacar. 



3 Disponemos de amplia información: visor multifun-1 
cionalO, punto de navegadónO, armas©, punto 
de mira O, objetivo©, radar, velocidad O y daños©. 



Las misiones se rigen por objetivos primarios y se¬ 
cundarlos. Si queremos ganar debemos tener en 
ntaeste indicador. <D 



C Si sometemos a nuesüo robot a un trabajo continuo, 
J se sobrecalenta rá desconectándose unos segundos. 
Mucho cuidado de que no ocurra en la batalla. 


6 A los robots de apoyo podemos darles órdenes pul- i 
sando F y seleccionando cualquiera de las opciones 
que aparecen en el cuadro flL 


Juegos 


N°1 
































DETALLES DEL JUEGO 


El editor nos 
permite crear 
apartirde 
otros model os, 
un robot a me¬ 
dida. Tonelaje, 
armas, coloro 
diseño son al¬ 
gunas de las 
características 
a modificar. 


Es más que re¬ 
comendable, 
nada más em¬ 
pezar a jugar, 
echar un vista¬ 
zo al útil y 
completo tu¬ 
toría! que nos 
presenta 
ftMechwarrior 
4Vengeance», 


en acción seleccionando el mo¬ 
do campaña o el de inicio rápi¬ 
do. En el primero, nos encontra¬ 
mos con una estructurada lista 
de misiones que están enlaza¬ 
das entre sí mediante un hilo 
argumenta!. 

La segunda opción nos mete 
directamente en la acción, pu- 
diendo elegir todas las misiones 
disponibles y jugarlas en el or¬ 
den que gustemos. 

Cuando nos encontremos en 
el fragor de la batalla, debemos 
tener en cuenta la gran canti¬ 
dad de detalles que alejan a es¬ 
te simulador de los desarrollos 
más arcades: la velocidad, el ti¬ 
po de armamento,el terreno, las 
órdenes principales de la mi¬ 
sión y la coordinación de las 
otras unidades, entre muchas 
otras cosas, son vitales para 
cumplir nuestro objetivo. 

Microsoft también ha incluido 
un modo multijugador en el que 


CONTROLES 

BÁStCOS 


Tedado Numérico: 

iT: Girar a ta izquierda 
í*"; Girar a ta derecha 
?:Cabinaala izquierda 
>: Cabina a la derecha 
Levantar vista 
5: Bajar vista 

Tedado Normal: 

F ¡Acelerar 

GT: Desacelerar / Marcha atrás 
□"iSaíto 
Disparo 1 
^¡Disparo 2 
^¡Disparo 3 


poner nuestra pericia a prueba. 
Con un máximo de 16 personas 
por partida, el desarrollo cambia 
soberanamente ya que está en¬ 
focado casi por completo a la 
destrucción absoluta. 


VALORACIÓN 


«Mechwarrior 4Vengeance® es 
bastante sencillo de compren¬ 
der si somos lo suficientemen¬ 
te pacientes para leernos el 
manual de instrucciones y pro¬ 
fundizar en el tutorial, detalle 
que se agradece enormemen¬ 
te por ía complejidad que en¬ 
cierran los simuladores. Como 
juego de este tipo, resulta bas¬ 
tante sencillo de manejar y ju¬ 
gar, aunque desde luego no es 
comparable a desarrollos arca- 
des. Vísualmente resulta muy 
espectacular controlar máqui¬ 
nas de un tamaño gigantesco, 
disparándose, saltando y des¬ 
trozando cualquier tanque con 
sólo pisarlo. Además, las cam¬ 
pañas y misiones son bastante 
variadas en todos los niveles, 
tanto en sus escenarios como 
en sujugabilídad. 

«Mechwarrior 4 Vengeance* es 
un título ideal para iniciarse en 
el campo de la simulación, ya 
que sin resultar un arcade de 
disparos puro y duro, es sencillo 
de jugar y entender, por lo que 
los usuarios menos expedien¬ 
tados aprenderán según las mi¬ 
siones se vayan complicando 
poco a poco. 

Más información sobre cómo ins¬ 
talar este juego en la #Pág.89. 


VERSIÓN COMENTADA 


PC [Win 95/98/ME) 


RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE 



MechWarrior4Vengeance TI 
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Fax de Información: 91 SOS 83 10 
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I íexttt-Subtítulos 
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Control adecuado por tipo de juego; Respuesta 
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i# 

8,0 

8,0 

9,0 

7.0 

8,0 
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i Ayuda en Internet 
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¿índka Espacio Necesario en bisco? (Espado Utilizado en Megabytes, Medido) 
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Desinsteíadón (Datos redantes no desinsta lados, medido) 


pdfoma de las Instrucciones de instalación (Comprobado) 

MANUAL DE INSTRUCCION 
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W 

04* ' 
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m 
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Sí 

m 
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0 
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1% | 
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I Ucencia de uso ÍA), Soteriór de probanas fB) r Glosario de términos {Q, Gua de 
i referencia de los controles (D) Trucos y pistas [t) Goia répida{F),0esCT%jcldn def juego (G), 
! Etempdón de dementes en pantala (H), Teléfono de ayuda ■ iAyuda en internet (J 
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PRUEBA DE C0MPAT1BIUDADC0N LAS SIGUIENTES 24 TAR1ETAS DE SONIDO 1Q,8~' 
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Funciona con las 24 tarjetas de sonido ¡ 
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POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 



10.( 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución - profundidad de color 
Ajustes de música 
Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 


1% 

"m 


Sí 

StfSf 


1% 

1 % 

i% 


m 
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104 
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OTROS DATOS 




9 % 


84 


Variedad de elementos deí juego (comprobado) 
Opóones de guardar partida (comprobado) 


2% 2lMetíi,50armasy25mis¡ones 


8,0 


Dispositivos de control compatibles 
idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador/en reí datos del fabricante) 0% 

i ido% 


3% j En momentos concretos 

1% I Tedado,¡Ratón, JoystkL Pad de control 
3%”fc«Sní " 
iñe 


W 

84) 

104 


NOTA MEDIA 




Cocrecoón positiva / Corrección negativa 

RESULTADO DEL TEST 


0RÜ 

nm 


CiO/ÍALIDAD 


j Predo ireOMM&fc por dd&toáfr' 



7.990 Pes etas 


Juegos 
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ASI SE JUE6A FASO A PASO 



| £1 primer paso es elegir la dase de nuestra per- 


2 Una vez elegida la clase llega el momento de 
decidir la apariencia del protagonista. Alto, 
Drtantes; los Rangers, que basan su poder en las bajo, gordito, delgado, calvo o con pelo metálico 
istolas y fusiles; y los Forces, que utilizan la magia, son algunas de las opciones que tenemos. 


SELECT MODE 

^atrmrrrtT:_ 



OFFUKE MODE 


Conectar a la retí para participar en ; 
un junta de w? pfi 
O Intro O Carccur 



( Llega el momento de deddir si queremos com- A El sistema de golpes es bastante senci lio. Rara 
partir esta gran aventura con otros jugado* realizarlos, solo debemos pulsar el botón de 
5-modo online- o, por el contrario, embarcamos ataque tres veces consecutivas. 5 i lo hacemos 
>los -modo off-line-. El juego es el mismo, bien, nos ahorraremos muchos problemas. 



Dependiendo de la dase de nuestro protago- 


___ £ Los menus de pantalla son: energía y maná 

# nista, (a elección de armasOvariará» Cada D 


lemigo tiene una estrategia y debemos conocer 
iál funciona más certeramente con cada uno. 


disponible©, el mapa que informa de Eos 
caminos y enemigos©, botones de acceso di¬ 
recto ©y la raza del enemigo O . 



y En «Phantasy Star Online* contamos con un 
* sistema de protección basado en barreras O. 
¡tas actúan de una manera automática cuando 
amos a recibir el golpe... pero a vecesfallan. 


Cada raza tiene una estrategia que debemos 


O saber evitar. Su diseño es bastante bueno, pe¬ 
ro cabe destacar la dureza y tamaño de los jefes 1 
finales que nos pondrán las cosas muy difíciles. 


Juegos 


N ! 1 



Juego de Rol para Dreamcast | Si cuando oyes la 
palabra rol sales corriendo, esta es una ocasión de oro 
para que pierdas el miedo. ¡Ánimo que no es para tanto! 



P hantasy Star OnLíne» nos 
propone una historia apa¬ 
sionante que nos tratada 
a un escenario futurista donde 
podemos reconocer las claves de 
íacienca ficción y el rol. 

La vida en el planeta Tierra se es¬ 
tá apagando y es preciso buscar 
otro lugar para colonizarlo: por 
eso, el proyecto Pioneer se pone 
en marchaba nave de transpor¬ 
te interestelar Pioneer 1 se dirige 
hada eí planeta Ragol con la mi¬ 
sión de preparar la entrada de 

Acdón y rol autorizado 
para todos los 
públicos. 


una segunda misión. Al llegar 
ésta a la órbita del planeta pier¬ 
de el contacto con la Tierra tras 
una terrible explosión^ 

Nuestro objetivo es buscar a 
todos los supervivientes de ía 
primera expedición y descu¬ 
brir la terrible verdad que es¬ 
conde el planeta. ' 

——i 


El mando de control de Dream¬ 
cast es ei mejor arma, junto con 
el teclado para enviar men- 






































sajes, a fa hora de disfrutar de 
ítPbantasy Star Online*.Todo lo 
básico en el momento de empe¬ 
zar y desenvolvemos en su mun¬ 
do se consigue con sólo siete bo¬ 
tones. Nuestro personaje puede 
atacar, lanzar magias,correr y un 
sinfín de acciones que iremos 
descubriendo poco a poco. 

Para jugar con «Phantasy 
Star Online» lo primero que 
debemos decidir es si quere¬ 
mos compartir la aventura 
con otras tres personas, eli¬ 
giendo el modo on-line o, 
por el contrario, si preferi¬ 
mos terminarla en solita¬ 
rio. Una vez dentro del 
juego nos encontramos 
con diferentes misiones. 
Aunque cada una tiene 
sus peculiaridades, com¬ 
parten un desarrollo 
bastante lineal: entrar 
en el escenario,avanzar 
explorando todo los reco¬ 
vecos, acabar con cualquier 
amenaza enemiga y lle¬ 
gar hasta el jefe final, 

MBBBBBi 

■Phantasy Star Online» nos ha 
impresionado por el cuidado 
que sus autores han puesto en 
todos los detalles del juego,tan¬ 
to visuales como sonoros, y por 
el equilibrio conseguido en la 
jugabilídad. La belleza de sus 
entornos, lo trabajado de su am- 
bientación y la perfección técni¬ 
ca a la que ha llegado Sonic Te¬ 


am, convierten a «Phantasy Star 
Online» en un espectáculo vi¬ 
sual. El desarrollo, además de 
trepidante, resulta muy intere¬ 
sante gradas, sobre todo, a la 
confianza que debemos deposi¬ 
tar en nuestros compañeros en 
el modo on-line para finalizar 
las trabajadas misiones. 

Aunque, tratándose de 
un juego de rola priori, tres 
clases de personajes pue¬ 
den parecer pocas, todas 
tienen una función clave 
en el desarrollo de la 
aventura y combinarlas 
en una partida on-line, 
nos hace sentir parte inte¬ 
grante de un verdadero 
equipo de héroes. Quienes 
decidan terminarse el juego 
en solitario mediante el 
modo encontra¬ 
rán más dificultades que 
si lo hacen conectados. 
De todos modos, tratar 
de vencer a un dragón 
sin formar parte 
de un grupo nos 
costará mucho más 
tiempo, energía y esfuerzo que 
contando con amigos que nos 
ayuden a conseguirlo. 

Lo que está claro es que en 
«Phantasy Star Online» encon¬ 
traremos diversión para meses 
gracias a la acción que propor¬ 
cionan las luchas y la posibilidad 
de jugar por internet. 

Más información sobre cómo car¬ 
gar este juego en la •Pág.39. 



VERSIÓN COMENTADA 



Dreamcast 


RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE 


m Phantasy Star Online 


Distribuidor: Sega España 

Productor Sega * Oosarrollador Soni c Team 

Teléfono de Informado* 915315000 
fax de Información; 91 631 50 íü 


d, Nin £* 
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Ayuda en internet 
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Complejidad de la primera instalación {para arrancar el juego) 
idioma de las instrucciones de carga 


2% 
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irga 
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| Wenús de tonfiguradón en castellano 


1% te 


Ajustes de resolución - profundidad de color 


1% : te/te 


m 

0.00 


Ajustes de música 
Ajustes de efectos de sonido 
Ajustes de drfxuhad 
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m i sí 
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I Variedad de elementos del juego (comprobado) 
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"io,oc 
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[ Opciones de guardar partida (comprobado) 
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i Idioma (comprobado) 
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| Número márimo de jugadores (en la früsma consoía/en red datos del febriante) 1 q% | 1/4 _ 
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8,990 Pesetas 


Calado déla xa predo. sSáií 




5443 € 



La introducción del juego nos El poder mágico nos permite 
pone en antecedentes, curar y atacar fácilmente. 




Podemos resucitar con una po* Existe una web exclusiva que 
don o volverá la nave. podemos visitar desde el juego. 




Control-0— * 

(analógico) 

L: Centraría cámara 
R: Cambiar accesos directos 
V: Escribir palabra 
S: Usar objeto 
A: Ataque normal 
X: Ataque fuerte 


L-Gatrik) 


R-Gatíllc 
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I Para empezar a jugar con «Quake HE Team 
Arena* debemos poner, en la pantalla de pre¬ 
stación, el cursor sobre Single PíoyerQy hacer 
ícen eE botón izquierdo del ratón. 



Nuestra misión en "Capture theFlag"es robar 


} la bandera del equipo contrario que, casi 
empre, está colocada en el extremo opuesto del 
scenario. Debemos dar algunas instrucciones 0. 




3 
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- En muchos escenarios hay diferentes cami- 
J nos O por los que escapar en caso de peligro 
mímente. Además, los saltadores© permiten 
jbir de un nivel a otro sin utilizar escaleras. 



ln—rl Urifti u Iptti ll la 
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■KJfilW 14 

& 
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El siguiente paso será seleccionar el tipo de 
í. partida que queremos protagonizar 0 y el es¬ 
cenario en el que vamos a jugar 0 . Para terminar, 
hacer clic en el botón 0 de continuar. 


0: 21 
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4 Llegar hasta la band era enemiga no será fácil 
por los enemigos© que nos vamos a encon¬ 
trar. Para evitarlo contaremos con potentes ar- 
masQe ítem de energía para recuperar vida O . 
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6 Estamos en plena base enemiga y nuestro ob¬ 
jetivo se encuentra justo delante de noso¬ 
tros©. Los ítem© y armaduras© desaparecen 

rápidamente ante nuestros ojos... ¡a por ellos! 

* 



He aquí la bandera enemiga que pronto esta¬ 
rá en nuestras manos. Ahora es el momento 
e volver a la base sin un solo rasguño. Si la pet¬ 
emos, tendremos que volver a este lugar. 


Normalmente, la cosa no será tan fácil porque 
O cuando detectan que llevamos su bandera, 
los del equipo contrario se lanzan como locos a 
por nosotros. Esta vez hemos ganado©... 



Juego de Acción para PC ] El torneo más devastador de 
todo el universo vuelve con nuevas reglas, armas, 
escenarios y enemigos que eliminar sin escrúpulos. 


I d Software ha querido ir un 
poco más allá añadiendo al 
clásico una historia, un ar¬ 
gumento para prolongar su ya 
de por sí larga vida. Los miste¬ 
riosos Vadrigar son amantes del 
caos y la destrucción absoluta. 
Ellos crearon hace mucho tiem¬ 
po la Arena Eterna!, donde los 
gladiadores luchaban por so¬ 
brevivir en un ambiente com¬ 
pletamente hostil tos Vadrigar, 
para este nuevo torneo, han de¬ 
cidido agruparlos y, así, contar 
con nuevas categorías de juego. 
Nuestra misión será destruir to¬ 
do lo que no esté en nuestro 
bando, confiando lo justo en la 
pericia de nuestros compañeros 
d§ equipo. Por eso, los Vadrigar 
han puesto a lo largo de todo el 
escenario una cantidad ingente 
de armas que tendremos que 
usar sabiamente. 


cQuake III Team Arena» se con¬ 
trola mediante teclado y ratón. 
Y es, por otra parte, lo más acon¬ 
sejable porque sí nos arriesga¬ 
mos a utilizar sólo teclas, lo más 
seguro es que la palabra derrota 
Ea llevemos, de por vida, tatuada 
en la frente. 

En la mayoría de los modos de 
juego, nuestra misión será aca¬ 
bar con los enemigos que nos 
salgan al paso. Dependiendo de 
la categoria,además tendremos 
que conquistar una bandera, el 
alma de un enemigo o aniqui¬ 
lar un obelisco metálico defen¬ 
dido hasta ía extenuación por el 
equipo contrario. 

Aunque el desarrollo es bas¬ 
tante elemental, nos daremos 
cuenta de que en medio de este 
aparente caos existen útiles es- 



Armas: hay tres nuevas armas Items: seis son los nuevos obje- 
que son, si cabe, aún más devas- tos puestos en los escenarios de 
tadoras que las tradicionales. «Quake HE Team Arena». 
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CONTROLES BASICOS 


Tedas: 

W 0 PF : Avanzar 
ÍFo f?: Retroceder 
E; Izquierda 
E: Derecha 
S?: Saltar 
í^;{[ntTO)Usaritem 


j 

| 


Botón 

Botón derecho: Saltar 
-Botón central: Zoom 
- Rueda: Cambiar de arma 


trategías que podemos desaíro- 
llar: escoltar, acampar, atacar, de¬ 
fender y patrulla runa zona, 

miMifUUII 

Es importante destacar que id 
Software ha buscado una fór¬ 
mula mágica para hacer de cada 
rincón de los escenarios todo un 
retoja que nuestras habilidades 
como Guakers se verán exprimi¬ 
das al tener que conocer cada 
milímetro del terreno. 

La animación de los personajes 
una vez más flojea de vez en 
cuando,y resultan bastante nor¬ 
males cuando somos especta¬ 


dores silenciosos de cada uno 
de los combates. Por su parte, 
los personajes controlados por 
la máquina no se muestran es¬ 
pecialmente inteligentes, limi¬ 
tándose a ser más difíciles cuan¬ 
do su punteria pasa de infame a 
muy precisa.,. 

«Quake III Team Arena» está 
enfocado a jugadores que bus¬ 
quen nuevas (que no muchas) 
armas, estrategias, personajes 
un sinfín de emociones fuertes. 
Eso si, los más noveles que se 
conformen con ir poco a poco.S 

Más información sobre cómo ins¬ 
talar este juego en la •Pág.89* 



DETALLES DEL JUEGO 


Modos de juego: capturar ía 
bandera, el generador y des- 
truirel Obelisco metálico. 


Violencia: «Quake IJ1 Team Are¬ 
na» se mantiene firme en el te¬ 
ma de enseñar mucha sangre. 
Aunque ha sido calificado para 
mayores de 15 años, creemos 
que subir la edad a 18 hubiera 
resultado mucho más adecuado. 




VERSIÓN COMENTADA 


PC (Win 95/98/ME] 


RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE 



Quake III Team Arena 

Distribuidor: Proein 

Productor Activision - Desarrollador id Sofftware 

Teléfono de lnformaóón:91384 68 SO 
Fax de Información:91 766 64 74 
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No 
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No 
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No 
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No 

feniec > Drtí cncití 

No 

Ed+d rtcemn4i d* : 

MqrwKde ISitoi 

Adtaudo par*: 

JuSkdom Etp+rtM 


rorcentaje 

m 

CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR] 

[51% 


h 

Periodo de aprendizaje básico pa ra comprender el juego 

6% 

Mínimo 

10, 

Vida del juego 

! 6% 

Medís 

5J 

Nivel de detalle de personajes y escenarios 

4% Bastante cuidados 

8, 

Animiión-Movtni íemos de ios personajes 

3% 

Correctos 

4J 

Musía 

2% 

Pobre 

3, 

Efectos de Sonido 

3 % : 

Buenos 

tj 

ÍÑálogos-Vóces 

2% j 

Sin traducir 

11, 

Textos-Subtítulos 

2% 

Sin traducir 

1/1 

Controí adecuado por tipo de juego / Respuesta 

5% 

Íedado/Ratón / Óptima 


Alicientes para el jugador 

r ... 


Realsmo 

3% No es necesario 

10 

Argumento 

i 4% 

Intrascendente 

4J 

intensidad 

i » ; 

Enorme 


Variedad de Situaciones 


Insuficiente 

J, 

er:: :e!:s :e :e*:i.a Artircla! 

6% Media 

jj 

SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 

[ 3% I 

i 

Teléfono de Asistencia Técnica 

2% 

¡91 3846970 

6J 

Ayuda en Internet 

MsT 1 

No tiene (www.proeln.com) 

A 

nUCTNI a^mu 

IN jJALAUUN 

5 , 4 % m 

4. 

Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado) 

[ 2% 

Mínima 

9J 

! ¿India Espacio Necesario en Disco? (Espado Uitado en Megabyies» Medido) 

03% 

Üo (819 Mb Con fcale 01 Insólido) 

0. 

¿ináca Bpario Gbre existente en Disco? (Comprobado) 

j 03% No 

0,1 

[ Desínstaladón (Datos restantes no desin¡talados, medido) 

| 1,4% 20Megabytes 

JJ 

idioma de las Instrucciones de instalación (Comprobado] 

| 1% 

E" *: 

jj 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 

rüq 

HHHHHBIIH 4,1 

üoende de uso (A), Solución de problemas (B), Qosario de térmixs XhGia de 




referencia de los contóles (0) Trucos y petas (E] Gw répidaíF), Descripción dd juego (Gj, 




Desorden de dementas en pantaSa {H> r Telefono de ayuda ¡)Ayuda en internet (i) 

2% Suftáente {AMM 

M 

PRUEBA DE CDMPATIBlUDAD CON LAS SIGUIENTES 24 TARJETAS DE SONIDO 



Probado en 24 tarjetas 

Firána con fes 24 taj^ de sonido 



setecoonste (mash&ormacwn en • Pág.14) 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 

lO/SS 


V 

PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍOfOl TARJETA D€ VÍDEO 2 




-'rir 166.32 M; «traffemltotol tantas 3 3tt%V3?0 

0,6% No se puede jugar No se puede jugar 

Lm 

taita lftfóMB Va^vaerwnQQOSWSPO 

0,6% 

No fondona Asaltos 

JJ 

ñenájn 166/32 ME HemteStinTaylxxxoftsh OeaÓwS&Sasscanshet 

0,6% Asaltos No se puede jugar 

JJ 

«erwm>iva eitoePntuteSMSAS 1 DanwdUgisar»IMx<tao2 

0,6% 
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JÁ 

«e»3»W!tó V¿raMleMnQ»SMgra OüSw23bfisM2M6í 

0,6% j 

Ralentizado Ratentiiaoén leve 

M 

íüráÍ333MV3 jritaoúoeJJDÓoiwító? «erais EtaptallOi 22 W 

M% j 

EUientizaoón leve fluido 

9J 

fW*» 133064 16 HÍR*g*PmÍ»t*8B8 *P feart fcrss >01 Vtato 2; 

0,6% ; 

Hay parones Rafeflfóaoón leve 

6J 

fzámiysmm 

0/6% Ralefltizaoón leve Ruido 

¡jy 

fetonsowii Hetaxift*taiw32tt3 

0,6% Ralentizadón leve Huido 

M 

JUUDIMSDQaÜtMB AJÍ Rige Pro Turto &MS AG? DumondMor^lDlVDOdoci 

0,6% Se Moquea Ralentizaoóri leve 

M 

m *>4500123 Vi Uí»MSs*m£2KSV5PO 0?**3:KS9ÍVT2Mé4 

0,6% Ralemcado Faflos gráficos grabes 

4j 

AMD (61500/123 V3 3tfc^oifec3 2000 Í6A@Á& SaüfcsJ W«!M*32Vj 

0,6% 

Raíentizadón leve Ruido 

9,í 

Pentium N 600/12SMB , AJI Rage Pro Turbo :^nondMora»3DI Voodoo 1 

0,6% Se bloquea ftalentizadóti leve 

4Í 

fWsnfflWÓ/12gM8 MsnvMimnG2(»WSPO CwMSSsariWVó! 

ÉMS% 5e bloquea Fluido 

u 

P(nti»H«W2Stó 3AVtad»320l»rjWSAGP Herajs30fs*«IW32WS 

0,6% Ruido Ruido 

10/ 

| AlflMÉtafflV256UB AJlRagePmluriioSNlAGP S^ood Morderi-D B Voc^Soc I 0,6 r ^= Se bl-3qcea Ruido 

_SJ 

M®«*eTO25íll6 MsíaMfcra.neOOSMBPQ OsM30B9sariNi2Mói 

i 0,6% Ruido Ruido 

10, 

mimivmm Heafe>D.^!Wtiító 

0,6% Ruido Ruido 

10, 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACION 


8J 

Menús de configuración en castellano 

1% No 

U 

Ajustes de resolución - profundidad de color 

.. «.i 

Sí/Sí 

IPj 

Ajustes de músa 

1% £f 

10i 

Ajustes de efectos de sonido 

1% 1 

10, 

Ajustes de dificultad 

3 % Si. 

10, 

OTROS DATOS 

ps trrrfnr*— fflTi 

U 

Variedad de elementes del juego (comprobado) 

2% 

s 

“•r 

>• 

1 

nS 

4,C 

Opciones de guardar partida (com probado) 

í% 

No tiene 

o,c 

Dispositivos de control compatibles 

1 % lédadftflUtón, Pad de control 

M 

Idioma (comprobado] 

3% inglés 

M 

Número máximo de jugadores (en el eróme ordenador/en rei datos del fabricante) 

0% 1/10 


NOTA MEDIA 

íE! 


05 

Corrección positiva / Corrección negativa 


ES 

3 RESULTADO DEL TEST 


Bien 5,5 

3 PRECIO/CALIDAO 

Notable 


Prado [iícyiéfldádfipottfiásír^áiori 


4.995 Pesetas 30,02 

¡ Cifeufl de ü nota prEd6 ; aSdití 
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Juego de Rol para Playstation | Vive todo el 
encanto de un mundo de fantasía amenazado por la 
locura de una reina. 


Trucos en la Pág. 68 


*| El primer rival es este individuo enfundado en una 
I cabeza de dragón, no opondrá resistencia alguna, ya 
que sólo pretende que nos habituemos a los combates. 


5 Rara salir victorioso sin rasguños, lo mejor es conocer 
bien al enemigo antes de atacar, para ello hay que 
descubrir cuál es su elemento. 


9 Al llegar a Burmecia verás que todo ha sido devas¬ 
tado, ten mucho cuidado a la hora de avanzar, pues 
encontrarás muchas sorpresas. 


S i algo caracteriza a todos 
los juegos déla serie «Fi¬ 
nal Fantasy* son sus cui¬ 
dadas tramas y sus sorprenden¬ 
tes guiones, desarrollando, eso 
sí, cada título una nueva línea 
arg umental. Ningún juego de la 
saga enlaza con los demás; ca¬ 
da parte cuenta con una histo¬ 
ria y unos personajes diferentes 
que siempre nos transportan a 
un mundo lleno de magia, fan¬ 
tasía y misterio. 

Én «Final Fantasy IX* 
la historia narra las 


correrías de Vitan, un compo¬ 
nente de la compañía de tea¬ 
tro Tantalus (que no es otra 
cosa que una tapadera para 
robar fácilmente), que se ve 
envuelto en el enrevesado 
plan de la reina de Alexandria 
para conquistar el mundo. 
Cuando Yitán y sus compañe¬ 
ros secuestra na ¡a princesa de 
este país, descubren que en 
realidad ella quería salir del 
castillo para pedir ayuda a un 
reino vecino y descubrir lo que 
su madre está tramando. 



















ASI SE JUEGA PASO A PASO 



n Como el programa carece de voces, los traductores 
Áz han querrdo dotara cada personaje de su propia per* 
sonal ida d mediante los textos O 


Entre la gran cantidad de mini-juegos es destacable 
éste, que propone un falso duelo en el que hay que 
hacer caso a las Indicaciones del compañero©. 


4 Lo mejor es cerciorarse de que nada se queda atr 
para ello es conveniente mirar en todos y cada u 
de los rincones, por muy exagerado que nos parezca. 



/; En una pequeña aldea al norte de AJexandria se des 
O velará uno de los secretos c 
una fábrica oculta bajo la aldea. 


7 Cuando parece que no hay salida, siempre encontra¬ 
remos un vehículo, o una persona, dispuesta a decir¬ 
nos cuál va a ser nuestro siguiente destino. 



con el Vals Negro N*1 Qy Zílicon ( 
O centra todos tus ataques en el Vals Negro N*l, di 
pues en Zilkon y evitarás que se curen entre sí. 




da uno de estos elementos. 
Los combates se desarrollan 
por turnos, utilizando un siste¬ 
ma de barras que indica el 
Tiempo de espera hasta que 
llega el turno. Ante los ata¬ 
ques y las defensas, la máqui¬ 
na calcula todos los puntos 
que se reparten por las habili¬ 
dades, fuerza, destreza, vitali¬ 
dad.., del personaje al que se 
ha golpeado o bien ha ataca¬ 
do^ así puede resolver cuál va 
ser eí número de daño que el 
golpe va a provocado cuántos 
van a ser los puntos que nos 
restará a la vitalidad el ata¬ 
que. Para ir aumentando estos 
puntos, los personajes van ad¬ 
quiriendo nuevos puntos de 


l Juegos 


4 A Esto es lo que veremos en un combate: el nombre 
I V del personaje © Ja vitalidad que le queda GJos 


puntos mágicos O y la barra de tumos y la de trance O - 


Para conseguir abrir algunas puertas, debes hacer 
sonar las distintas campanas que irás recogiendo 
durante la aventura; de otra forma no lo conseguirás. 


* n En el campo exterior nos ayudará un mapa Qy si n 

I z ¡ 


acercamos a una zona en la que es posi 
ble entrar, el nombre aparecerá arriba 0. 


Nuestro objetivo será desbara¬ 
tar los siniestros planes de la 
reina Bhrane y descubrir por 
qué intenta someter a todos 
los habitantes del planeta. 

Una aventura apasionante don¬ 
de a medida que avancemos, el 
amor, la traición y la pasión se 
cruzarán en nuestro camino. 

«TOhtimii 

Nada más comenzar la aventura 
nos encontraremos solos ante 
todo un mundo en el que nadie 
ni nada nos explicará cómo de¬ 
bemos afrontar nuestro come¬ 
tido. Pronto, en cuanto supere¬ 
mos unas cuantas pruebas de 
fácil resolución, nos desvelarán 


un útil tutorial que nos indica lo 
que debemos hacer. 

Nuestro mayor reto será llegar 
a dominar ios combates. Estos 
son precisamente otro de los 
elementos diferencia dores de la 
saga. El dinámico y práctico sis¬ 
tema de combates requiere, 
además de habilidad, algo de 
estrategia,ya que es preferible 
conocer primero al enemigo 
para saber cuál es el mejor mo¬ 
do de vencerle: a veces es mejor 
atacarlo con magias y otras ha¬ 
cer lo propio con la espada. 

Pero, sin duda, lo fundamen¬ 
tal es conocer todas la magias, 
ataques y objetos. Sólo de esta 
formas seremos capaces de 
utilizar sa bia mente todos y ca¬ 


experiencia en combate, que 
se sumarán a los que ya ten¬ 
gan cuando salgan victoriosos 
de una confrontación. El nú¬ 
mero de puntos varía según la 
dificultad del enemigo ai que 
se enfrenten. 

Los ataques son de dos tipos: 
mágicos y físicos. Los mágicos 
son aquellos que se valen de al¬ 
gún elemento para atacar, ya 
sea agua, tierra, viento, fuego... 
Su nivel de devastación depen¬ 
de del elemento que controle el 
enemigo; de esta forma un 
enemigo de agua será muy 
vulnerable a los ataques de 
fuego y, sin embargo, los ata¬ 
ques de agua aumen¬ 
tarán su vitalidad 




































Playstation RESULTADOS DEL TEST EN OETALLE 


DETALLES OEt JUEGO 


3 s ataques físicos son aque- 
ique se llevan a cabo con 
ún tipo de arma o bien con 
i habilidad que requiera es- 
rzo físico, quitando más 
nos de vitalidad a aquellos 
rniigos especialistas en ma- 
s o bien a quienes no cuen- 
con equipo adecuado para 
>ortar nuestras acometidas, 
tro de los aspectos impor- 
ites para que el per 
taje sea poderoso 
el equipo, me 
nte éste podrá 
)ír todas sus re- 
■encías, apren- 
' habilidades 
evas‘ o subir 
puntos de 
que. 

quaresoft ha 
adido un nuevo 
:¡ente: unos pe- 
eños mim-jue- 
> que harén que 
idemos momentá- 
jmentea la reina Bh* 
ie y a todos sus secua- 
El primero nos lo 
lontraremos al pan¬ 
to de la aventura, y 
isistirá en hacer to¬ 
lo que Black, 
npañerodeYitán, 
í pida:quesi pul- 
el botón X, que si 
isionar derecha.*** 


«Final Fantasy IX» es un progra¬ 
ma complejo para quien no haya 
jugado con ningún otro juego de 
la serie, pero, tras ese pequeño 
esfuerzo inicial, sus fantásticas 
posibilidades garantizan la diver¬ 
sión plena. 

Si a esto le añadimos el traba¬ 
jado argumento y unos gráficos 
que han aprovechado toda la 
potencia de Playstation, 
gracias a unas magníficas 
secuencias de introduc¬ 
ción que rezuman realis¬ 
mo y unos escenarios previa¬ 
mente renderizados Pág*94 
llenos de detalles impo¬ 
sibles de conseguir en 
tiempo real Péq.94 ,y 
una ambientaoión que 
ha sido cuidada hasta el 
más mínimo detalle para hacer 
más creíble ese mundo de fanta¬ 
sía, tendremos un cóctel de bue¬ 
nas intenciones que garantiza 
un buen rato genial. Una increí¬ 
ble saga que, año tras año, tiene 
la facilidad de sorprendemos con 
buenos juegos. 

Más información sobre cómo car¬ 
gar este juego en la •Pág.89. 

La princesa Gamet será una de 
las encargadas de parar los 
pies a la reina Bhrane* 


| VERSIÓN COMENTADA 


1 Pulsa x cuando aparezca ^ Para salvar la 
este signo* £ busca un Moguri. 


Cuando esta frase aparez¬ 
ca, pulsa Select y verás*** 


Al entrar en trance los 
1 puntos de ataque suben* 




Rl-Botón 

R2-Botón 


Cruceta 
(digital) 

Stiek (analógico) ! — B-Boton i 
▲ : Abrirmenús,cambiar 
de personaje en batalla* 

• : Cancelar acción. Correr* 
x : Aceptar una acción* 

B : Examinar, hablar* 

Select: Mostrar ayuda, 
seleccionar mapa. 


mJMlUiln 


FinalFantasyIX 

Distribuidor: I nfogra mes España 
Productor Squaresoft- Desarrolla dorSquaresoft 

Teléfono de lnformadón:9l 32942 35 


ii m 9c £*«4 Bey Ceíer 
u de PlaySu 2 
lía* ac Dr taexatt 
temí fe PC (Wifl 95/98} 


A^tcwde pe»: 


Tedoí J« pübfeM 


Expertos 


Fax de Información: 9132921 00 ¡ ■■■ ,.* * -j -— ———i 

Porcentaje 

Nota 

CALIDAD DEL JUEGO (OPINION DEL REDACTOR) 

Fül 

¿« 

Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 

6% 

Prolongado 

m\ 

Vida del juego 

6% 

larga 

7.00 

Nivel de detalle de personajes y escenarios 

4% 1 

Muy cuidados 

\m 

Animadón-Movimientos de los personajes 

3% 

Sueños 

6,00 

Música 

2% 

Excelente 

10.00 

Efectos de Sonido 


Muy buenos 

[m 

Diálogos-Voces 

\~m\ 

No tiene 

0,00 

Textos-SubtMos 

2% 

Convincentes 

IDO 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 

5% 

Pad de control / Sin problemas 

7X0 

Alicientes para el jugador 

.; 



Realismo 


De impresión 

' m 

Argumento 


Apasionante 

TOjoÓ 

Intensidad 

L*J 

Muy alta 

8,00 

Variedad de Situaciones 

3% I 

"Elevada 

w\ 

Comportamiento de los Adversarios (Inteligencia Artificial) 

6% 1 

Afta donde es necearía 

10,00 

SERVICIOS DE ATENCIÓN Al CLIENTE 

1 3% 


7,33 


Teléfono de Asistencia Técnica 


I Ayuda en Internet 

INSTALAQÓNÍ CARGA) 


! Complejidad de la primera instaLadón (para arrancar el juego) 
1 Idioma de las instrucciones de Qrga 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 


91 747 0315 


Pisas en casi (A^^ua^Muioptcofr^l ]0,00 

B— — *5» 


B— 

Arranque automático 

Eo inglés 


i 10*00 

\m 


. -17,00 


Ucencia de uso (A), Sqíuóóo de problemas (Bj.Gtosaró de términos (Q,Guá de 
I referencia de ios controles (D)Troeosy pisas (E) Guia rapidaíf], Descripción del juego £G), 

Descripción Oí demento* & pw«Jb HUetefano de ayuda a)* Ayuda en internet (J) | 2 % Adecuado 


(CD.LG,HJJ)| 7JO 


PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL SONIDO 

10^ 

II propio de ía consola 

110,00 

PRUEBA DE FUNCIONAMIENTO DEL VÍDEO 

10.8H 

Video a pantalfa completa 

10,00 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

TO 


\w 

Menús de configuración en castellano 

1 % 


10,00 

Ajustes de resofudón * profundidad de cotor 

1 % 

: m* 

0 » 

Ajustes de múska 

1 % j 

. No 

! 0.00 

Ajustes de efectos de sonido 

\% 

1 » 

:i«0 

Ajustes de dificultad 

3% 

: No 

i 0*00 

OTROS DATOS 

1 9H 

l___ 

. 7.89 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 


i 3 personajes, 22 toGüzaóones 

m 

Opciones de guardar partida (comprobado) 

3% 

i En momentos concretos 

k» 

Dispositivos de control 

i* 

Pad de control (analógico digital) 

¿.00 

Idioma (comprobado) 

rü»" 

fCMaáñr . . r 

flaco 


NOTA MEMA _ 

| Corrección positiva / Corrección negativa 

~ RESULTADO DEL TEST 


B¡ 

Ptí 




Pledo [reageDdadQ par 

C¿j cJc ót U wa prKCGúésd 




Notable 


. 60.04 € l 


9*990 Pesetas 


v.9« 17 £2 
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Nintendo* 


iSugñat c on $gr )_ 

el Rey del fl$fglto?~) 


A C&rfa C Dünartss S^Ti^rt 1 % 

Sirtfego dt C, Ct Ftífrjjez feraáto .13 £ 


Pues ahora podrás serlo. Compra cualquiera de 
los 10 productos marcados con el logotipo 
DREAMCAST o bien la propia consola en su 
configuración básica y podrás entrar en 

el sorteo de este magnífico deportivo 
Opel Speedster. Bonito, ¿eh? 


- CC- Gran Ya, toca! z \ 1 fe. G-^ 'U *¿n C 
■ÜFa*?Maraa,íí£ 
Bfflktora fe bs ¡jrrxnsi, 2 E& rts»gij*Sí O 
Beta D Gastó** $ar¿, 29 E 


feaini At La Esaccn. 1 i fc 


* CC Parta P>Cvto -fe l Gabriel toa, C 
IráüVfcftmSft 
Sj 


*CJGGbnÉifeDiagxai,2a> 

* C.C La ifeqürá&L G Cudad fej'tJÓft, -íí 

"GTSrtfcfftt 


Si eres el afortunado ganador 
Centro MAIL habrás hecho tu sueño 
realidad te convertirás en el 
verdadero Rey del Asfalto. 
Consulta las bases en tu tienda 
Centro MA(L más cercana o bien 
en internet en 
www.centTOTnatl.es 


■G Sotad* 121* 
» CC Wcrfsgaü Q Qtf fí 

Barberi deí Va fies CC Sancas A-1& SatZíS 
Itera GAfc*te Arwigcu. 15 Tí 


*GSanGsfc¡tatl3£! 
•CC U**0 ¡P*rt OEMna 5 ÍS 


Sí^oa CC a ftfe la* 7. fe Casia y Ucn CÉ 
C*™ fe Virgen * &adai{*l S & 


fefttCfltarciHrfe. M £É 
C 

£toefloaAy.fií)fOcftJáime, a fí 


Bspeedster 


Córdoba GUará CrisáfttSCi 


PROmOOOm VáuDa DEL 01-04-2001 
Hasta EL 30-06-2001. SORTEO ANTE NOTADO 


GroftaGE»Grtf*55t? 

FjgücrRGIIsrKktO'CS 
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1. Podrán participar en «[concurso todos los lectores de la revista que envíen el cupón de participación que aparecerá en el N°3 perteneciente 
al mes de Julio, junto con los 3 sellos que aparecerán en las revistas correspondientes a los meses de Mayo, Junio y Julio de 2001 a fa siguiente 
dirección: HOBBY PRESS, Revista COMPUTER HOY JUEGOS, Apartado de correos 328,28100 Alcobendas,MadridJndicando en una esquina 
del sobre "GRAN CONCURSO". 

2. Entre todas las cartas recibidas que tengan el cupón debidamente cumplimentado con los tres sellos se seleccionarán tantas cartas como 
premios hay, siendo la asignación de ios mismos de forma aleatoria. Los premios no serán, en ningún caso, canjeables por dinero. 

3. Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen su cupón antes del 27 de Julio de 2001. 

4. La elección de los ganadores se realizará el 30 de Julio de 2001y los nombres se publicarán en el número de Octubre de 2001 de la revista 
COMPUTER HOY JUEGOS. 

5. El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 

ó. Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por los organizadores del concurso 
y Hobby Press, 

















































Al Inicio del juego contaremos con un 
repertorio de golpes muy escaso, pe- 
según progresemos en la aventura se 
ampliando hasta llegar a manejar una 
rtidad de combos muy amplia. 


2 los golpes más efectivos son las lla¬ 
ves; para realizarlas tan sólo tienes 
que acercarte al enemigo, pulsar uno de 
losóos botones del ratón y disfrutar vien¬ 
do como Konoko lanza a sus enemigos. 


3 La mejor forma de avanzar sin ser de- m La mejor estrategia es acercarse sigi- 
tectados es utilizar cualquier elemen- lesamente por la espalda del enemi- [ 

to del escenario para escondernos y ata- go y atacar sin darle la oportunidad de de- i 
car al enemigo por sorpresa, evitando de tenderse de nuestro ataque, Nos evitará ' 
esta manera que alerte a sus compañeros, unos cuantos golpes dolorosos. 


objetos y superar niveles evitan¬ 
do a los enemigos-, pero el ma¬ 
nejo de nuestro peso naje nos 
dará más de un quebradero'de 
cabeza. Por fortuna, Rocfcstars, 
los desarrolladores del juego, 
han incorporando un breve pero 
útil tutoría!, cuyo objetivo pri¬ 
mordial es conseguir que el ju¬ 
gador se adecúe a los controles 
de Konoko, fundamentalmente 
en cuanto a la correcta ejecución 
del muestrario de golpes y accio¬ 
nes defensivas de que dispone 
para enfrentarse a los enemigos. 

Una vez superado este breve 
periodo de aprendizaje, nuestra 
Konoko se encontrará en esce¬ 
narios tridimensionales cerra¬ 
dos, llenos de interruptores y 
puertas, maquiavélicamente di¬ 
señados para desorientar y con¬ 
fundir al jugador. Esto nos obli¬ 
gará a realizar una exhaustiva 
exploración del escenario, a fin 
de conocer perfectamente el te¬ 
rreno sobre el que nos movemos 
y no perder el tiempo dando 
vueltas sin sentido. Adema$,pa- 
ra complicarnos un poco más la 
existencia, hay trampas que se 
activan al detectar movimiento 
y, que a su vez, ponen en marcha 
ametralladoras que no dejarán 
de dispararnos hasta que tas 
perdamos de vista. 


L a acción nos traslada al 
año 2032 y a un aconteci¬ 
miento sin parangón en Ea 
historia de la humanidades na¬ 
ciones del mundo, alertadas por 
la escasez de aire propiciada por 
el grave deterioro del ecosiste¬ 
ma, se han unido para crear un 
único país llamado Gobierno de 
Coalición Mundial. Su 
principal cometi¬ 
do es encargarse 
de preservar la 
paz en las grandes ciu¬ 
dades y proteger el medio am¬ 
biente. A cambio ía ciudadanía 
ha sido forzada a renunciar a 
uno de sus derechos fundamen¬ 
tales: la intimidad. 

Controlada por millones de cá¬ 
maras y micrófonos, el gobierno 


tiene bajo su yugo opresor a to¬ 
da la población. 0 casi toda. Un 
puñado de rebeldes han forma¬ 
do una fuerza clandestina llama¬ 
da la Organización con el objeti¬ 
vo de conseguir material de alta 
tecnología para obtener aire de 
los procesadores atmosféricos. 

Para frenar esta plaga de crí¬ 
menes y detener a Muro -el ca¬ 
becilla de la Organización-, el 
gobierno ha creado el TCTF, un 
grupo especial entrenado para 
situaciones limite, y Konoko es 
uno de sus mejores agentes. 

mmmam 

La dinámica del juego en si no es 
especialmente complicada -to¬ 
do se reduce a avanzar, coger 


Juego de Acdón- Aventura para PC j Controla a Konoko, 
un miembro de la TCTF, y asegúrate de que ningún 
artefacto de alta tecnología sea robado por la 
enigmática Organización. j 


Trucos en la Fág.66 






Para abrir algunas puertas tendremos 
1 que buscar -y normalmente salvar de 
i garras del enemigo- a la persona cua¬ 
cada para semejante menester y así 
seguir en nuestra cruzada. 


/ Cuando veas que un enemigo ataca 
O sin ningún escrúpulo a un civil, no du¬ 
des en ayudarle y rescatarle. En la mayoría 
de los casos éste, en señal de agradeci¬ 
miento, te recompensará con un objeto. 


7 En la mayoría de las misiones contare- q Para acabar con Barabas lo mejor es 
mos con la estimable colaboración de O decantarse por el combate cuerpo a 
soldados, que nos ayudarán de buen gus* cuerpo ya que en caso de utilizar nuestra 
to en la difícil tarea de Ir repartiendo par- arma, contraatacará con un juguetito no¬ 
tes de baja al personal de la Organización, tablemente más Impresionante. 


Juegos 


N*1 
























Eí control se realiza a través del 
teclado y el ratón; con el primero 
desplazamos a la heroína,mien- 
trasel segundo sirve para orien¬ 
tarla y, pulsando los botones, 
ejecutar devastadores combos 
con patadas y puñetazos. 


CONTROLES 

BÁSICOS 




«Oni» es una aventura llena de 
acción en la que ante todo pri¬ 
ma ía destreza y el sentido de la 
orientación; si no somos lo sufi¬ 
cientemente hábiles para con¬ 
trolar íos movimientos de Ko- 
noko y aprender qué combos 
resultan más efectivos, los ene- 
migas acabarán con nosotros 
fácilmente y sin esfuerzo. 

RockStar ha optado por darle 
más protagonismo al músculo 
que a la puntería, las balas esca¬ 
sean^ si llegamos a controlar 
bien los combos nos daremos 
cuenta de que son mucho más 
efectivos que el plomo pues, 
aparte de precisar de mucha 
puntefía, resultan poco letales. 

Si algo llama la atención en 
este juego son sus impresio 
nantes gráficos, 
más propios de 
una producción 
Manga quede un 
videojuego. Eso sí, 
presentan un perfec 
to modela- 


Tedado: 

[q - rSacar/Guardararma 
í=:Saftar 
[w; Avanzar 
Retroceder 

f*: Movimiento izquierda 
(?: Moví miento derecha 
Ha":Utilizar mediana 


Ratón: 


Botón derecho: 
Puñetazo 


Botón izquierdo: 
Patada 



do y gran profusión de deta¬ 
lles, resultando apropiados a 
unos escenarios inmensamen¬ 
te gigantescos aunque en ex¬ 
ceso cuadriculados. 

A grandes rasgos vOnl» es una 
aventura repleta de acción, que 
exige un gran control y un gran 
sentido de la orientación si se de¬ 
sea llegar a buen puerto. 


Más información sobre cómo 
instalar este jue¬ 
go en la#Pág,89. 


En la primera fase fas llaves que Para apuntar con precisión y fi- ) 
permiten la apertura de puer- jar el objetivo, utiliza la mira lá» 
tas son estas consolas. ser de la pistola. 



En el menú encontraremos in- Cuando excedas el tope de la 
formación de todo tipo sobre barra de salud, disfrutarás de 
armas, golpes, objetivos». una reconfortante armadura. 


VERSIÓN COMENTADA 
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E5UITADOS DEL TEST EN DETALLE 



Distribuidor Proein 

Productor: Tafee 2 * Desarrollados Rocfcstar Carnes 

Teléfono de Infórmadócu 91 384 6S 80 
Fax dé En formación: 91 766 64 74 
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Porcentaje 


i CALIDAD DEL JUEGO (OPINIÓN DEL REDACTOR) 

52% 


I Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 

6% 

Medio (tiene tutoría!) 

i Vida del juego 

6% 
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Nivel de detalle de personajes y escenarios 

■ 4% | 

Bastante cuidados 


Animadon-Movimientos de ios personajes 
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5% Tedado/Ratón / Aceptable 


Realismo 
Argumento 
intensidad 
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SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CUENTE 
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INSTALACIÓN 


Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado} 
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‘Funciona con las 24 tarjetas de sonido 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 
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Opciones de guardar partida (comprobado) 
| Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
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i Quedan menos de diez segundos para finali- 
I zar el partido y estamos empatados a 121 
mtos. Nuestro base ve a D'Neil Olibre de mar- 
je y decidimos realizar un pase largo. 



¡ La rapidez de la acción pilla descolocada a la 
defensa O, que aún no ha fijado las marcas, 
:uación que nos permite coger cómodamente el 
ise y encarar la canasta sin oposición alguna O* 



" La base de datos de «¿NBA Live 2001» es de 
i gran utilidad. Nos permite conocer las carac- 
rístkas principales de las estrellas de nuestro 
¡ulpo y compararlas con las de los contrarios. 



j Ganar el salto inicial es cuestión de elegir co- 
* rrectamente el momento de salto. Esto viene 
¿terminado por la altura de nuestro jugador; 
jante más alto menos ha de dejar caer el balón. 





6 El método utilizado para anotar los tiros li¬ 
bres se basa en centrar tos puntos rojos Q en 
el centro de la cruz azul. Encestar depende de 
nuestra habilidad para superponerlos. , 


2 El balón Osurca a toda velocidad la mitad del 
campo y vemos como ShaqO, prevenido de 
nuestra intención, se apresta para recoger el pase 
sin perder de vista el balón un instante. 


4 ShaquilIe O Neil realiza un precioso mate que 
además de destrozar la canasta, y la moral del 
rival, nos da la victoria en la final de la NBA. Ahora 
sólo nos queda recreamos con nuestra victoria. 











8 El mercado de traspasos nos permiten hacer 
realidad el equipo de nuestros sueños. En 
«NBA Live 2001» podemos hacer traspasos con 
tres equipos y hasta 15 jugadores diferentes. 



Juego Deportivo para PC | Disfruta en tu propia casa 
del baloncesto total con los re botes, fintas, mates y tiros 
de las estrellas de la MBA. 


N BA Live 2001» recoge to¬ 
do el espectáculo y la 
magia del mejor balon¬ 
cesto del mundo. Electronic Arts, 
una vez más, se ha hecho con la 
licencia oficial de la NBA para 
que podamos deleitamos, sin 
movemos de casa, con el juego 
de sus estrellas más rutilantes 
como Michael Jordán, Shaquille 
O'Neal, Kobe Bryant, David Ro- 
binsonoKaríMalone. 


Nuestro objetivo básicamente 
consiste en seleccionar uno de 
los 29 equipos e ir perfilando un 
bloque capaz de aspirar al an¬ 
siado anillo de campeón. En 
nuestro camino a los play-offs 
tendremos que adquirir expe¬ 
riencia entrenando contra otros 
equipos de la NBA, reforzar la 
plantilla intercambiando juga¬ 
dores y dominar las distintas fa¬ 
cetas del juego. 


DETALLES DEL JUEGO 




En las repeticiones 
podemos modificar a 
nuestro antojo el án¬ 
gulo de cámaraO, 
elegir la velocidad de 
visionario©, *1 tipo 
de cámara a usarGy 

salvar instantáneas o 
un video de la jugada 
en cuestión O ■ 


El circo que rodea la 
NBA ha sido recreado 
con todo lujo de deta¬ 
lles: colosales estadios 
repletos de gente, es¬ 
pectáculo de luces pa¬ 
ra recibirla salida de 
los jugadores, comen¬ 
taristas histéricos por 
el último mate... 
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VALORACION 


La dinámica de juego de «NBA 
Live 2001»precisa de un buen 
mando de control debido a la in¬ 
gente cantidad de botones a uti¬ 
lizar para sacarle el máximo ren¬ 
dimiento a los movimientos y 
acciones que se pueden realizar. 

Los modos de juego presentes 
en el menú principal son cuatro: 
Exhibición, Tempo rada, Play-offs 
y Uno contra Uno. 

En el Modo Exhibición, aparte 
de poder elegir cualquiera de los 
equipos de la aaua! temporada, 
podemos optar por alguno de los 
conjuntos que marcaron época 
entre los años 50 y 90,o enfrentar 
en un único partido a las estrellas 
de las conferencias este y oeste. 

Si queremos competir por el 
anillo de campeón, podremos 
decantamos bien por la opción 
Temporada o por el modo Play- 
offs, evitándonos de esta mane¬ 
ra toda fa liguüla previa* El modo 
tino contra Uno es, sin duda, el 
ideal para aprender a dominar 
los controles y las distintas téc¬ 
nicas de juego. 


«NBA Live 2001» recrea de for¬ 
ma impecable la espectaculari- 
dad de la liga americana. La 
mejor prueba es el perfecto 
modelado de los jugadores; sus 
gestos más característicos han 
sido fielmente capturados en 
unas animaciones que resultan 
muy creíbles.Tanto los estadios 
como los prolegómenos han si¬ 
do escrupulosamente refleja¬ 
dos, facilitando así la inmersión 
plena del jugador en el partido. 

El único "pero*' es su excesivo 
parecido con la versión anterior, 
por ío que si somos poseedores 
de «NBA Live 2000» esta edi¬ 
ción 2001 parece recomenda¬ 
ble sólo para auténticos fanáti¬ 
cos del deporte de la canasta. 

Por lo demás, estamos, sin lu¬ 
gar a dudas, ante el mejor jue¬ 
go de baloncesto que podemos 
encontrar en el mercado actual¬ 
mente, ío cual garantiza mu¬ 
chas horas de diversión. 


Más información sobre cómo ins¬ 
talar este juego en la •Pág.89. 


CONTROLES BASICOS 




Tedado: 

IT : Arriba 
E?: Abajo 
ÍE: Izquierda 
EF: Derecha 


VERSIÓN COMENTADA 



¡n95/98/ME} RESULTADOS DEL TEST EN DETALLE 


NBA Live 2001 


Distribuidor. Electronic Arts España 
Productor; ElectronicAfts * Desarrolladon EA Sport 
Telefono de Informado* 91304 70 90 
Fax de Información: 91 754 52 65 
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CALIDAD DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR 




Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
Vida deí juego 


Nivel de detalle de personajes y escenarios 


ARimadóaMovimientw de los personajes 
Música 


Efectos de Sonido 
Diálogos-Voces 
Textos-Subtituios 


...... 


6% 

6% 

4% 

M 

2% 


Corto _ 

Muy Larga 
^nadados 
Casi perfectos 
Adecuada 


i* ‘ Butnos 


Control adecuado por tipo de juego/ Respuesta 

Alicientes para el jugador 

Rearmo 
Argumento 
Intensidad 

Variedad de Situaciones 


: Bien caracterizados 
Correctos 

Pad de control / Sin problemas 


Jk 

E 

Sj 

4¡ 
■ 10 , 
tí 

[i 

Tí 

[6 
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I Ayuda en internet 

; INSTALACIÓN 



Comportamiento de los Adversarios (inteligenda Artrfkiaf)| 

sanaos pe «ihción al cliente 

Teléfono de Asistencia Técnica Ü 


__ 

Dificultad de la Primera Instalación (Comprobado} 

¿india Espado Necesario en Disco? [Espada Utilizado en Megabytes, Medido) 


¿I ndica Espado Ubre existente en Disco? [Comprobado) 


Arranque automático 
Si [963 MB miriimoy497 MB máxima) 10, 

' m 


Desmstaladón [Datos restantes no desinflados, medido) 


[Idioma de las Instrucciones de instaladón (Comprobadoi 


p., 

j 04% i Si 
1,4% \ 7Megabytes 


A 


1% Castellano 


En Ataque: 

En Defensa: 

CT :Tírar 

El : Salto ■ 

Ü*T:Pasar 

dÉT: CambiarJugador ] 

t 9 t *9 

'r*í+i+S* t t i . 

r wm 

i 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


1% 


Uceada de usa [AKSoiudón de problemas [SLGtosario de témanos [CLGjsa de 
reverenda de bs controles (D) Trucos y pistas iT) Guia rápida f. Descripción del juego (6), ¡ 

Dexnpoón de en panofe (H).Triefcno de ayiria fl. Ayuda en nterrcet U) ¡ 2% i Completo 




PRUEBA DE C0MPATÍBH1DÁD CON LAS SUMIENTES 24 TAR1ETAS DE SONIDO 110,89f 


(AJ.CD.GJUJ) 1 i) 


Probado en 24 tarjetas 


Fundaría con las 24 tarjetas de sonido 
(más información en» Pág.14) 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VIDEO EN 36 CONFIGURACIONES 

|lM*| 

_ 

_í 

PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VIDE01 

TARJETA DE VÍDEO 2 
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í 0,6% 
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Ralentizado 

'tattaWSK 


Í-BÍWJJSBSSWSW 

0, 6% ¡ 
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(star,353 6! US 
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«BTÍijjíVS 
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¡ 0,6% | 
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3{í» , Áodoo3X0016W3í£? 

Htrafcjspraptaiways 

! 0,6% 
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ó¿% 
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Va^lOerMmQQOEMBPa 
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úm \ 

[ Etaleniízadún leve 

Ruido 

Pwton ■35d*64A¿8 

í.*Vwta)320001ÍMS«P 

.HeciesKta(«SÍMA3'VÍ 

m\ 

Fluido 

' Fluido.Ti 

AVDK6450D12SMS 

jfflRageíra tuto EMBAI? 

tañad Monto 3DÍVbadóóÍ 

0,6% | 

i Ruido 

Ruido : 1 

AMO m 500123 VS 

Una Mienta QQQEMBPQ 

Owm 35 BewTffl Mó< 

j 0,6% i 

Fluido 

' Fluido .¡1 

'MtHsmüm 

xb¡Mnimws)0 

Heote3Dte{i*aia»ie 

I om i 

Fluido 

Fluido 

taita BM0i128MS 

AJI Rige Palito 8M3 Al? 

tarad Moas» 30 IVbodoc2 

0^% ¡ 

Ruido 

Huido i 

I taita B«(H3MS 

iiiMWbüéGnHra 

Ossw30te»ÍM2W4 

m 

Ruido 

Huido .'i 

rendumlóOtklBMa 

MbltodosJ 200} 1SM3AG? 

Hsate30Psfih«tMHl6 

l \ 

fluido 

Huido ll 

AMDtótaiTOO^SSVi 

AJI Sierra Tato SM3 AGP 

D^^Mon^3DIVoodoo2 0,6% 

Ruido 

Huido 1 

AV¿Afttol.70Gr36V3 

«staMaetaGMCEMSPO 

0fa»ÍfeHBÍ¡N ! 

! 0^% 
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Fluido |1 

AN0tóto7OCk25SM¿ 

3*VMt5cj»03t5Í6JÍ? 

Ñ^¿fephfti«C32M5 

ói%1 

Fluido 
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POSIBILIDAD Di CONFIGURACIÓN 


' 

10, 

Menús de configuraoón en castellano 

i% 

Sí 

[S 

Ajustes de resolución - profundidad de color 

i% ¡ 

¡ SDSí 

10, 

Ajustes de musía 


SÍ 

io. 

Ajustes de efeoos de sonido 

«¡ 

s ~1 

10, 

Ajustes de dificultad 

396 

Sí 

To, 

OTROS DATOS 

9* | 


8/1 

Variedad de elementos del juego (comprobado) 

»P 

29 equipos y 5 modos de juego 

V 

Opciones de guardar partida (comprobada) 

jai 

En momentos conoetos 

n 

Dispositivos de control compatibles 

1% j 

Tedadot Joystict Pad de control 

u 

Idioma (comprobado) 

3 

CasteHano 

10, 

Número máximo de jugadores (en el mismo ordenador /en red, datos deí fabricante) 

0% l 

m 


NOTA MEDIA 

100%| 


1A 


Corrección positiva / Corrección negativa 

3 RESULTADO DEL TEST 

Í PREC10/CAUDAD 


Predo 


U&fe de L) r&i putfrqMad 



Juegos 


















































































































































































Juego de Velocidad para GBC | THQ es la encargada de 
trasladar toda la emoción de la famosa saga de 
Codemasters a la pequeña Game Boy Color. 


N uestro objetivo es claro: 
quedar los primeros en 
todas y cada una de las 
carreras del campeonato para 
conseguir el mayor número de 
puntos posible; ésa es la única 
manera de demostrar que pode¬ 
mos aspirar a estar entre los me¬ 
jores pilotos del mundo. 


preciso saber maneja r el freno, 
conocer todos los circuitos a la 
perfección y hacer un buen 
uso de los neumáticos. Debéis 
saber que cuanto más tiempo 
estemos en carrera, menos se 
agarrarán las ruedas al asfalto. 


VALORACION 


Nada más cargar el cartucho 
nos encontramos con varios 
menús en los que tendremos 
que elegir cuál va a ser la moda- 
lidad en la que compitamos: 
Single Race, Championship, Ti¬ 
me Trial o Party Play. Después 
de pasar por los pertinentes 
submenús de configuración de 
carrera, pasaremos a elegir uno 
de los ocho vehículos que nos 
ofrece el programa y comenza¬ 
rá la acción. 

En las carreras nos encontra¬ 
remos con un control muy bien 
simulado que exige una gran 
habilidad para controlar el fre¬ 
no y el acelerador mientras 
orientamos nuestro vehículo 
con la cruceta de dirección. 

La clave para coronar la meta 
en primera posición en cual¬ 
quiera de los modos propues¬ 
tos está, sin duda, en saber 
controlar la velocidad, ya que 
si vamos demasiado rápido y 
tomamos una curva, el vehícu¬ 
lo comenzará a derrapar y 
perderemos el con¬ 
trol, por lo que es , 


«TOCATouring Car Championship 
es uno de los primeros simula¬ 
dores de velocidad que lejos de 
buscar un modo de conducción 
sencilla, apuesta por un sistema 
mucho más realista donde los 
vehículos se comportan de for¬ 
ma rea!,dentro de las posibilida¬ 
des de la máquina. Un gran si¬ 
mulador para una consola muy, 
muy pequeña y portátil que va 
camino de los doce años. 


Más información sobre cómo car¬ 
gar este juego en la #Pág.S9. 



A: Botón. 
Acelerar 


B:Botón. 
Frenar y 
marcha atrás. 
-Start: Pausa. 


Control de dirección (respeta 
los movimientos diagonales}. 



VERSIÓN COMENTADA 


ame Boy Color RESULTADOS OEL TEST EN DETALLE 



TOCA Touring Car 


Distribuidor Proetn 

Productor: («temaste re é Desarroltador THQ 

Teléfono de Información: 9T 584 68 80 
Fax de Información: 91 766 64 74 
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I DEL JUEGO ( OPINIÓN DEL REDACTOR) 


| Periodo de aprendizaje básico para comprender el juego 
i Vida del juego 


Porcentaje 

J1 2L 

6% Mínimo 
Media 


Khrei de detalle de personajes y escenarios 
AnEíTWMn-Movimientos de los personajes 


6 % 

4% 


i m 

! 5JD0 


¡Muyamelos 


Música 

Efectos de Sonido 


59s 

2% 


Cornetos 

Mediocre 


im 

Uml 




Diálogos-Voces 

Textos-Subtítulos 


2 % 

2 % 


Normales 
Ño tiene 
No tiene 


[ Control adecuado por tipo de juego/ Respuesta 

Alicientes para el jugador 

[Rñfam 

Argumento 
| intensidad 


5% Pad de antrof/Sm problemas 


3 % Muy conseguido 


4% 

3% 


Variedad de Sm»óones 

f Comportamiento de los Adversarios (inteligencia Artificial; 

Uií 


No es necesario 
Alta 




m 


m 

m 


m 


3% Mínima 


SERVICIOS 


6 % 


l Teléfono de Asistencia Técnica 
[ Aytidá en internet 


ZTZ 


|Torpe ■ 
-- 


_ 


2 % 


MANUAL DE IHSTRUCOOWES 


1NSTALAO OH ( CARGA) 


1 % 


J 91584 69 70 
Nó (www.proeffuom j 


m 

1,00 

3.00 


4,60 


m 


Complejidad de la primera instalación [para arrancar el juego) 
fafama de jas instrocoones de carga 


Ib** 




-f 


2 % 

3% 


- 2 ; : 


Arranque automático 
I En inglés 


j OJO 

ÜJ9 


10U0Q 




Ucencia de uso (AJ, SoZuddn de problemas ,5 '. Glosario de términos (Q, Guia de 
referencia de las corara*» {DJ Thjcos y pistas (E) Guia rápidaíf], Descnpoóñ def juego [G],; 
Destripoón de etememos en pantalla (K)Jetéfono de ayuda (I), Ayuda er. .ntemet (I) : 2% 




ijj» 

Hw 


: Suficiente 


iCDE.nl J 5.00 


PRUEBA OE FUNCIONAMIENTO OEL VÍDEO 

10JS 

acopio de la consola 

1fl,0C 

POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 

7% 


AAl 

Menús de configuración en castellano 

1% 

No 

m 

Ajustes de resolución - profundidad de color 

1% 

Ño/No 

m 

Ajustes de música 

i* 

No 

m 

Ajustes de efectos de sonido 

i Wb 1 

pi 

m 

Ajustes de dificultad 

¡ 3% i 

Sí 

10.00 

OTROS DATOS 

| 9S | 


4,22 

piedad de elementos dd juego {comprobado] 

_. 

; 2% 

; 

9 draiitos, 8 coches, 4 modos de juego 

5.00 

Opciones de guardar partida {comprobado] 


Necesita Password (contraseña) 

5,00. 

Dispositivos de control 

¡ J 

Pad de control (digital) 

4,00 

Mioma {comprobado) 

nij 

Inglés j 

.3,00 

Número madmo de jugadores (en la misma consola/en red datos del fabrícame) 

0% 

m 


NOTA MEDIA 

IDOS 


U7 

Corrección positiva / Corrección negativa 




S RESULTADO DEL TEST 


Bien 

6,27 


[PREQO/CAUDAD 


Cflafcde k rwa pwtfcMta 


J.490 Pesetas_ 

M» í «7=1.03505 = 


39 € 


m 


ASI SE JUEGA PASO A PASO 


¡ ^BÍT» 

m- a 



•j 1 Nada más 
I comenzarla 
i primera carrera 
rebasa a todos 
los demás. Cui¬ 
dado con la cur¬ 
va a derecha y la 
siguiente a iz¬ 
quierda. 


¿j: 




2 Después de 
pasar un gi* 
ro muy cerrado, 
encontrarás una 





recta muy larga, 
en la que po¬ 
drás adelantar 
sin muchos pro¬ 
blemas. 


3 A continuación 
debes tener 
mucho cuidado, ya 
que vienen dos oír* 
vas seguidas en 
forma de zigzag 
que has de pasar 
por el interior muy 
despacio. 




fe 

sí 




4 Antes de en- * o*., 

traten la me- 

ta debes pasar 
por una curva 
muy cerrada a iz¬ 
quierda; no te " - ¿ 
preocupes si tiras . 

los conos, están 
para eso. 


N a i 


.Juegas 
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éxito/ 


éxito/ 


Les Pieapíedra ■ TV 
James Bond ■ Cine 
La Pantera Rosa* TV 
Supe imán *Cíne 
Misión Imposible - Cine 
Los Simpsons- TV 
Top Gun * Cine 
Fñends ■ TV 
Alfred Hitchcocfc ■ TV 
Haltoween Cene 
Los Tefeñ ecos - TV 
Puente sobre el ño Kwai 
La Familia Adams ■ Cine 
inspector Gadget’ TV 
El equipo A * TV 
El coche Fantástico * TV 
star* TV 


407680 

407687 

407693 

407700 

407714 

407698 

407232 

407681 

407706 

407683 

407703 

407718 

40766S 

407685 

407667 

407688 

407702 


éxito/ 


a 


l c o uíd fail in love with you * Setena 

Fíekis of glory ■ Sting 

Sack for good ■ Taire thaí 

Mead over heeís - Tea/s for feare 

Shout ■ Tears for fears 

Were going to íbiza * Venga Boys 

Unele John from Jamaica * Venga Boys 

The Riddle * Gigi DAgostino 

J leamed from ihe besti VWwmey Houslon 

W¡tl2K*VUÍSmfti 

Somewhere ove/ the rtinbow - Mantsha 
Chiídren ■ RobertMáes 
Fabíe-Robert Mates 


407436 

407459 

407467 

407469 

407470 

407489 

407490 

407578 

407502 

407504 

407583 

407587 

407588 


Macarena ■ Les del Río 
La vida toca ■ Rteky Martin 
SexBomb-Tom Jones 
Red Red Wine * UB 40 
Barbie Girí ■ Áqua 
Say what you want ■ Texas 
Dancing Queen ■ Atiba 
Letrt be Beatas 
Every breath you take * Pobce 
The wail- Pink FJoyd 
Its not u ñusca I - Tom Jones 
Brother Lour ■ Módem Taficing 
Black orwhite ■ Michaeí Jackson 
Lambada - Kaoma 
Tubular Belis ■ Uk& Ofdfetd 
Viva Forever * Spice Gírfs 
Rey Jude *BeaGes 
Candle inthe wínd ■ Bíon John 
China in your eyes * Modera TaSking 
Don t speak - Nocoubt 
A ti Star * Smash Mctóh 
Can't enough of you ¡wbySmash Motón 40744S 
Then the momtog comes Smash Motóh 407449 
Walking on the sun ■ Smash Motóh 407450 
Two become one - Spice gHs 407454 

CtonT ghre it up * Bryan Adams 407256 

Just can't get enough ■ Depeche Mode 407277 
Strange love < Depeche Moda 
Save a prayer ■ Duran Duran 
You are so beautifal ■ Jos Cocker 
We are the champtons * Ouéen 


407628 

407422 
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407620 
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407617 
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407637 

407447 


407278 
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407347 
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Oniy happy when h rains ■ Garbage 

Mambo nunber 5 * Lou Bega 

I stiil believe : Manah Carey 

Staying Alive ■ Bee Gees 

American Píe - Madonna 

Down .* Backstreet Boys 

Zombie ■ Cramberhes 

You Orive me crazy * Britney Spears 

Cant hetp falling in love ■ ÜB40 

What a girí wan^ * Cristina Agujera 

Big big giri * Emía 

Cangstas Paradise * Cootio 

Crazy - Jenñifer López 

Bohemia n Rhapsody ■ Gueen 

Cióse your eyes - The Beades 

Rgnawray^ The Corrí 

Wake me up - Wham 

Takeon me*Aha 

Big m Japan ■ Atohaviiie 

Oxygene * Jan Michad Jarra 

Cara about us ■ Michad Jackson 

Radio * The Corre 

Songbird-KennyG 

Gimmí gimmi gimmi ■ ABBA 

Bacfc to your hea« ■ Backstreeí boys 

Ro one else comes cióse * Bacfcstreeí B 

Spanish eyes ■ Badts^eeí boys 

Urge/ than tife ■ Backstreeí boys 

The One ■ Badcstreet boys 

Baby one more time- Bntney Speare 

Bom to make you happy-Biiney Speare 

Oo^ l did it again * Britney Speare 
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The best of me ■ Bryan Adams 
Thats the way it is ■ Ce&ie Díon 
Genie in a botüe ■ Cristina Agujera 
I Tura to you ■ Cretina Agujera 
ünger ■ Crambemes 
Ode to my famity - Cramberaes 
Better off alone ■ Atoe Deejay 
Another race ■ Sffe£5 
Oub in tito * &SeJ65 
To much of heaven ■ Effe^S 
Guitty conscíence ■ Eminem 
Ply ñame is ■ Emmem 
The worid is not enough ■ Garbag 
Push it * Garbage 
Got til is gone * Janet Jackson 
Together again * Janet Jackson 
Agiin * Janeí Jadoson 
Lets get loud - Jennifer López 
Warting for tonight - Jérmifer López 
God of thunder* Kjss 
C anT take my eyes of you * Lauryn HI 
American woman ■ Lenny Kravrtz 
Fly away * Lenoy Kraviíz 
Thank god ifound you ■ Mañah Carey 
Heattbreaker * Mariah Carey 
Suburbia ■ Peí Shop Boys 
other síde - Red Htó ChS Peppere 
Under the bridge ’ Red Hot Chái Peppers 407. 
Prívate emotion - Rtícy Martin 407- 

Oye cómo va ■ Sanana 407- 

Smooth ■ Santas 407- 

Every líttfe thing she does * Sting 407- 
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ASI SE INSTALA 


I 

^ 'Mui¡i 

Paso a Paso 

Todos los meses, junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS vais a encontrar un CD-ROM de 
regalo con un JUEGO COMPLETO en su interior, más algunas demos jugables y utilidades. En 
esta página podéis encontrar las instrucciones de instalación y carga de todo su contenido. 



INSTALACIÓN 


4 Arrancare!Menú ) - 


La aplicación interactiva de COM¬ 
PUTER HOY JUEGOS está dotada 
de un sistema que lanza el menú 
automática mente, tras introducir 
el CD-ROM en el lector del orde¬ 
nador. No obstante, puede ocurrir 
que la Notificación de inserción 
automática no esté activa (más 
información en #Págü8), por lo 
que tendréis que seguir los si¬ 
guientes pasos: 


i 


Después de insertar el CD- 
ROM en el lector, pincha en el 


icono 



Hacer doble clic sobre el 
i icono 



DirectX 8.0 )- 


1 


Una vez que arranques ta 
aplicación, pincha sobre la 
pestaña jyUIfilÜ* 


i A continuación, hazlo sobre 


2 

3 botón LlKSTAlAP-i . 


Microsoft Olrtctx , 
Pincha finalmente en el 


- j Adobe Acrobat Reader} - 


Una vez que arranques la 


| aplicación,pincha sóbrela 
pestaña ,irnu papes . 


A continuación, hazlo sobre 


ASA a t Acrft6«Riid«r . 


Pincha finalmente en el 


botón ¿instalar j 


international Rally Championship } - 


Una vez que arranca la aplica¬ 
ción, os encontraréis por defec¬ 
to en la pantalla que hace re¬ 
ferencia directamente al juego 
de regalo completo. 


1 Pincha en el botón iflsxa 
para comprobar que tu 
equipo está configurado per¬ 
fectamente para hacerlo fun- 


Todos los datos anteriores son so¬ 
pesados por el programa para 
valorar sí el juego puede funcio¬ 
nar correctamente en tu ordena¬ 
dor. Ese resultado tiene forma de 
semáforo, que te dará un color 
según los componentes de tu PC 


donar 


El Test realiza una comparación 
entre los requisitos mínimos 
que exige el fabricante del jue¬ 
go y la potencia real de tu orde¬ 
nador, basándose principal¬ 
mente en la velocidad del 
procesador, Ja memoria RAM 
Pág. 94 , el sistema operativo, la 
versión de DirectX Pág,94 , la 
tarjeta de sonido, la velocidad 
del CD-ROM y el espacio dispo¬ 
nible en el disco duro. Cada 
campo se iluminará con uno de 
estos tres colores: 

Verde: se encuentra porendma 
de los requisitos mínimos •- 


Amarillo: cumple exactamente 
con los requisitos mínimos i 
Rojo: es inferior a los requisitos 
mínimos demandados i 



Una vez completado el test, 
pincha en Igcrrar^est^ 


% Si el resultado es positivo,se 
J puede proceder a realizar la 
instalación pinchando sobre el 
botón UNSlALAftá - 


Verde 0 : el equipo está confi¬ 
gurado para rendir de un modo 
óptimo con «International Rally 
Championship*, 

Amarillo O: el ordenador cum¬ 
ple los requisitos recomenda¬ 
dos (lo que no significa que en 
algunos aspectos Eos supere 
holgadamente) por el fabrican¬ 
te, lo que no garantiza un ren¬ 
dimiento óptimo. 

Rojo0: el equipo no tiene la 
configuración mínima exigida 
por el fabricante para hacer 
funcionar el juego. De todos 
modos, en algunas ocasiones y 
bajo configuraciones sensible¬ 
mente inferiores de procesador, 
puede llegara funcionar el pro¬ 
grama pero de un modo com¬ 
pletamente injugable. 


4 Aparecerá una ventana en 
laque debemos elegir la 
opción instalara-i 


International 
Batljf Cbampionsüip 


IBSÍÍU J 

Nwj 

Mistan 

ñu 


5 Aparece una nueva ventana 
para elegir el tipo de insta¬ 
lación, según la cantidad de 
espacio que queramos ocupar 
de disco duro Pág.94 ,5i selec¬ 
cionas la opción completa — 
los tiempos de carga, las pelícu¬ 
las y el acceso a la carrera serán 
mucho más cortos. 


InsWacittn 


nr tara* s tít£tut> Utt ta mtzíjst** 


ttisíiii lHÉí 
isrmitmntl 
tarnmatatwsm 
Catctür 


Selecciona ahora la unidad 
1 de disco duro »- 


en la que quieres hacer la insta¬ 
lación el juego. 


Ftt isitt stiteiitrj wwiítfét 


7 El siguiente paso es elegir < 
directorio. Seria aconsejad! 
instalarlo dentro de la carpet 
Archivos de programa i 



8 Tras finalizar la copia de los 
archivos, el programa te 
preguntará si quieres instalar la 
versión 5.0 de DirectX. Os acon¬ 
sejamos ejecutar la versión 8,0 
incluida en la sección Utilidades 
de este mismo CD-ROM, 




^ Para jugar, pincha en ¡nido, 


programas y, finalmente; 


uivttjirRc 


3 


Giants: Citizen Habito*} 


Una vez que arranques la 


I aplicación, pincha sobre 
la pestaña i 


A continuación, hazlo 


! SObre Cittr«n KiW » . 


Ejecuta el test pinchando 
sobre el botón 


Finalmente haz dic sobre 


4 íiNSTAliARj . 


- { ExcaliBtig } 

i 


Una vez que arranques la 
aplicadón, pincha sobre 
la pestaña 


2 A continuación, hazlo 

1 1 


1 sobre ÉxcaltBug . 


j Ejecuta el test pinchando 


sobre el botón 


Finalmente haz dic sobre 


4 (instalar . 


- j Tiger Woods 


* Una vez que arranques la 
I aplicación, pincha sobre 
la pestaña ifiEMoSj. 


2 A continuadón, hazlo en 

fi 




Ejecuta el test pinchando 


3 sobre el botón 


Finalmente haz dic sobre 

1 LÍMSTAlZÁRé 


- [ Ducati World t - 


4 Una vez que arranques la 
I aplicadón, pincha sobre 


la pestaña 


2 A continuadón, hazlo 
sobre ÍPncn i WortdT 


j Ejecuta el test pinchando 


1 sobre el botón 


Finalmente haz dic sobre 


' ííñstalar; 


n 


Juegos 
























































































































lego de Velocidad para PC | La competición de los radies es una de las disciplinas que mayor fama ha conseguido durante los últimos años, 
irlos Sáinzy Luis Moya han tenido parte de culpa, pero... ¿serás capaz de imitar sus hazañas a los mandos de este juego? 


LO QUE HAY QUE SABER 




i 


Menú Principal -— 

I Es la forma más sencilla 
de hacer una carrera: sólo debes elegir 
coche, circuito y e mpezar a correr. 

el m °d° Competi¬ 
ción propiamente dicho. Además del co¬ 
che, tienes que ir ganando etapas para 
accederá nuevas pruebas.Aquí,debes 
calibrar en profundidad los distintos 
componentes que forman el vehículo. 


**! 


Wmma 

- Meaa ariadaei - 

J 

Batía ramo 


Cemeoiar Batir 


sana en Beá 


Badea es 

— 

Salir a Wintfows 


Salir en Bz d 


__ ¡ A través de una red lo¬ 
cal o un cable serie, es posible competir 
contra un adversario ubicado en otro or- 
denadorjMucha más emoción! 
mji-nuiM Por si queréis cambiar los 
controles de juego, las opciones gráficas 
o de sonido, y otras parámetros impor- 
ta ntes,este es el lug ar. 

— I Sale al sistema. 


Salir a Wíwébws 



O Velocidad. 

O Marchas. Marcha actual del 
coche* 

O Tiempo. Señala el tiempo 
de carrera que llevamos. 

O Récord. Nos muestra si es¬ 
tamos por encima o por deba¬ 
jo del mejortiempo. 

O Posición en carrera. 

O Copiloto. Indicación de di¬ 
rección y complicación. 

O Espejo retrovisor. Muy Util 
para obstaculizar al contrario. 
O Gasolina. Cuando esté muy 
bajo... ¡hay que repostar! 

Q Cuentarrevoluciones: Muy 
útil para el cambio manual. 

© Progresión. Indicador de 
cuánto queda de etapa. 
©Área del mapa. Nos descu¬ 
bre la posición de los adversa¬ 
rios y el trazado de la etapa. 


NM 


- i los Controles f — — - ¡ 

JUGADOR 1: 

fF: Izquierda 
[*: Derecha 
[/¡Acelerar 
0: Frenar 
| [T: Subir Marcha 
Q: Reducir marcha 
G?: Cambiar vista de la cámara 
JUGADOR 2: 
i CursoríE: Izquierda 
Cursor (E: Derecha 
fF: Acelerar 
| fF: Frenar 
i fF : Subir Marcha 
U: Reducir marcha 
Gl - Cambiar vista de la cámara 


Resultados /Mejores Pilotos K 



Al terminar una 
etapa, el juego 
te muestra la 
1 pantalla de re¬ 
sultados parciales O que has conseguido 
y r st marcas algún récord, este se guarda¬ 
rá dentro de la información del circuito 
que acabas de terminar. La siguiente 
pantalla O te enseña todas las marcas de 
los participantes en el rallie y la posición 
I global que 
has conseguí- 


- Mf/trei - 



do. Parece 
que debemos 
entrenar más. 


Juegas 


















































INTERNATIONAL RALLY CHAJÍPrQXSHIP 
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tarara 

5 

/ aiamir 


//Mil 

íerJtttrrtr 
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Cargar configurado® Guardar configuración 


PUNTOS CLAVE 


Comienza a Jugar r -— 

SELECCIONAR 
RALLY. Es el al' 
ma del juego, el lu¬ 
gar donde se ini¬ 
cian las partidas 
más largas y laboriosas de «International 
Rally Championship». Puedes elegir entre 
varios modos, para uno o dos jugado res O . 


- stttteitatr rttit - 
Simmfrcímm 

m 

' 1 1 * 1 ......... j 


[seanofa 


Juego en Red 


Al seleccionar esta opción 

V acarre". 

H metros que cebemos cali- 

I brar con cuidado. 

gil TIPO DI CONEXIÓN O. 

gy :ebemcs se.e:;': rt r una 

I de las opciones según si va- 1 
mos a utilizar una conexión a través de un cable serie Pag, 94 , o a tra- f 
vés de una red local (en #Pág,90 más información l 

MODO DE CONEXIÓN O. Si creamos la partida desde nuestro ordena¬ 
dor, la opción a elegir es servidor Sí por el contrario nos vamos a unir a ; 
otra ya creada, tendremos que resaltar la palabra Cliente. 

NÚMERO DE JUGADORES© .Si la conexión se realiza a través del cable i 
serie, ei número de jugadores puede ser, como máx[mo, de dos. Si es a ¿ 
través de IPX Pag. 94 la cantidad puede ascender hasta ocho. 


C0NECTARO. 

Inicia la partida | 


Configurando el Coche 


fsfiitecer conenún - 


AMORTIGUACIÓN ALTURA. Si vamos a correr en 
asfaltóles recomendable una amortiguación ba¬ 
ja. Así obtenemos más velocidad y agarre. Sin 
embargo, cuanto más alta, mejor para terrenos 
llenos de baches y obstáculos. 

SUSPENSIÓN DUREZA, Cuanto más rígida sea, 
mayor velocidad, agarre en las curvas y precisión 
de frenada en terrenos de asfalto. Si llevamos la 
selección a blanda, estaremos calibrando el co¬ 
che para terrenos escurridizos y mojados donde 
no es necesario un gran agarre. 


[Juegos 


- Seleccionar rara - 


- Configuración del tramo - 


irtma aa saatfia stttnrft; OmmuD 
istmia 

Trama asa ti*: D00O33XJ0OD 

istmia 
cara: BD fasta 
Metalar 


CONFIGURACIÓN DEL TRAMO. Po- OPCIONES DEL COCHE- Es posible METEOROLOGÍA. Según tu nivel de PANTALLA DE JUEGO, Todos los pa- 

demos seleccionar el sentido de la provocar daños en el vehículo,dejar experiencia, puedes hacer más dífí- sos anteriores te llevan hasta la par- 

marcha,si queremos tramo espejo (invertí- al ordenador que configure el coche y que ciles las cosas poniendo nieve, viento, nie- tida: es hora de demostrar que sois unos 
do) y conducir de día o de noche. los accidentes den miedo por su realismo, bta o todo a la vez, ¿Te atreves? verdaderos pilotos de raílies. 


FRENOS EQUILIBRADO. Si cargamos la frena¬ 
da a la parte delantera, estaremos reduciendo 
mucho su tiempo sobre terrenos secos y de as¬ 
falto. Si llevamos la frenada a la parte trasera, 
el manejo será más controlable aunque sea 
ideal para terrenos más bacheados. 
DIRECCIÓN RESPUESTA, Si es rápida con una 
amortiguación baja, entonces es ideal para as¬ 
falto. Pero si corremos sobre terrenos de arena, 
barro o nieve donde el contravolanteo es fun¬ 
damentadlo mejor es una dirección lenta. 
NEUMÁTICOS. La norma fundamental es,cuanto 
menos dibujo más agarre. Sí elegimos un neu¬ 
mático de tacos para correr sobre el fango, el ta¬ 
maño tiene que estar relacionado con la fragili¬ 
dad del terreno: cuanto más blando, mayor 
tamaño de taco. Los clavos sólo deben utilizarse 
sobre trazados que discurren por nieve o hielo. 
RELACIÓN DE CAMBIO. Cuanto más corta es, ma¬ 
yor aceleración obtenemos a cambio de perder 
velocidad punta.,. y al revés. 


- Opciones de! coche - 


trarrasm iaí casta Si W 

Cattitaras/ar id crctt: ¿ M lÚOí? 

Mtamma a* Msslitrttf. EtJtOí Ctmrittr 
atrae castas ULULO : umitas* 
tía a s t r 

triatuaati* as 

atlas castas tur narre j traer 
iitr 

_ iceairr _ 


CONTRA RE* 
LOJ. Corres 
contra el coche 
fantasma que os¬ 
tenta el récord. Si 
consigues un su¬ 
perarlo, el coche fantasma pasa a ser el tu- 


PERSONALI¬ 
ZADO. Desde 
los coches hasta 
los circuitos o la 
meteorología, todo 
está a tu disposí- 


SELECCIÓN 
DE NIVEL. 

Menú que solo 
aparece en los 
modos Campeo¬ 
nato y Arcade. Es 


ción para que lo calibres según tus gustos o el lugar donde eliges el nivel del dificultad 


INTRODUCIR 
NOMBRE. A 

través det teclado 
puedes introducir 
el nombre de tu 
piloto. En reali¬ 
dad, estás poniendo un identificador a! per- 


yo. El siguiente menú es introducir nombre . nivel de experiencia. Buen entrenamiento, que van a tener los demás adversarios. fil de partida que vas a usar con el juego. 




ELEGIR NACIONALI DAD. Vas a tener 40 
banderas distintas bajo las que compe¬ 
tir y sólo depende de tu espíritu patriótico 
que elijas un país u otro. 


ELECCIÓN DE COCHE, En «Interna¬ 
tional Rally Championship* es posi¬ 
ble elegir entre un total de nueve coches, 
repartidos en tres categorías distintas. 


ELEGIR MÚSICA. El juego te permite 
seleccionar el tema musical que vas 
a escuchar durante la carrera. La variedad 
está asegurada con sus ocho canciones. 


SELECCIONAR RUTA. T ¡enes sólo 
unas pocas abiertas desde el princi¬ 
pio y, a medida que vayas ganando carreras, 
podrás acceder a nuevos países y circuitos. 


SIMULACIÓN. 

Igual que en 
la opción ARCADE 
corres contra el 
cronómetro salvo 
por la excepción 
de que tienes que reatizar todo tipo de ajus¬ 
tes al coche antes y después de cada etapa. 
De aquí pasas a introducir nombre . 


CAMPEONATO. 

Comienzas el 
octavo de la carre¬ 
ra y compites a la 
vez contra siete pi¬ 
lotos ávidos de vic¬ 
to ría. Aquí las reglas no existen¡sólo has 
de llegar el primero sin temer por tu coche! 
De aquí pasas a selección de nivel 


ARCADE, Es ía 

manera más 
encarnizada de 
luchar contra el 
cronómetro: aquí 
solo corres tú y 
debes superar el tiempo establecido para 
mantener todas las aspiraciones. De este 
menú pasas a seieccián de nivel . 
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Luces O . Los golpes contra obstá¬ 
culos destrozan los faros y sus com- [ 
ponentes. Cuídalos y repáralos en- ¡ 
tre etapas para hacer los mejores [ 
tiempos en los tramos que se desa- [ 
rrollan durante la noche. 


Frenos®. El uso sin i 
control y el abuso de ! 
frenazos bruscos re- ¡ 
duce la eficacia, por lo ! 
que es recomendable [ 
acudir aí llamado fre- [ 
no motor: reducir 
marchas a la vez que ! 
se levanta el pie del I 
acelerador. 


FORD E5C0RTWRC 
Grupo A 

-Motor 1.998cc, 4 ciLylóv Turbo 
-Potencia: 200bhp a 6.250rpm 
*Par295lbfta 5.000rpm 
•Trasmisión:6 velocidades secuen- 
ciales tracción a las cuatro ruedas. 


NISSAN ALMERAGTi 
Grupo B 

-Motor l,998cc r 4cil.y lóv Turbo 
-Potencia: 265bhp a S.OOOrpm 
•Par: 1691b ft a S.OOOrpm 
-Trasmisión:6 velocidades con 
tracción delantera. 


SKODA FELICIA 
Grupo C 

-Motor: 1,49Qcc„ 4 cily 8v 
-Potencia: 155bhp a 7.0Q0rpm 
-Par:125!bfta5.5Q0rpm 
-Trasmisiónió velocidades con 
tracdón delantera. 


Tubo de escape O . Es un componente 
que se va dañando poco a poco hasta 
dejaral coche sin potencia.Si la sus¬ 
pensión es muy baja, puede tener una 
vida más reducida, al igual que los sal¬ 
tos violentos en los que el vehículo gol¬ 
pea contra el suelo. 

Suspensión. Los golpes bruscos y los 
saltos© pueden provocar que el aga¬ 
rre se reduzca y perdamos la manejabi¬ 
lidad y el control sobre el coche. 

Turbo. Conducir toda la carrera con el 
acelerador pisado a fondo© desgasta 
rápidamente la vida del turbo. Ade más, 
reducir de marcha cuando el motor es¬ 
tá muy revolucionado puede provocar 
daños graves e irreparables. 


Sistema eléctrico. Los fallos en 
este apartado pueden provocar 
que las luces parpadeen y deje¬ 
mos de ver la carretera en los tra¬ 
mos nocturnos. Una de las razo¬ 
nes que pueden producir estos 
daños son íos charcos O. 


Los Modelos 


GRUPO A. Son los mejores co¬ 
ches de rallies que existen y sue¬ 
le tratarse de prototipos exclusi¬ 
vos de unas prestaciones 
increíbles,Son la caedá]acé¬ 
re de la competición de WRC 


GRUPO B. A pesar de no estar 
presentes en algunos de los 
campeonatos más importantes, 
suelen tener prestaciones como 
los coches de Clase A, Tal vez les 
falte un poco de potencia. 


GRUPO G Vehículos normalmen¬ 
te pilotados por particulares que 
suelen realizar mejoras en el ren¬ 
dimiento de los motores y que 
no están muy lejos de las presta¬ 
ciones de los de tipo A y B. 


TOYOTA COROLLA 
Grupo A 

-Motor: L972cc.,4 cil.y 16v Turbo 
-Potencia: 294bhp a 5.700rpm 
-Par:3.751 Ibft a 4.000rpm 
-Trasmisión: 6 velocidades con trac¬ 
dón delantera. 


MITSUBISHI LANCER EVOLUTION 
Grupo A 

-Motor: 1.997cc, 4dI.y16vTurbo 
-Potencia: 235bhp a ó.OOOrpm 
*Par:361lbfta3.500rpm. 
-Trasmisión: 6 velocidades con 
tracción a las cuatro ruedas. 


PROTON 
-Grupo 8 

-Motor: 1.997cc, 4 ciLy 16 v Turbo { 
-Potencia: 245bhp a ó.OOOrpm 
-Par:227íb ft a S.OOOrpm 
-Trasmisión:5 velocidades con 
tracción alas cuatro ruedas. 


SUBARU IMPREZA WRC 
Grupo A 

-Motor: 1.994cc,4ciLy lóv Turbo 
-Potencia: 300bhp a S.SOGrpm 
■Par:3471b ft a 4.000rpm 
-Trasmisión: 6 velocidades con 
tracción a las cuatro ruedas 


RENAULT MAXIMlGANE 
Grupo 6 

-Motor. 1.995 cc., 4 cil.y 1 óv 
-Potencia: N/A 
-Par:N/A 

-Trasmisión:? velocidades con 
tracción delantera. 


WVGOLFGtilÓV 
Grupo C 

-Motor: 1.984 cc.,4cil.y lóv 
■Potencia: 220bhp a SSOOrpm 
-Par: N/A 

-Trasmisión:? velocidades. 


Motor. Si sobrepasas constante¬ 
mente las revoluciones© máxi¬ 
mas que permite el motor lo gri- 
parás... y tendrás que venderlo 
por cuatro duros. Para no llevar el 
coche sobrenevoludonado debes 
tener cuidado al elegir eí momen- 
toOdecambiarde marcha. 


Radiador©. Una consecuencia di¬ 
recta del calentamiento del motores 
que el sistema de refrigeración se es¬ 
tropee. Si esto ocurre, el motor se ca¬ 
lentará demasiado y perderás la po¬ 
tencia justa para ganar en esos 
metros finales. 


Dirección: Los golpesOcontra ár¬ 
boles, piedras y otros obstáculos de 
la carretera pueden provocar serios 
daños en la dirección del coche, 
hasta llegar al extremo de dejarte 
fuera de control. 


Consejos para no Destrozar el Coche - 


■International Rally Championship* te deja jugar en 
modo pantalla partrdaQcontra otro adversario utili¬ 
zando los dos el mismo ordenador, teclado y pantalla. 
Esta opción debes seleccionarla en la i 
pantalla del modo de competición Justo 
debajo del icono te aparecen dos opcio- 1 
nes© , según quieras luchar contra la má¬ 
quina o en duelos más personales contra i 
tu hermano. Eligien do la segunda opción de 
H la lucha será más divertida. 


Dos ¡asadores 
































luego de Estrategia para PC | «Black & White» propone muchos estilos de juego. En estas páginas damos una orientación sobre las cuestiones más 
importantes a tener en cuenta en un principio. También apuntamos las pistas para resolver tres retos ubicados en la primera isla, f 
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LO QUE HAY QUE SABER 


- Blanco y Negro - 



Conciencia Bondadosa. Si queremos convertirnos en un dios del 
lado de la bondad deberemos hacer caso a los consejos de Yi.n f y 
nuestro fiel consejero de barba blanca Ju criatura podrá y* 
aprender cómo ser compasivo con los aldeanos y asi re- 
coger sus oraciones y obsequios. Realizando mila- y - 
gros espectaculares y haciendo que ta criatura y* 
se relacione con ellos les impresionaremos, y’ 

Pero cuidado, si mostramos demasiada 
magnanimidad ante sus peticiones y La Interacción. Prác- 
abusarán y perderemos influen- ticamente todo el entor- 
cia.La criatura, podría incluso y* no que componen las islas y 
llegar a perecer por culpa y' los objetos contenidos en él son 
de un exceso de celo, y interactivos. Es posible usar la mano 
y* del dios para modificado o cambiar las 
y' cosas de lugar. Nuestros consejeros nos in- 
y" dicarén al principio de la historia y con todo de* 
talle las fundones de movimiento y manipulación 
y* de objetos. Podemos situar hasta siete señales pulsando t 5 ? + E,C?LCl 
y’ que nos servirán para viajar a través de ellas pulsando después 


Conciencia Maléfica. Si nos decantamos por el lado de la maldad, 
Yang nos sugerirá ingeniosas formas de tiranía para mostrarnos 
'y implacable con los aldeanos.Nuestra influencia ganará te- 
X rreno a medida que sientan temor. La criatura, bien en- 
*y trenada, será el verdugo que someta a sacrificios o 
'y castigos ejemplarizantes a los sumisos creyentes, 
'y A veces,sin embargo,conviene ignorarlas im- 
y petuosas ideas de Yang. A largo plazo, si 
Mientras tanto con- \ nuestros aldeanos desfallecen dejarán 
viene ir, para practicará \ * proporcionarnos poderes mila- 
Sitiode Recreo de los Dioses, grasos con lo que iremos que- 
pulsandof*. Unade lasfuncio- dándonos sin creyentes y 
nes cuyo aprendizaje es fundamen- *. perderemos influencia, 
tal es la del Toque Final. Consiste en que . 
si movemos la mano después de soltar un 
objeto afectaremos a la trayectoria de su caí- 
da. Esta función es a veces necesaria para hacer un 
uso especial de ciertos milagros. Si se pulsa El cuando tocamos con la ma¬ 
no del dios cualquier elemento, se obtiene información más detallada. 


Juegos 


ri 


















Templo 




Los Retos. 

Cumplir los re¬ 
tos que el jue¬ 
go nos propo¬ 
ne es el único 
modo de hacer 
que la historia se desarrolle. En 
esta sala se detallan los retos 
cumplidos y el efec¬ 
to que han tenido 
en los límites de in¬ 
fluencia. 


Cueva Criatu¬ 
ra. En el inte¬ 
rior del edificio 
del templo hay 
una gruta don¬ 
de suele residir 

nuestra criatura. Allí podemos ver qué 
ha aprendido, cómo se siente y qué 
piensa de nosotros,su dios.También 
se muestran en los per¬ 
gaminos pistas para 
adoctrinarla. 

Sala del Mundo. 

Esta es la sala prin¬ 
cipal del templo y 
está construida entorno 
a un mapa activo de la isla delimitado 
por el área de influencia. En el pergamino 
vienen detalla¬ 
dos los datos 
actuales sobre 
la isla, con sus 
civilizaciones y 
sus creyentes. 


Sala Futura. Uno de los lugares 
más interesantes y reveladores es la 
sala futura. El destino no es inamovi¬ 
ble, pero ciertos hechos determinan a 
largo plazo el futuro de nuestros creyen¬ 
tes y de nosotros mismSs. Aquí se nos 
orientará so¬ 
bre el rumbo 
al que nos diri¬ 
gimos^ no ser 
que éste sea 
aún incierto. 



Maravilla. Los adeptos pueden erigir un 
símbolo de su culto, una estructura que se 
eleva hada su dios. Cuantos más numerosos 
sean más espectacular será la edificación.És¬ 
ta es la Maravilla, que una vez construida in¬ 
crementará nuestra influencia. Toda civili¬ 
zación construirá su Maravilla; cada una con 
beneficios específicos para realizar milagros. 

Creyentes. A nuestra disposición tendremos 
una fórmula muy efectiva para expandir 
nuestros dominios por la isla: la de crear dis¬ 
cípulos. Al coger un nativo y llevarlo hasta un 
lugar adecuado se convertirá en un ferviente 
devoto que dedicará su vida a la tarea que le 
encomendemos. Su labor será la de procrear, 
traer madera, comida o construir edificios. 

Tótem. Esta estructura indica si la aldea en 
la que está ubicada pertenece o no a nuestro 
cuito. Es el lugar de oración de los creyentes. 
Es necesario levantar el Tótem para que los 
creyentes empiecen a adoramos y así obte¬ 
ner poder de oración con el que lanzar mila¬ 
gros poderosos. Mientras están orando no 
podrán realizar sus tareas ordinarias. 



Milagros, Los milagros pueden conse¬ 
guirse de diversas formas. Algunos nece¬ 
sitan de un poder de oración de los cre¬ 
yentes y otros, además, de la edífícadón 
de una Maravilla. El dios puede activar los 
milagros trazando un gesto de la mano 
en la pantalla moviendo el ratón. Su uso 
depende mucho de la situación y de la 
senda que hayamos escogido, aunque 
tienen casi siempre una utilidad eviden¬ 


te, ya sea conse¬ 
guir recursos, im¬ 
pastar a los nati¬ 
vos, defendernos 
o atacar, como en 
el caso del mila¬ 
gro de Bola de Fuego O, 

Cuando se conoce un milagro nuevo apa¬ 
rece en el lugar de culto de la aldea y una 
vez aprendido jamás se olvida. 


Hay otro tipo de milagros denominados 
'de un solo usoTque tienen una aplica¬ 
ción idéntica pero se consiguen resol¬ 
viendo uno de los retos contenidos en los 
pergaminos plateados de recompensa. 
Aparecen sobre un atril, en forma de bur¬ 
buja, y se manipulan como cualquier otro 
objetoO.Tras haber empleado el mila¬ 
gro, al poco, se recargará en el atril que¬ 
dando de nuevo disponible. 



Milagro Creyentes necesarios Maravilla 

Utilidad 

Gesto 


Efecto que causa 

Bola de Fuego 

3.500 

Azteca 

Ataque 

11 


Lanza una bola de fuego dirigible con la función Toque Final. 

Rayo Eléctrico 

5.000 

Azteca 

Ataque 

m 


Podemos dirigir un rayo de gran poder destructivo hacia adelante. 

Teletranspone 

5000 

No es necesaria Recurso 

EO 


Los portales permiten a los aldeanos viajar insiantánemente. 

Sanadón 

6000 

Japonesa 

Defensa 

LvJ 


Lanza una onda en cuyo radio se curan las heridas de todos los seres. 

Escudo Espiritual 

7000 

Ubetana 

Defensa 

s 


Delimitamos el área que queda protegido de milagros ajenos. 

Escudo Físico 

7000 

Tibetana 

Defensa 



Delimitamos el área que queda protegido de agresiones físicas y proyectiles. 

Comida Milagrosa 

7000 

Azteca 

Recurso 



Suministramos comida que caerá bajo la mano del dios. 

Madera Milagrosa 

7000 

Celta 

Recurso 

H 


Suministramos madera que caerá bajo la mano del dios. 

Tormenta 

8000 

Nórdica 

Recurso/Ataque 

EH 


Invoca nubarrones de tormenta que arrojan un diluvios veces con rayos. 

Bandada de Pájaros 

12000 

Celta 

Impresionar 

HI 


Lanza una ingente bandada de aves capaz de impresionara los creyentes. 

Crear Bosque 

13000 

No es necesaria Recurso/lmpresionar 

KD 


Se crea un bosque a partir del lugar donde se sitúe ía mano del dios. 

Manada de Bestias 

14000 

Celta 

Ataquerimpreslonar 

m 


Una estampida de bestias que correrán hacia todas partes. 

Megaexplosión 

16000 

Azteca 

Ataque/lmpresionar 



Lanza una bola de fuego dirigible con la función Toque Final. 


Juegos 


N ! 1 
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- Adiestramiento de la Criatura ■ 



Elección, Hay tres criaturas, al principio de un 
tamaño muy modesto, esperando ser escogí- 
das, A pesar de que su personalidad no está defini¬ 
da, poseen ya algunos leves rasgos específicos. Por 
ejemplo, el tigre está mejor adaptado al combate 
con otras criaturas, el mono aprende más deprisa y 
la vaca se relaciona mejor con los aldeanos;todo lo 
demás responde a su encanto. Al principio debere¬ 
mos esforzarnos por hacer cómodo su nuevo ho- 
gar,el templo,y proporcionarle lo que necesite. 

Primeras lecciones. Para interactuar con la 
criatura basta con acercar la mano del dios pin¬ 
chando el botón derecho def ratón; las primeras 
lecciones requieren tal interacción. Si hace aquello 
que le hemos solicitado debemos acariciarle O pa¬ 
ra que entienda que eso nos agrada. Sí desobedece, 
o hace algo inesperado que no queremos que vuel¬ 
va a hacer, bastará con largarle un par de bofeta¬ 
das O . Eso sí, hay que mantener una coherencia si 
no queremos que se vuelva esquizofrénica. ' 

A la hora do comer. Pronto tendrá que apren¬ 
der a alimentarse y buscar comida por su cuen¬ 
ta. Para ello tenemos que acompañar a la criatura a 
los sitios de la isla en los que se encuentra la comi¬ 
da específica para ella. De lo contrario puede acos¬ 
tumbrarse a que le demos siempre de comer, y esto 
le hará muy vulnerable. Una vez le demos una ra¬ 
ción, conviene incentivarla para que sepa que ha 
de comérsela. También engordan o adelgazan, lo 
que modifica su aspecto y sus atributos físicos. 

Las Tres Correas. Las correas son un buen mé¬ 
todo para ejercer un control directo sobre la 
criatura y también para que aprenda cosas por su 
cuenta cuando no podemos estar con ella. La co¬ 
rrea de la compasión Ole ayudará a sentir respeto 
por la vida de los aldeanos. Por otra parte la correa 
de la agresión O fe pone toma violento y tenderá 
a destruir los edificios y hacer el mal. La correa del 
aprendizajeO hará que preste más atención a lo 
que vea y a las cosas que procuramos enseñarle. 

El Maestro lucha. Una vez que la criatura haya 
aprendido lo más básico, podrá ir a visitar a otra 
mucho más grande que ella, el Guía, pues ha per¬ 
tenecido a un dios mucho más poderoso que no- 
sotrosTambién nos dirá cómo podemos enseñarle 
a obrar ciertos milagros a la criatura y a que nos re¬ 
presente ante los aldeanos.Si llevárnosla correa del 
aprendizaje podrá ver cómo hacemos cienos mila¬ 
gros y se encenderá una bombilla sobre su cabeza. 
Esto nos indica al instante que ha aprendido algo,y 
muy pronto se pondrá a practicar por sí sola. 


Disciplina y paciencia : La criaturas habitan la ¡s- 
la a la espera de que algún dios las reclame. Aque¬ 
lla que elijamos podrá aprender cualquier cosa de \ 
nosotros. Son bestias místicas capaces de obte- \ 
ner poderes divinos. Modelar su personalidad es \ 
laborioso, requiere paciencia y sobre todo actuar [ 
en consecuencia con nuestras enseñanzas. Las i 
criaturas hacen lo posible por imitar los actos de j 
su dios y tratan de contentarle. Es necesario que 
nos acompañen y experimenten repetidas veces 
aquello que deseamos enseñarles. A cambio nos 
ayudarán a influenciar a otros nativos y, entre [ 
otras cosas, podrán traspasar nuestros límites. 





Entrando en la cueva donde habita la criatura, o accediendo a las 
opciones del programa, nos encontramos con la herramienta que 
nos permite hacer tatuajes: 

A izquierda y derecha O tenemos dos barras con las que seleccio¬ 
nar el color del tatuaje y el dibujo de Eos símbolos. 

Con el círculo de ro¬ 
tación O podemos 
hacerla girar para 
comprobar qué par¬ 
tes de su cuerpo se 
pueden tatuar. 

Después Osólo hay 
que llevar el cursor 
'hasta ese punto y 
proceden Una cria¬ 
tura puede llevar 
hasta seis figuras 
tatuadas en la piel. 


A Lucha entre Criaturas - 



Cuerpo a cuerpo* 

El primer duelo O 
con el Guía descu¬ 
bre las habilidades 
de combate de 
nuestra criatura,ca¬ 
paz de realizar va- 
: ríos movimientos 
seguidos y de des¬ 
plegar un nutrido 
repertorio de gol¬ 
pes y esquivas. La zona de ba¬ 
talla viene delimitada por el 
área circular O y una vez den- 
i tro no se puede rehusar el com¬ 
bate. Descubrimos un nuevo 


gesto de milagro que nos reve¬ 
ía el movimiento especial de la 
criatura O . Éste es mucho más 
ofensivo que cualquier combi¬ 
nación de movimientos. 



Poderosos Titanes* Cuando la 
criatura haya crecido, tendrá 
una personalidad más definida 
y habrán cambiado sus rasgos 
físicos dependiendo de su acti¬ 


tud con los nativos y nuestras 
enseñanzas, llegados a éste 
punto podrá lanzar milagros en 
combate de gran poder ofensi¬ 
vo^ realizar movimientos más 
estudiados para 
asestar un golpe 
definitivo a su 
rival O. Sin embar¬ 
go^! dios no ha de 
limitarse a contem¬ 
plar, también pue¬ 
de lanzar hechizos 
contra la criatura 
enemiga ayudando 
a la suya propia. 
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PUNTOS CLAVE 


El Encantador de Niños 



: Nos ¡Jama la atención ei pergamino so- La criatura es indispensable para atra- * El tipo es escurridizo y si intuye peligro Una vez atrapado, debemos controlar a 

bre la casa. Al parecer un flautista en- par a! flautista O . No tenemos influen- correrá a refugiarse para no salir hasta la criatura para que no le suelte y tam- 

cantador está robando a todos los niños y cia sobre él así que necesitamos atar a ía que esté segurode no correr riesgos©. Hay poco intente hacerle daño, si queremos saí- 
flevándoselos a una casa en pleno bosque criatura con la cuerda y esperar que pueda que esconderse y esperar a cerrarle el paso, var a los niños y obtener la recompensa. Si 
en cuyos alrededores se oyen llantos. intimidarle lo suficiente. * Quizás nos cueste unos cuantos intentos, no, quizás sea un buen manjar. 



En la playa, un trio de emigrantes preparan su partida 
de la isla,aunque íes falta madera para terminar el ar¬ 
ca con la que navegarán. Podríamos ayudarles trayendo 
madera o acabar con su sueño destrozándoles el barco. 



No deí todo satisfechos con la madera y los suminis¬ 


tros vuelven a hacenos otra petición. Esta vez tendre¬ 
mos que hacer dos viajes para darles dos anímales con los 
que zampar a gusto en su larga travesía. 



Hemos aceptado ayudarles con lo cual debemos ir al 
almacén del pueblo®. Con el botón derecho del ra¬ 
tón cojemos la madera necesaria para la construcción y 
volvemos a la playa para suministrársela. 



Cuando empecemos a dudar si merece la pena poner 


tanto empeño para que se marchen decidirán que ya 
pueden echarse a la mar. Afortunadamente, cuando par¬ 
ten también cesan de cantar la''cancioncita'de homenaje. 



Después de otro paseo celebran haber construido su 


nave, pero aquí no acaban sus peticiones. Cuando ha¬ 
yan terminado de cantar,tendremos que ir al pueblo a por 
el grano del almacén y depositarlo en la bodega del barco. 



Una escena de película como colofón©. Después de 
todo el esfuerzo, no ha sido en balde, han dejado un 
milagro con el que podremos regar las tierras de nuestra i 
tribu y obtener mejores cosechas. 



En la playa que se encuentra cercana al Con la correa de la compasión asegura- 
templo, una mujer de la tribu reclamará remos que la criatura se interese por ios 

nuestra ayuda. Nuestra labor consiste en pescadores ©en peligro.Cualquier otra co- 
rescatar a los pescadores antes de que se rrea hará su comportamiento impredecible, 
ahogen empleando a nuestra criatura. La bestia ya puede llevar a cabo el rescate. 



Con la correa atada, le indicamos que Si logramos repetir la operación con el ) 

vaya hada uno de los pescadores©. Si resto de los aldeanos que estaban aho- j 

todo va bien le cogerá en brazos y entonces gándose, la mujer nos tendrá preparada | 
podremos ordenarle que regrese rápida- una recompensa y se incrementará nota¬ 
mente a la playa con él©. blemente nuestra influencia. 














































LO QUE HAY QUE SABER 


J Información en Pantalla !- 



LICION BALÍSTICA 
- BRÚJULA DE OBJETIVO 
-MOCIÓN ACTUAL 


-ALTITUD DEL OBJETIVO 


- ARMA A CU JAI 


--CELOLAS DE Éí <R‘iIA 


Este icono, situado en fa par¬ 
te inferior izquierda de la 
pantalla, permite conocer el 
estado de nuestras armas y 
saber con exactitud el núme¬ 
ro de balas disponibles para 
continuar con la misión. En la 
imagen pueden verse cada 
uno de los apartados en los 
que se divide. 


Cada vez que cojamos un 
ítem o recibamos un golpe, 
esta barraque se encuentra 
en la parte inferior derecha de 
la pantalla, nos informará de 
qué objeto hemos recogido o 
cuánta vida nos han quitado 
en el caso de un ataque.Vigi¬ 
lar este indicador es vital para 
el éxito de nuestra misión. 



Cuando te acerques 
actives con verás 
joOen su pantalla. 


a una consola y la 
que tiene un dibu- 


Para saber qué puerta abre cada consola, 
verifica si el dibujo Q coincide. Algunas 
puertas necesitan activar varias consolas. 



Para activar el modo de invísibilidad ne¬ 
cesitarás coger este valioso item0.No 
olvides recogerlo ya que hay muy pocos. 


Si utilizas este item los enemigos no po¬ 
drán detectarte 0. La barra azul del indi¬ 
cador señala cuánto tiempo nos queda. 


- Desarmes - 




is 4 

i i 

% y¡é¡ 

* 

\ ? \\ 

* 1* 


Para desarmar a un enemigo f 
primero hay que inmovilizarle i 
con una llave con la tecla CE y 
eí botón izquierdo del ratón 0 . 



¡ Para soltar con eficacia los dos 
¡ punosa la zona baja del enemi- 
| go pulsa CT F y el botón iz- 
| quierdodel ratón. 


| Esta llave es uno de los golpes 
que más nivel de vida quitan al 
I enemigo, para realizado acér- 

| cate a él pulsando [w. 


* El combo de la Media Luna es f 
muy efectivo, para realizarlo í 
presiona dos veces el botón de- { 
recho del ratón. 


La patada circular es un golpe 
muy bueno cuando estás rodea- 
do de enemigos. Para ponerlo 
i en práctica pulsa la tecla Í¿T . 





-- 



A continuación Konoko le sol- F 
tara un codazo G al enemigo.; 
El arma se incorporará así a 
nuestro arsenal 


j Pulsando las teclasG” F+ y el 
| botón derecho del ratón Kono- 
j ko realizará un barrido muy 
I efectivo. 


Después pulsa el botón dere¬ 
cho del ratón y verás como Ko¬ 
noko engancha sus piernas al 
cuello dei enemigo. 


Después presiona (w + el bo¬ 
tón derecho del ratón y verás 
como realiza una increíble pa¬ 
tada circular. 


Después suéltala y presiona ef 
botón derecho del ratón.Verás 
como vuela nuestra ágil prota¬ 
gonista. 


Juegos 






































































Para escapar de los enemigos pulsa fT F + ff y realizarás un ¡ 
pirueta que te permitirá huir sin problemas. Es muy útil en mo- i 
mentos de desesperación. 


Para lanzarse en barrido y tirar a nuestros enemigos al suelo 
quitándoles una parte importante de sus salud,tan sólo debe¬ 
mos comenzar a correr y pulsar ía teda (¿7. 


■1 Movimientos: Huida 


Movimientos: Barrido - 




Pulsa para realizar un espectacular salto. Cuanto más - 
tiempo permanezca pulsada esta tecla, más altura ganará ¡ 
nuestra heroína. 


Cuando estás en el aire pulsa CT F y verás como Kono'ko reali¬ 
za una efectiva voltereta en el aire. Si caes encima de un ene¬ 
migo sufrirá importantes daños. 



< Recoge del suelo la munición que los 
1 soldados dejan al morir. 



Ahora tan sólo debes pulsar la tecla F y 
llenarás tu cargador de balas.Ya está 
preparada para disparar... 





Nada más comenzar verás que tienes a 
un enemigo justo debajo de ti O para 
acabar con él dispárale desde arriba. 


Después de accionar la consola para 
abrir la puerta y subir las escaleras, te 
encontrarás con un enemigo, acaba con él. 


Tras acabar con varios enemigos pasa¬ 
rás a otra habitación, allí encontrarás 
jos enemigos que matarás a balazos©. 


Encontrarás un pa sil lo, desplázate con 
cautela, ya que un par de guardias te 
estarán esperando a la mitad de éste. 


Cuando te topes con un soldado ata¬ 
cando a un civil, salva a éste para que 
e abra la puerta del hangar principal 


Una vez dentro limpia la zona de 
enemigos y ve directo a la puerta 
que está en el centro del hangar© . 





Busca en la planta de arriba la consola 
que abre ía puerta con este símbolo O , 
vuelve a bajar por las escaleras y entra. 


Al final del pasillo hay una escalera, baja 
por ella hasta encontrar una habitación 
con un soldado© y una consola nueva® . 


Una vez dentro tendrás que acabar 
con todos los enemigos. Verás que 
ha comenzado una cuenta atrás© . 


ri 




Acciona el mecanismo para abrir las j 
puertas verdes y cruza el umbral de é$- i 
ta, verás a un médico muerto. 



verás a un extraño soldado. Saldrá co- | 


uiendo a dar la alarma; no se lo permitas. 



Sube por las escaleras de la izda has¬ 
ta la 2 a planta, acaba con el guarda 


©y abre la consola © para parar el vehículo. 


Juegos 





























































Juego de Rol para Playstation | La misión que se fe avecina a nuestro amigo Yitán es todo un desafío, ni más ni menos que evitar que la reina de 
Alexandria conquiste todo el planeta. En estas páginas vamos a echarle una mano, pero sin pasarnos... llegar a héroe tiene un precio. [ 


Test en la Pág.46 


LO QUE HAY QUE 5ABER 


- Personajes - 



Yitán Tribal, Es el hé¬ 
roe por excelencia y 
quien lleva todo el 
peso del equipo. 
A pesar de ser 
un ladronzuelo 
tiene buen cora¬ 
zón y sus ata¬ 
ques normales 
son muy potentes. 


r< 


Daga. Es la prin¬ 
cesa fugada del 
reino de Ale- 
xandría y quiere 

1 - | deshacer, como 
1 sea, los perver¬ 
sos planes de su 
madre. Está tíesti- 
- nada a ser muy 
f poderosa. 



Viví Orunrtia. El ma¬ 
go Negro quiere 
descubrir cuál es 
su origen... por¬ 
que teme no ser 
igual que los de¬ 
más. Es un alia¬ 
do muy pode¬ 
roso que utiliza 
buenas magias. 



Adalbert Steiner. 

Soldado de la reina 
que ha de prote¬ 
ger con su vida 
a la que cree 
secuestrada 
princesa. Su 
mejor arma es, j 
sin duda, la 
fuería bruta. 



w ... Eíko Carel. Es 
una de las pocas 
Jtag supervivientes de 
una raza perdida, 
3» Su fiel compañero 
Mogu le acampá¬ 
is ña allá donde va y 
puede curar y pro- 
teger al grupo. 


Amarant El Rojo. 

Ha sido contratado 
por la reina de Ale¬ 
lí xandria para recu- 
S perar la gema 
ancestral. Se cru¬ 
zará con Yitán y w 
Su poder reside en 
* su potencia. 


Quina Quen. Se unirá al gru¬ 
po con el pretexto 
^ de querer probar 
todas las comidas 
del mundo. Es 
capaz de co- 
I BBa merse de un 
W> tocado a sus 

enemigos. 


Freija Crescentla 
búsqueda de su 
gran amor le ha 

■ llevado a vagar 
I sin rumbo fijo. 

■ Es fuerte y sa- 
m bia en todo lo 
1 que tiene que ver 

con Dragones. 


- Combates r 


Combates: cada vezque nos enfrentamos a uno,o varios, enemigos O ten¬ 
dremos a nuestra disposición un útilísimo menú 0 de comandos que con¬ 
tiene, en realidad,órdenes para dar a los personajes. Desde aquí, es posible 
decidir que se realicen golpes mágicos o físicos,o utilizar un objeto deter¬ 
minado contra cualquiera de nuestros adversarios. Del mismo modo, po¬ 
demos controlaren todo momento la información referente a la vitalidad 
deí grupo O así como los puntos de magia restantes O y el tiempo O que 
les queda hasta que llegue de nuevo su turno (barra verde). O indicador 
que hayjusto debajo© es el de trance y se llena a medida que recibimos 
golpes de los enemigos. Para saber qué tipo de ataque hemos lanzado só¬ 
lo hay que mirar al indicador superior Q . 



H*1 


- Objetos Imprescindibles : 



O Poción: restaura tu Vitalidad (VII) 
con 50 puntos. Al principio será impres¬ 
cindible pero después, avanzada la 
aventurare servirá de muy, muy poco. 
O Ultrapoeíón: restaura tu Vitalidad 
(VIT) con 450 puntos y es imprescindi¬ 
ble para no morir en muchos combates. 
O Éter: restaura los Puntos de Magia 
(PM) sumando 150 y es esencial para 
que los magos efectúen sus hechizos 
con garantías de éxito. 

O Cola de Fénix: cuando un compañero 
caiga en combate tendremos que utili¬ 
zar este objeto para reanimarlo. 


"--- m i umi - 



Guardar partida: 

se encargan de 
esta tarea los 
;Moguri O- Ade¬ 
más^ entramos 
en la tienda de lona© recuperaremos 
Vitalidad y algunos puntos de Magia. 
Mogured: podrás enterarte de las cos¬ 
tumbres y conducta de estos seres si te 
prestas como cartero. Están constante¬ 
mente enviándose cartas unos a otros. 



Juegos 
















































Menú Básica. Paisa el botón Triángulo y 
aparecerá este menú O desde el que po¬ 
demos configurar los aspeaos del juego. 


Menú de objetas. Si seleccionamos el 
menú de objetos aparecerá el inventa lio 
con todos los objetos que tenemos. Den* 
tro de éste podemos seleccionar tres ac¬ 
ciones: Usar© ,permite utilizar eí objeto, 
Ordenar O, sirve para colocar los objetos, 
Im porta ntes O , g ua rd a o bj etos ra ros q ue 
encontramos durante la aventura. 



Equipo. Modifica el equipo del persona* 
je O pa ra subirle los niveles O ■ Podemos 
hacerlo de forma manual O , eligiendo lo 
que más nos guste,o automática ©de¬ 
jándolo en manos de la máquina. 


Condición, Aquí vemos los puntos de ex¬ 
periencia del personaje®, las habilida¬ 
des que puede utilizar en combate © , su 
nivel de vida y puntos de magia © , equi¬ 
po ©y puntos de defensa,ataque©,etc 


- Tiendas - 



Si el objeto que vamos a adquirir es mejor 
que el que ya tenemos, aparecerá una fie- 
Pantalla principal: Sí entramos en una cha hada arriba sobre eí personaje que lo 
tienda para comprar algo hemos de saber posea; sí se trata del mismo se mostrará el 
cuanto dinero tenemos© y qué objeto objeto sin nada;y si es peor habrá una fie- 
queremos comprar © Una vez decididos, cha hada abajo. A los personajes que no lo 
tan sólo queda poner la cantidad © . puedan llevar no les aparecerá nada. 



Habilidad. Dependiendo del personaje, 
adquirirá unas habilidades u otras. Desde 
este menú seleccionamos las que vamos 
a activar© , teniendo en cuenta que al 
hacerlo © otras se desaaivarán. 



Cartas. En este menú encontramos todas 
las cartas que tenemos en nuestro po¬ 
der© , así como información sobre nues¬ 
tras partidas ® y una vista preliminar so¬ 
bre la carta que selecdonemos©. 



Venden Para obtener dinero de los objetos 
que ya son inútiles, entramos en ta opción 
vender, seleccionamos el objeto y fijamos 
la cantidad de venta O . 



rí En Jas Afueras 


Mapa2. Con el botón Select accedemos 
al mapa de la zona que aparece en la 
parte inferior, pulsando otra vez se pone 
a toda pantalla y con otra desaparece. 




Mapa 3. 

Una ven* 
taja de sa¬ 
lir al exte¬ 
rior es que 
I se puede 
salvar la partida en el lugar que nos inte¬ 
rese, sin necesidad de buscar un Moguri, 
ya que mediante una flauta, que ha re¬ 
mos tocar con eí botón Cuadrado, llama- 
remos a uno de estos simpáticos anima¬ 
litos para que nos guarde la partida. 



Mapa 4. Cada vez que salgamos de un lu¬ 
gar nos encontraremos con una aparien¬ 
cia gráfica distinta y una buena ración de 
monstruos con los que librar infinidad de 
batallas sí no andamos rápidos. Cuando 
veas alguna estructura o cueva ©a cérca¬ 
te y podrás ver el lugar en eí que estás© . 









Jticgos 


En el callejón situado a la izquierda de Seguimos al ratón hacia la torre; nos El siguiente combate, encamando a Yi 
la entrada sin engaños. Dirá que es falsa la plaza nos topamos con un pequeño acercamos hasta que aparezca el icono tan, es para habituamos al control. As 
y nos dará unas cartas para fa colección. ratón © al que ayudaremos sin rechistar, de acción O, entonces pulsamos el botón x, que pulsamos x para atacar O y vencer. 


Después de ver las introducciones, el 
juego se inicia en una habitación a os- 
curas.Tendremos que encender ía luz. 


remos a continuación, pulsamos el bo¬ 
tón X pues sólo es un entrenamiento. 


Descubrimos que el enemigo es nuestro 
jefe.Cuando trasver el pían pregunten a 
quién secuestrar,diremos que a la princesa. 


j Manejando a Vrvi avanzamos 
contrar un quiosco en medio de una 
plaza ©. Nos acercamos y pulsamos x. 


( Reino de Alexandria 
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Para continuar con la fundón realiza- Después de disfrazarnos,nos dirigid Subimos por las escaleras que en- Después de perseguirla por todo el 

mosexactamente los movimientos que mos a las escaleras que encentra- contramos en el edificio y al llegar castillo y descubrir que elía quiere 

¡ Blank nos indique O - Cuanto más rápido lo mos justo enfrente. Arriba están los apo- arriba veremos que Sa princesa está siendo escaparse, tendremos que luchar con Stei- 
h a gamos, más dinero tirará la gente. sen tos de la princesa Carnet. perseguida por Yi tan O - ner. Dejando pulsado el botón U vencemos. 


Reino de Alexandria / El Bosque Maldito 



Cuando Blank suelte los bichos buri tendremos que 


escapar y salir a escena. Después de una soberbia 
actuación nos batiremos en combate con Steiner y dos de 
sus hombres. No resulta demasiado difícil 



La confusión que se crea a continuación hará que 


Steiner no se aperciba dequetieneuna amenaza¬ 
dora bomba en su espalda© que no para de crecer, y se¬ 
guirá luchando contra nosotros hasta que se percate. 



Una vez hayamos conseguido escapar del castillo, 
realizaremos un aterrizaje forzoso en las inmedia¬ 
ciones de un bosque; allí se desarrollará la primera Se¬ 
cuencia en Tiempo Actual O ■ 



Nos adentramos en el bosque maldito. El encargado de hacemos los honores del Al final de! camino encontramos ai Ya en las afueras, dirigiremos nues- 


recibimíento será el monstruo que mantiene presa a la princesa; para acabar con él Amo del bosque© . le extermina- tros pasos hacia la Caverna de Hielo 
debemos evitar a toda costa que la princesa muera© dándole pócimas. Resuelto el pro- mos con la magia de Viví y el golpe especial que está situada en la parte izquierda del 
blemaja nueva misión que se nos plantea será encontrar a Viví de Steiner. Blank irá a ayudarnos más tarde, bosque. Desde ahí proseguimos camino. 



Sin abandonar jamás el camino tomado,seguimos 
avanzando por el sobrecogedor paraje hasta que 
encontremos una bifurcación. Nuestra intuición nos dice 
que debemos decidimos por el pasadizo de la derecha© , 


Tras el saludable ejercicio de piernas, llega el mo¬ 
mento de poner a prueba los bíceps enfrentándo¬ 
nos al Vals Negro N°L Para vencerle, primero debemos 
centrar los ataques en él © y después en ZÜIion © . 


Una vez salgamos de la Caverna de Hielo,y tras qui¬ 
tamos de encima la sensación de claustrofobia, en¬ 
caminaremos nuestros pasos hada la villa Dali©,que es¬ 
tá situada justo enfrente de la caverna. 


Juegos 
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Villa Dalí /Ciudad de Lindblum 


Tras descansar, salimos de la posada 
en dirección a la parte derecha de la 
villa. Al encontrar a Viví hablamos con él. 


Cuando llegamos Daga se ha ido y en 
una Secuencia en Tiempo Actual nos 
dirán que está en la tienda junto a la posada. 




Entrando en el edificio de al lado ve- Por el camino de enfrente liega re- Ahora ha llegado el momento de manejar a Steiner. Seguimos al hombre que ha¬ 
mos una escotilla negra Q . Accede- mos hasta la caja en ía que han en- ja las escaleras hasta su casa y, una vez en su hogar, hablamos con él.Tras la con- 

mos por ella a los subterráneos en pos de Vm. cerrado a Viví© . Libérale de su prisión. versación abandonamos la habitación por la parte izquierda de la pantalla. 



Nos encontraremos con el carguero. Observamos 
£¡ * que están introduciendo unos barriles muy extra¬ 
ños, e impelidos por la curiosidad clavamos nuestra espa¬ 
da en uno de ellos. Descubrimos que no están huecos. 



Antes de subir tendremos que sostener un duro 


enfrentamiento contra el Vals Negro N*2, Aunque 
sí utilizamos a Daga para curar al grupo no deberemos te¬ 
ner ningún problema para salir bien librados. 



Una vez subamos a bordo del barco, nos daremos 


cuenta que está controlado por muñecos.Tras la 
sorpresa inicial, hablamos primero con Vm para luego di¬ 
rigirnos al fondo de la pantalla y subir las escaleras © . 



" ’ríHHWAf —d ^I •, ¿ 2 * .iwMá. 1 TKatlI^L 

Nos aguarda un enfrentamiento Cuando amarremos el barco en los Al salir de la posada nos acercamos Entramos en la guarida de laTanta- 


con el Vals Negro N°3. Con ia magia muelles de Undblum, seguiremos a hasta el edificio de enfrente; descu- fus, allí presenciaremos otra Secuen- 

de Viví y la habilidad de Steiner acabaremos Aubert© quien nos conducirá di reclamen- brimos que es ía estación de tren. Nos subi- cia de Tiem po Actual que nos hará poner 
con éLYiíán se encargará de curar al grupo, te a una entrevista con el Duque de Cid, mos a uno y vamos hasta el barrio teatral, rumbo al palacio para buscarla. 



.Volviendo sobre nuestros propios pasos regresare¬ 
mos de nuevo hacia la estación del tren. Una vez 
allí tendremos que coger el tren que se dirige al tastillo de 
Lindblum. 



Regresamos hacia la fuente, pero esta vez intenta¬ 
mos pasar por el pasillo donde está el guardia. Nos 
dirá que no nos deja pasar, entonces nos damos la vuelta y 
subimos nuevamente por las escaleras. 



todo el territorio que se extiende abajo. La manera 
de utilizar el catalejo es mediante la cruceta de dirección y ! 
pulsando el botón X en las zonas debidas. 










































Juego de Acción-Aventura para PC | «BIade:The Edge of Darkness» incorpora numerosos elementos de juego poco comunes que describimos a 
continuación,además hemos destacado los puntos más representativos del primer nivel de cada personaje. 




LO QUE HAY QUE SABER 


Escudos, El caballero al igual que el enano 
son diestros en el uso de armas de una sola 
mano loque les permite cubrirse con un es¬ 
cudo. La defensa extra de un escudo puede 
contrarrestar los ataques enemigos. 


Armaduras. Las armaduras aportan un ma¬ 
yor nivel de defensa reduciendo el daño re¬ 
cibido en el combate.Cada personaje posee 
un tipo distinto de armadura. La más pesa- 


Eitano, Pertenece a una longeva especie cuyo pueblo de 
obreros vive en ciudades edificadas bajo tierra. Utiliza sus 
herramientas como armas y poseen una gran fuerza y re¬ 
sistencia aunque su altura les condicione en batalla. 


La amazona dedica su vida a la búsqueda de te¬ 
jar de ser relativamente vulnerable, su vigor y la 
sus movimientos !e convierten en una oponen¬ 
te temible y difícil de alcanzar. 


Armas. Las armas de 
gran alcance como 
este blcheroO son temi¬ 
bles cuando es ía amazo¬ 
na quien la porta.Triden- 
tes, arpones, o lanzas© 
entran dentro desús pre¬ 
feridas siempre que ten¬ 
gan suficiente longi¬ 
tud. En principio 
partirá con un sim¬ 
ple boO- 


Personajes y Armas ]- 


Caballero. Sargon es un caballero adiestrado en el empleo 
de las mejores armas y pese a su edad, algo avanzada, con¬ 
serva una agilidad notable. Su experiencia pocas veces le 
deja a merced del acero de su adversario. 


o 


X © 


Armas. La mazas, O son 
armas contundentes ca¬ 
paces de hendir ar 
maduras y romper 
huesos. Las espa¬ 
das, ©dañinas y 
eficaces en las ex¬ 
pertas manos del caballe¬ 
ro, son las armas que me¬ 
jor emplea. El gladioO, el 
arma más básica,es la pri¬ 
mera en ser hallada. 


Bárbaro. Este gigante de más de dos 
metros no es muy veloz en sus ataques 
pero sí letal.Necesita medirlos movimien 
tos para no quedar al descubierto. 

Armas. Las hachas de 
dos manosOy armas 
similares, como las gua¬ 
dañas, pueden segar la 
cabeza y los miembros 
de cualquier adversario. 
En el combate con varios 
oponentes las armas más 
eficaces por su veloci 
dad son los alfanges 
O y espadones de dos 
manos©. 


Armas. Las hachas© son 
las armas más eficaces en 
manos del enano y por 
ello una de ellas, 
©le acompañará 
desde el principio, 
los Martillos y si¬ 
milares,© son 
otra de sus espe¬ 
cialidades, haciendo 
quebradiza casi cual¬ 
quier armadura. 


| Juegos 










































Las habilidades son movimientos especiales que posee cada personaje y abarcan todo 
un tipo de armasque sean de su especialidad. A! incrementar el nivel podremos con¬ 
seguir nuevas habilidades que se visualizan en combate con una estela color ambar. 




El en cara miento puede automatizarse o actí- ; 
varse con la tecla RT y su función es cambiar \ 
el control del personaje para adecúa rio al j 
combate cuerpo a cuerpo. En batalla apare- \ 
cerán los iconos de los enemigos. El del centro i 
indica el adversario que en ese instante en- j 
cáramos con la información de su salud y de I 
su nivel de experiencia. 


Elementos en Pantalla - 



Vida y nivelo La vida en roja y el nivel 
del personaje en azul, vienen expresados 
en barras y cifras. El resto de símbolos in¬ 
dican las llaves sagradas o gemas,y tabli¬ 
llas rúnicas encontradas por el personaje. 

Defensa. O El 

indicador de de¬ 
fensa está condicionado por el ni¬ 
vel del personaje, te dureza de la 
armadura y el arma que esté 
usando en cualquier momento. 

Poden O El indi¬ 
cador de poder 
muestra ia fuerza al daño de 
nuestro ataque y está condiciona¬ 
do por el nivel del personaje y por 
el arma que estemos empleando. 


Fuérzalo La fuerza está indicada por 
una barra y una cifra de total a píe de 
pantalla. Muestra la energía de nuestro 
personaje para golpear,Si golpeamos 
varias veces en poco tiempo la barra irá 
extinguiéndose, dejándonos sin fuerzas 
y obligándonos a parar unos segundos. 



Mínotauro. Girar alrededor de esta bes- Caballero oscuro. Ante su imponente 
tía y esperar a que lance uno de sus tor- presencia es mejor luchar m uy cerca y i 
pes ataques, es ia mejor forma de atacar procurar esquivar sus mandobles. 



Demonio- Los demonios son extremada- Vampiro. Cuando aparece a nuestra es- 
mente rápidos. Hay que atacar de frente, palda basta con ejecutar un golpe hacia 
y con rapidez aunque sea arriesgado. atrás, habilidad que todos comparten. 



Los combos son movimientos especíales específicos para cada arma dentro de la es¬ 
pecialidad del personaje. Al incrementar el nivel podremos conseguir nuevoscombos 
para cada arma, incluso las mágicas, que se visualizan con una estela de color rojo. 



Cualquier objeto e incluso 
aquellas armas que nuestro 
personaje no domina, pue¬ 
den utilizarse como arma 
arrojadiza, a veces con gran 
efectividad. Para lanzarlas es 
conveniente tener al enemi¬ 
go encarado & Después,es 
necesario pulsar ia teda asig¬ 
nada a lanzar ^ y cuantío 
la barra alcance la máxima 
fuerza O pulsar ataque (bo¬ 
tón izquierdo del ratón). 




El¿reo es un arma necesaria para com¬ 


pletar muchas teses pues permite acti¬ 
var mecanismos a distancia cuando la fle¬ 
cha impacta en el lugar acertado. 



Por supuesto, el arco es también un ar¬ 


ma de gran valor contra enemigos a 
distancia, sobre todo si las flechas contie¬ 
nen veneno,aunque exige cierta puntería. 



Las flechas no son de usar y tirar.Siem- 
pre que sea posi ble es preferible reco¬ 
ger las flechas lanzadas y dejar un carcarj 
en su lugar, por si es necesario más tarde. 



La única forma de conseguir algunas i 
runas es hacer uso del arco y las fie- j 
chas, así que llevar este arma en el inven- j 
tario es algo más que recomendable. 


1 ri 


Juegos 
























































































BLADE 


The Edge óf Darkness 



El Krak de Tell Halal A! llegar a! desagüe, ca¬ 
si al final de esta fase, veremos una piedra 
con una runa cincelada que al pulsarla activa el 
pasadizo donde se encuentra una de las tablillas. 



Las Minas del Monte Kelbegen. Detrás del 
puente semiderruido, saltando hacia el otro 
extremo, hay una puerta de madera que puede 
destruirse y esconde el acceso a una tablilla. 



El Nekromanteion de Ephyra. En la cripta 
del rey, sobre la lápida, hay una piedra con 
una inscripción rúnica. Disparando una flecha so¬ 
bre ésta se abrirá un pasadizo hada otra tablilla. 




La Fortaleza de N emrut. Entrando en el edi¬ 
ficio principal de la fortaleza,al subir por una 
escalera, podremos ver a nuestra espalda la losa 
que activa el mecanismo de un pasaje secreto. 



El Palacio de Nejeb* Al otro extremo del 
gran puente llegaremos a una gran galería 
descubierta. Allí, el arco nos permitirá pulsar la 
losa que conduce a la siguiente tablilla rúnica. 



El Templo de AhFarutn* Si llegamos a la pre¬ 
sencia del gólem descubriremos en la pared 
un muro falso. Abatiéndolo podremos llegar a ía 
antesala del pasadizo que guarda otra runa. 



Objetos Utiles - 


- Antorcha y Espada - 


Amuleto. El amule¬ 
to fantasma es 
una protección 
contra el veneno 
que conviene tener 
en cuenta Junto con 
el brazalete reducen el daño recibido. 



Corona, En ocasio¬ 
nes podemos 
encontrar una 
vieja corona que 
nos protegerá con¬ 
tra el fuego, un elemento presente en 
gran parte de las trampas de «Blade*. 




Aunque raramente es imprescindi¬ 
ble, llevar una antorcha para ilumi¬ 
nar los pasadizos más oscuros nos ayu¬ 
dará a detectar secretos, armas ocultas y 
enemigos escondidos en la sombra. 


La magistral espada del héroe será, 
en fases avanzadas, un modo im¬ 
prescindible de iluminar nuestro entor¬ 
no. El fulgor de la espada sólo iluminará 
si hemos conseguido todas las runas. 


Hay que estar atentos a los surcos en 
las paredes©, suelen albergar cu¬ 
chillas o sierras cuyo corte es mortal. 



Pócima. Existen varias cla¬ 
ses de frascos con podones 
de salud. La que nos da vida 
completa se puede guar¬ 
dar asf que conviene 
reservarla para enfren¬ 
tamientos peligrosos. 





Poderlas pócimas de po¬ 
der son un gran aliado con¬ 
tra enemigos fuertes. Du¬ 
rante unos segundos 
contaremos con una 
fuerza mucho mayor 
al daño de nuestros 
ataques. 




Lanzar un señuelo suele ser un buen 
modo de averiguar en qué consiste 
una trampa ©y cómo evitarla. 


Aunque la armadura que luce el ca¬ 
ballero es de gran ayuda, una buena 
defensa pasa por saber cómo y cuándo 
emplear esquivas y otras maniobras pa¬ 
ra zafarse de ataques enemigos. 


£1 escudo es muy fiable como ele¬ 
mento defensivo, pero tiene una re¬ 
sistencia limitada. Es conveniente llevar 
varióse intentar agotar la resístenos de 
los más ligeros en primer lugar. 



A veces la encerrona es inevitable. En 
este caso hay que buscar los pulsado¬ 
res ©que Interrumpen el mecanismo. 


\Jucgas 


ri 































HADE The Edge of Darkaess 


PUNTOS CLAVE 



Pronto encontraremos una gruta en la que descansan 
tíos orcos. Es preferible llegar a ella a través del río 
>uesto que encontraremos un arco, flechas, una poción de 
«alud y algunas arañas que incrementarán nuestro nivel. 


En lugar de deslizamos por la abertura podemos ca¬ 
minar por la viga sobre la puerta de madera y descen¬ 
der por la tórrela opuesta, allí se encuentra una poción de 
vida que podremos guardar para asegurar nuestra salud. 


Más adelante atravesaremos un campo mortuorio en 
el que ios cadáveres que allí han reposado desde si¬ 
glos recobrarán la vida poseídos por el mal. El pérfido ve¬ 
neno que les da vida puede hacemos un daño grave. 



En el viejo cementerio hay varias puertas que bloque¬ 
an el paso y para las que no hay cerradura. Afortuna- 
lamente el paso del tiempo ha hecho que algunas sean 
ulnerables a los embates de nuestra espada. 


Aí llegar a la cripta,tras convertir en cenizas a dos ama¬ 
sijos de huesos, debemos buscar la llave con la que 
abrir la puerta de reja y, en la planta superior, abatir la pa¬ 
lanca que permite el acceso a los monolitos sagrados. 


Los orcos han dejado la tierra de Kashgar preparada pa¬ 
ra rechazar la intromisión de cualquier curioso con nu¬ 
merosas trampas. Superándolas podremos, por fin, tener 
un encuentro con la voz de los antepasados deTukaram, 



Para acceder al laberinto hay que introducirse en las 
cuatro pirámides del perímetro y pulsar el mecanis¬ 
mo ubicado en cada una. Al hacerlo debemos tener cuf¬ 
iado con las numerosas tramas que hay en toda la fase. 


La única forma de continuar es adentrarse por el pa¬ 
saje que se oculta debajo del puente Éste nos llevará a 
una gruta repleta de seres no-muertos y desde allí a los 
pasadizos del templo con numerosos orcos en su interior. 



Una vez Tengamos la llave de! pozo podremos conti¬ 
nuar por una gruta con más seres venidos de ultra- 
umba.E! paso por el puente conviene hacerio a la carrera 
i acaberemos derretidos por eí ácido de debajo. 



Al descubrir la lápida un espíritu resucitará a varios ca¬ 


dáveres en el cementerio. Después de acabar con ellos 
y con unos cuantos orcos más podremos alcanzar la pa¬ 
lanca que permite abrir el paso hasta la última parte. 




La llave del pozo está a la vista, pero es necesario en¬ 
contrar las palancas en el templo que desactivan los 
rayos eléctricos que rodean al pozo. Después hay que des¬ 
lizarse hasta la plataforma con paso muy lento. 


En eí último tramo encontraremos un libro con un re¬ 
velador relato profético. Pero el libro está guardado 
por un demonio capaz de provocar horrendas heridas, de¬ 
saparecer a su antojo y lanzar peligrosas llamaradas. 
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The Bdge of Darkitess 



El Krak de Tabriz: Primer Escenario con el Caballero f- 


Después de haber derruido la pared enmohecida de la 
celda, podremos llegara través de las doacas,al pues¬ 
to del centinela. Dado su estado de embriaguez, no nos 
costará mucho arrebatarle la llave de las mazmorras. 


En el patio principal de Tabriz tres caballeros traidores 
velan sus armas, y uno más aparecerá al poco tras la 
puerta de madera. Como sí de una manada de lobos se tra¬ 
tase, intentarán rodeamos para buscar nuestra espalda. 



El camino hada la torre lo bloquea un conjunto de ca¬ 


jas apiladas pero puede despejarse, sólo hay que en¬ 
cender una anchorcha y llevarla hasta allí para prender la 
única caja que no está reforzada con remaches. 



Para tender el puente levadizo que lleva a la torre de 


Tabriz es necesario llegar hasta las dos torreras que lo 
custodian. En ambas hay una palanca que libera la cadena 
que sujeta el puente en su posición elevada. 



Al llegar a la entrada a la torre, el imponente Caballero 


Del Caos saldrá a nuestro encuentro. Después de tan¬ 
tear nuestras fuerzas, el enemigo se desvanecerá antes de 
que podamos tener opción alguna a vencerle. 



En Tabriz nos esperan más traidores, trampas y un 


combate feroz contra el diestro Ragnar. Para salir ai¬ 
rosos podemos encontrar,tras una puerta inicialmente ce¬ 
rrada con llave, una valiosa aunque escueta armadura. 



Kazel Zalam: Primer Escenario con el Enano 


iw 


Me Jp yjm t J ,$ 


«ji BnSta 1 





Después de una llegada accidentada, es muy impor¬ 
tante recuperar nuestro escudo y el hacha antes de 
presentarse en Kazel Zalam,a pesar deque allí,en la ciudad 
de los enanos excavada en la roca,todo parece tranquilo. 


La invasión a la dudad es más un hecho que un presa¬ 
giosos soldados que vamos a encontrar no son en 
ningún caso enemigos demasiado poderosos. El verdade¬ 
ro peligro proviene de sus nuevos aliados, los Orcos. 



El mural con las tres losas cinceladas es en realidad la 


cerradura de un pasaje secreto. Para desembrido he¬ 
mos de pulsar las piedras en el orden correcto pues hay 
varias combinaciones. Este es:derecha, izquierda y centro. 



Al cruzar el pasaje secreto hemos de estar atentos a las 
tram pas, cualquier daño recibido puede impedimos 
ayudar a los pequeños focos de resistencia que aún man¬ 
tienen a duras penas otros enanos contra los invasores. 



Después de acabar con un primer jefe Orco, al fondo 


de la sala encontraremos la llave del almacén. Allí se 
guardan nuevas armas yprovisíones pero para llegar he¬ 
mos de deshacer un buen tramo de lo andado. 



La palanca que abre la compuerta del salón principal 
de la ciudad tiene un acceso difícil. Después,y una vez 
sea eliminado el jefe Orco, podremos accederá la ancestral 
biblioteca donde quizá hallemos algunas respuestas. 
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Trucos Secretos 


Blade The Edge of Darkness | Juego de Acción-Aventura para PC 


ranto si cargamos 
cualquier partida salvada 
previamente como si 
empezamos una nueva, 
estos trucos dotarán al 
personaje elegido con 
nuevas habilidades y 
armas. 

Jna vez en el escenario, volve¬ 
rlos al menú principal pulsan- 
jo la teda ESCAPE, y después 
seleccionamos la opción JUE- 
SO -ARENA- CONFIGURACIÓN 
DEL JUGADOR. Después de es¬ 
tablecer tos parámetros a con¬ 
tinuación descritos, basta con 
Duísar INTRO y regresar a la 


partida pulsando varias veces 
la teda ESCAPE. 

PERSONAJE: BÁRBARO 
Nombre: IVALA05TIA 
Teclas: 

F? : Pasar al siguiente mapa 
^ ; Subir nivel de experiencia 
Nombre: GUYAGAO 
Teclas: 

CT: Reduce arma 
f“": Agranda arma 
(T: Agranda escudo 
: Reduce escudo 

PERSONAJE: ENANO 
Nombre: NO LEM KGB 
Teclas: 

[« : Cambia pieles 

[h* : Corta todas las cabezas de 

los personajes en escena. 

: Efecto de cámara'Matrix' 



PERSONAJE: AMAZONA 

No m b re :*PAM E LA CH U 
. Tedas: 

F* : invencibilidad 
F*: Rotar cámara a la derecha 
^: Rotar cámara a la izquierda 
E": Cámara Eibre 

PERSONAJE: CABALLERO 
Nombre: SCAIGUOKER 
Tedas: 

F: Sable láser 
[*r: Rayos gamma 



El interesante sable láser que podemos obtener mediante los tru¬ 
cos es un arma a tener en cuenta. Para ser usada en el comienzo 
del juego necesita combinarse con el truco de subir nivel. 


Ferrary 355 Challenge | Juego de Velocidad para Dreamcast 


Escribiendo los 
siguientes password 
podremos accederá 
cinco circuitos nuevos 
en este fantástico 
simulador recreativo. 

Desde la pantalla principal 
del juego presionamos el 


ootón Start 



Una vez dentro del menú 
principal, nos vamos a Op¬ 
ticos y desplegamos las opcio¬ 
nes del juego. 



Una vez dentro de la panta- 
í Na de opciones, debemos 
dejar pulsado a la vez los boto¬ 
nes X e Y del mando de control 
de la consola. 



Una opción escondida lla¬ 
mada password aparecerá 
justo debajo de la opción de so- 
nidoypantalla. 



Password 

Bonificación 


lieFrauMjlch_ 

Stars&Stripes 

Abre el circuito de Nurburqrinq 

Abre el circuito de Laquna-Seca 

KualaLumpur 

Abre el circuito de Sepanq 

DaysofThunder 

Abre ei circuito de Atlanta 


Seleccionando las letras una 
a una mediante el mando de 
control, escribimos CinqueVal- 
volé respetando las mayúsculas 
y minúsculas. 



Un mensaje nos confirma¬ 
rá que hemos descubierto 
uno de los cinco circuitos es¬ 
condidos. Para los cuatro res¬ 
tantes, consultar tabla. 



The Fallen | Juego de Acdón Aventura para PC 


Pulsando la tecla 
tabulador podremos 
modificar algunos 
parámetros de este 
magnífico título. 

En la pantalla principal selec¬ 
cionamos nuevo juego y ele¬ 
gí moscua Iquiera de los tres per¬ 
sonajes disponibles. 


Pulsamos la tecla tabulador 
para abnrlaconsola, y escri- 
bimos 9ZÜIHQ9, lo que 
será necesario para poder activar 
los demás trucos. 


Para una de las opciones más 
divertida s has de escribir 
latlllW en la consola, ya 
que podremos volar y, además, 
atravesar paredes y objetos. 


(> AtUNMD. 


Escribiendo |___ 

la munición de todas las ar¬ 
mas que tengamos en ese mo¬ 
mento ascenderá a 999. 




Abrien do la cons ola y escri¬ 
biendo laiW nos encon¬ 
tramos con un efecto muy simi¬ 


lar a MHHHTperG sin atra¬ 
vesar las paredes. 

Para cancelar el modo 


1 > HT_ 


sólo debemos escribir 


> fIII- 


[> HIUDE- 


Poniendo 
nos encontraremos con una 
opción bastante inútil ya que 
acabaremos con la vida de nues¬ 
tro personaje. 



Con la consola abierta escri- 


f> SEGMfl lili. 


<número> y podremos estable¬ 
cer la velocidad del juego. 


La teda FS nos permitirá 
avanzar hasta la siguiente in¬ 
troducción o misión. 
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Por fortuna, el viejo dilema de PC o consola está cada vez más olvidado y los que 
militan en uno y otro bando parecen haber comprendido, por fin, que las diferencias no 
son tan importantes como la única razón que verdaderamente les une: jugar. 


D esde siempre han existido 
consolas y ordenadores. 
Bueno, desde siempre no, 
si tenemos en cuenta que real- 
mente la invasión doméstica de 
estos cacharros empezó a produ¬ 
cirse a finales de los 70. Y es que 
quienes habían a estas alturas de 
‘nueva moda” no saben cuánto 
se están equivocando. 

Efectivamente desde aquellos 
primeros tiempos quedó claro 
que el sistema de entretenimien¬ 
to domestico por definición iban 
a ser ías consolas: cacharros de un 
tamaño reducido que no reque¬ 
rían de ajustes extraños, con una 
única ranura para insertar el car¬ 
tucho (entonces) con el juego y 
dos puertos para conectar los 
joystfck. ¡Ah!, más una entrada de 
corriente y una salida RF (antena) 
para verlo por la tele. Ya está. 

Ahí se podían haber quedado 
las cosas, pero a principios de los 
ochenta y más tarde a finales de 
esa década, los ordenadores per¬ 
sonales y los PC invadieron los 
hogares españoles para desterrar 
cualquier vestigio pasado de con¬ 
solas. Las Atari 2600 y CBS Co- 
lecovision empezaron a ser susti¬ 
tuidas por ios Spectrum, 
Amstrad, MSX, Amiga y P finalmen¬ 
te, PC, en una especie de transi¬ 
ción de un sistema a otro que ha 


servido, únicamente, para ali¬ 
mentar las viejas disputas entre 
los defensores de uno y otro ban¬ 
do. Todos, al final, fo que querían 
era jugar... ¿porqué pelearse? 

Los noventa fueron decisivos 
para hacer revivir los viejos laure¬ 
les de las consolasen España son 
Carne Boy, Master System y Nin¬ 
tendo las que abren eJ fuego y 
empiezan a plantar cara a los in¬ 
cipientes PC: son excesivamente 
caros y por sus múltiples funcio¬ 
nes parece que eso de jugar no 
necesita de tanta inversión. Y se 
invierten de nuevo las tomas. 

Los ordenadores de toda la vi¬ 
da comienzan a hacer las maletas 
y a trasladarse a los despachos 
para facilitar otras tareas mien¬ 
tras las consolas empiezan a to¬ 
mar posesión de su cargo en la¬ 
bores de juego: son más baratas, 
sencillas de manejar y ofrecen 
juegos de una dinámica tan sen¬ 
cilla que son ideales para peque¬ 
ños ratos de ocio. De ese gran éxi ¬ 
to nacen las Mega Orive, Super 
Nintendo y una tal Playstation, 
que en el año 95 desembarca en 
España para batir todos los re¬ 
cord de venta conocidos. 

Los ordenadores, agazapados, 
contemplan cómo las espectacu¬ 
lares técnicas 3D de los salones 
recreativos llegan a las casas de la 


mano de‘la play” aunque saben 
perfectamente que la revolución 
gráfica esta a punto de llegan las 
tarjetas 3D y toda su cohorte de 
polígonos inunda los monitores 
de los ordenadores personales 
para devolver la igualdad a un 
pulso que muchos han intentado 


parcelar, despreciando siempre 
una de Jas dos opciones. 

los PC y las consolas han naci¬ 
do para convivir en mercados 
distintos, pero compartiendo el 
común objetivo de proporcio¬ 
narnos apasionantes momen¬ 
tos de ocio. Un ocio tecnológi¬ 
camente muy avanzado, 
sorprendente y espectacular 
que, por muchos años que pa¬ 
sen, esta condenado a ir de 
nuestra mano para siempre. 


COMPARATIVA DE PRECIOS 


Coste de la inversión inicial . *2*11 

160.000 Pia¬ 
seis € 

mOOÜPtas.- 
721,2 € 

80,000 Pías, -li 
480,8 € 

40,000 Pías, 

240,4 € 
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PC* PSOne 

PS2 
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N64 

GBC 
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Precio medio de los juegas por sistemas 

12.000 Pías, - 
72,12 € 

9.000 Pías. 

54€ 

6.000 Pías. 

36 € 

3.000 Pías. 

18€ 

0 



PSOne PS2 


0C 


N64 
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Por la propia concepción del sis 
tema, un PC siempre está abiei 
to a nuevas ampliaciones y ajuí 
tes según la tecnología vigent 
en el mercado.En loque aljueg 
se refiere, estamos sin duda a ni 
una poderosa plataforma, tecnc 
lógicamente la más avanzada. 


IKkUlüdli 


Instalar un PC no tiene excestv 
complicación,ya sea desde I 
colocación de los primeros ca 
bles hasta la configuración tk 
ordenador. En la mayoría d 
equipos nuevos, el sistema ope 
rativo nos pide en los primero 
minutos de funcionamiento a! 
gunas cuestio¬ 
nes que no son 
precisamente, 
complejas: fe¬ 
cha, hora, día, 


# 


l * * 

ÉE& 


nombre del propietario o espe 
cificacsi lo hubiere, otro disposí 
tivos conectados. 




De un tiempo a esta parte la tec 
nología de los lectores de CD 
ROM ha avanzado a pasos agi 
gantados y aunque la 
velocidades han pasado a u 
modesto segundo plano, ahor 
se pone especial énfasis en ío 
DVD de mayor capacidad o la 
unidades combo PágJ4, qu 
permiten leer CD tradicionale: 
DVD y grabar discos vírgenes. 



Invento escasamente considera 
do pero de una importancia ce 
pita! que vuelve a tener una se 
gunda juventud gracias a Ja 
tecnologías ópticas que sustiti 
yen las legendarias bolitas pe 

























































LOS 10 RECOMENDADOS 


Black SfWhite _ Electronic Arts 7.990 Ptas. Estrategia j 

BladeThe Edge of Dartness Friendware _ 6.990 Ptas. Acóún-A/gmia j 

Cdin McRae Rally 2.0 Proein _ 7.995 Pías. Velocidad 

Diablo II _ Vrvendi Univeral 6.995 Ptas Acdón-Rol 

FIFA 2001 _ Electronic Arts 5.990 Ptas. Deportivo 

Giaffls Citizen Kabuto Virgin Interactive 6.995 Ptas. fcpQn-Braegb j 

LaFugadeMonkeylsland Electronic Arts 7.990 Ptas. Altura 

LosStms _ Electronic Arts 6.990 Pías. Simulador j 

MBA Uve 2001 _ Electronic Arts 5.990 Ptas. Deportivo j 

The Fallen_FX Interactive 2.990 Ptas. faofrvArertura 


lo que a juegos se refiere, el 
dado está cayendo cada vez 
te en desuso por culpa de la 
riada oferta de periféricos de 


* f t T l II f'f -1 


ntrol. Lo que si es aconsejadle 
a hora de adquirir un teclado 
que cumpla con la condición 
idamental de la facilidad de 
snejo y la máxima comodidad 
a hora de utilizarlo. 


i 


acias a la versatilidad del sis- 
na a la hora de configurar 
alquier periférico, la prolifera- 
>n de pad de control O , volan- 
i O, pistolas o joystlch de dis- 
itos tipos, ha permitido que se 
eren de uso otros sufridos dis- 
sítivos como el teclado. En es- 
terreno podéis encontrar un 
ifin de fabricantes y modelos 
e varían según nuestras nece- 
lades y presupuesto de com- 


isores de infrarrojos. Cuanto 
;jor es el ratón, mayor preci- 
n en los movimientos de ios 
*go$ donde las decisiones se 
nan en milésimas de según- 
. Indispensable, indispensable. 


pra.loque 
debéis 
tener 
claro es la fi- 

naüdad exacta del hard¬ 
ware Pág,94 que vais a adqui¬ 
rir y, según vuestras exigencias, 
plantearos un modelo con pres¬ 
taciones más o menos profesio¬ 
nales. Un detalle importante a la 
hora de comprar un dispositivo 
dejuego es que os aseguréis de 
que viene acompañado de los 
driver Pág.94 adecuados y las 
instrucciones de uso. 


Siempre es difícil saber el hard¬ 
ware que realmente tiene el or¬ 
denador cuando empezamos a 
instalarlo, pero nunca viene mai 
leer con atención la documenta¬ 
ción adjunta. La tarjeta de soni¬ 
do es muy importante, sobre to¬ 
do después de la pequeña 
revolución multimedia que han 


lector de CD-ROM, donde debe¬ 
mos colocar el disco de juego an¬ 
tes de inciar la instalación, los 
podéis encontrar de distintas 
velocidades, DVD o grabables,,. 


^EI botón de reset es el el último 
recurso cuando el sistema da 
problemas. Aún así, si no hay 
más remedio, pulsar este botón 
devuelve a Ja vida al ordenador. 


;■* La unidad de disco de 3'5" per¬ 
mite un máximo de 1,4 MB de 
almacenamiento, lo que limita 
bastante su uso. En la actualidad 
podéis encontrar otras opciones 
como los discorZIP, 


Es el enchufe del ordenador, el 
lugar por donde recibe la co¬ 
rriente eléctrica,© 


Puerto estándar PS/2 Pag.94 
para el teclado, O 
Puerto estándar PS/2 de ratón 
creado por IBM en 1989,0 
Puertos USB Pág.94 para dispo¬ 
sitivos de juego, teclados, rato¬ 
nes,discos duros, etc. 

Puerto paralelo, también conoci¬ 
do como de impresora. 

Puerto Serie Pág.94 donde fun¬ 
cionan algunos tipos de ratón. 
Salida de vídeo déla tarjeta gráfi¬ 
ca. Aquí se conecta el monitor, O 

Conexión para dispositivos de 
juego Dy periféricos musicales 
MIDI Pág.94 

para altavoces, mi¬ 
crófonos y sistemas de sonido 3D. 


vivido los equipos domésticos 
desde la llegada del CD-ROM a 
los hogares y todas sus interpre¬ 
taciones en el campo de la músi¬ 
ca, el vídeo y los juegos, Pero 
además de una buena tarjeta 
de sonido, es fundamental el 
sistema de altavoces que ten¬ 
gamos conectados. En la ac¬ 
tualidad, por menos de 20.000 
ptas. podemos tener rendi¬ 
mientos de sonido 3D con re¬ 
sultados casi cinematográficos. 


El botón de encendido/apagado 
del ordenador. Hay muchas con¬ 
figuraciones que cuentan con 
sistemas de apagado automáti¬ 
co a la hora de salir de) sistema. 


Pocas cosas saben 
mejor que las bien 
adornadas, y los gráficos son 
parte fundamental del espectá¬ 
culo. En la actualidad, y tras la ca¬ 
ída del gigante 3dfx, parece cla¬ 
ro que es nVidia y sus chip 
Pág.94 GeForce los que van a 
copar el mercado de la acelera¬ 
ción. Especial atención a los MB 
Pég94 de memoria Pág.94 . 


TARJETA 
DE SONIDO 


El perfil de los títulos de PC suele 
flirtear a menudo con géneros 
que requieren de un período de 
aprendizaje mayor que en el te¬ 
rreno de las consolas. En PC sue¬ 
len darse cita un mayor numero 
de juegos de estrategia, aventu¬ 
ras y simuladores que no repa¬ 
ran en gastos a la hora de com¬ 
plicar la experiencia con densos 
manuales que ponen en antece¬ 
dentes al jugador. Para gustos... 


LO MEJOR / LO PEOR 


• Tecnológicamente es el 
sistema dejuego más avan¬ 
zado que existe en el ámbito 
doméstico. 

• Ai ser un sistema abierta 
permite actualizaciones cada 
muy poco tiempo. 

• La perfecta unión entre 
íosjuegos e internet. 


• Si se destina a jugar el 
predo es muy elevada 

• Empezar a jugar requiere 
de unos mínimos conoci¬ 
mientos de informática. 
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PSONE 



Botón de encendido/apagado de la consola 
que, en esta nueva versión del hardware, ga¬ 
na en protagonismo al haber desaparecido 
el útilísimo botón de reset 


Í Botón de apertura de la tapa que cubre 
el lector de la consola. 


Lector de CD, 



Puerto para tarjetas de memoria (Memory Card) que tie¬ 
nen una capacidad máxima de 15 bloques (1 MB). Existen 
modelos que multiplican estas cifras,llegando a los cuatro. 


* Puerto de conexión de los pad de control y de cualquierotro dispo¬ 
sitivo compatible con el sistema Playstation. Utiliza una norma pro¬ 
pia de Sony que ha repetido en su segunda generación: P52. 


i 


3 


1 El lector de CD de PSOne es idéntico al original de PJaySta- 




tion, salvo por el hecho de que se han corregido algunos 
problemas para evitar el calentamiento del original. 


* 



—i .- 



k 


ií 



La salida de imagen combina las de vídeo compuesto, RGB 
y RF (antena de televisión). Para dar un toque más portátil, 
Sony ha diseñando una pantalla, plana, LCD de 5 pulgadas 
que se conecta a través de esta salida. 


i El corrector de corriente de PSOne ha cambiado respecto del diseño 
original (o del incluido en PS2). Ahora, el tradicional cable de Plays¬ 
tation ha sido sustituido por un transformador de 9v, 


PSOne (Playstation) es. sin duda, 
el sistema de videojuegos do¬ 
mésticos líder de los últimos 
años. Desde su lanzamiento en 
Septiembre de 1995 sus cifras de 
venta y el número de juegos dis¬ 
ponibles han sido de moledores, 
alca ruando cotas inimaginables 
de difusión y popularidad P50- 
ne es ía evolución de Playsta¬ 
tion, de la que recoge el testigo 
de sus clásicos y periféricos.. 



Lo primero que debes hacer es 
conectar el adaptador© al en¬ 
chufe y dirigir la clavija ©al co¬ 
nectar de la consola© 

Con ía corriente ya 
instalada, coge el 
cable de video de 
PSOne e inserta 
uno de sus extre¬ 


mos O en la conexión ©habili¬ 
tada en la parte posterior de la 
máquina. El logo de Playstation 

f ” ¡siempre debe 
* estar orientado 
hacia arriba. 
Después coge 
v_h4ios tres cernee- 
y j _ Jtares© de colo¬ 


res (amarillo señal de video y 
blanco y rojo canales izquierdo y 




derecho de sonido respectiva¬ 
mente) y colócalos en el adapta¬ 
dor SCART Pág.94 ©que suele 
venir de serie con la consola. 

A continua¬ 



ción, el cable 
que "has 


construido" 
debes llevar¬ 


lo hasta la entrada de audio/vr- 
deo de ta televisión (o monitor) 
. En la mayoria de apa¬ 
ratos, este tipo de conexiones se 
encuentran en la parte posterior. 
Finalmente, conecta el pad de 


control en la consola para termi¬ 
nar con la instalación. 



i ^control que 
0^ acompaña 


a PSOne es 
idéntico al 
modelo 


Dual Shock de Playstation:todos 
sus controles son digitales (cru¬ 
ceta y botones) excepto las dos 


palancas analógicas O y el color 
más blanc o que le han dado. 
También incluye un 
indicador© que te 
señala cuando el oon- 
Jtrol analógico ha en¬ 
trado en funcionamiento. 


Losjuegos de consola suelen ser 
mucho más sencillos en su con¬ 
cepto y desarrollo, dejando a un 
lado los conceptas elaborados 
para inclinarse más hacia el te¬ 
rreno de las maquinas recreati¬ 
vas, Sin duda, una de las mayo¬ 
res razones de compra de PSOne 
reside en su extenso catálogo de 
juegos: tal vez sea el más gran¬ 
de en tamaño, variedad y calidad 
que existe. Y es que seis años de 
éxito son muchos.¿No creéis? 


LO MEJOR / LO PEOR 


LOS 

1 0 RECOMENDADOS 

i 

DinoCrHfc2 

Virgin IE 

8-990 Pías. 

tóon-Arénaia 

Driver2 

Infogrames 

7.490 Pías. 

Velocidad 

Fear Effecl2:ReíJü Hefu 

Proein 

7.990 Pías. 

AakxvArénaia 

FIFA 2001 

Electronic Ara 

7.990 Ptas. 

Deportivo 

Final fantasy IX 

Infogrames 

9.990 Ptas. 

Juego de Rol 

í$52PRQ£vokjtion 

Konanri 

7.490 Pus. 

Deportivo 

Meta] Gear Soitd 

Konami 

1900 Pías. 

kDtfrtemn 

TheLegendof Draqoon 

Sony CE 

7.990 Pus. 

JuegodeRoi ¡ 

Time Oréis Üperaüon Titán 

Sony CE 

7990 Pus. 

Acción 

Tomb Raider Chronides 

Ptoetn 

7.990 Pías. 

Ícdon-Arércira | 




• El catálogo de juegos y 
periféricos es muy amplia 
tanto en cantidad como en 
calidad, 

• Es la consola de sobreme¬ 
sa más vendida del mundo. 

• La pantalla LCD puede 
convertir a PSOne.,. ¡en una 
consola casi-portátil! 


• Su tecnología ha quedado í 
muy superada. 

• La relación precio/calidad 
frente a otras ofertas como 
DreamcasL 



GENERAL 


La segunda generación c 
Playstation nació el 4 de Man 
del año 2000 en Japón, y en mi 
nos de una semana ya hab 
vendido un millón de unídade 
un récord histórico que nunc 
antes ninguna consola hab 
conseguida 



Pero esas expectativas pronto 5 
vieron ensombrecidas por algi 
nos problemas de fábrica (sof 
ware del DVD video y Memoi 
Card defectuosas) y. sobre tod 
por el escaso nivel de los lanz, 
mientas que la acompañaron. 
Hoy, Playstation 2 es la úni< 
consola con visos de futuro 
continuidad después de la deb 
ele de Seg a con Dreamcast..,ec 
el permiso de XBor. 


En el caso de Playstation 2, Sor 
ha vuelto a utilizar los mismi 
cables que en el modelo c 
Playstation normal. Lo primen 
"que d' 
beis h 
cer es e 
traer 
cable* 
de o 
rriente 
-colocar 



extremo con las patillas en el e 
chufe La otra parte debe ínse 
tarse en ta entrada de comen 
de la parte posterior ©. 

lAntes i 
|nada,vei 
ificar que 
lintermpt 
de encenditío/a pagado ©es 
en ¡a posición 0 . Así, evitaré 
^[posibles d 




ños en la co 
sola. El cable 
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f Interruptor de encendido,'apagado del sistema, 
t Entrada de corriente. 

* Salida de vídeo (compuesto, RGB y componen* * 
tes) estándar de PlayStation/PSOne. 

» Salida óptica/digital para dispositivos muska- 
J les (MiniDisc, procesadores Dolby Digital, etc) 

-* Puerto de expansión para un futuro disco duro 
y modem interno. 



vídeo O - como en el caso de 
One, lo debemos conectar en 
salida O de la máquina míen* 
tras que el 
otro extremo 
lo podemos 
pinchar en el 
aptador SCART O colocado 
oviamente en la televisión, 
i debéis confundir este adap- 
jor SCART con las conexiones 
ib utiliza el cable RGB y 





e nos permite ver entre otras 
sas, la señal de la máquina con 
ia calidad muy superior. Una 
z que tienes la máquina co- 
ciada a fa red eléctrica y a la 
evisíon, debes poner el inte* 
iptorOen la posición 1 y pul- 
r el botón Q durante un par 
segundos. No te olvides de 
néctar el pad de control en el 
imer puerto de la máquina. 




Botón de reset y stand-by (en espera). 

Bandeja del lector CD-ROM/DVD. 

* Botón para expulsar la bandeja del lector DVD. 
Puerto de conexión de Memory Card. 

Puerto de conexión del pad de control. 

* Conexiones IEEE-1394 (¡.UNIO Pág.94 . 
Puertos de comunicación USB. 




A 



Playstation 2 se encenderá au¬ 
tomáticamente, a la vez que 
abres la bandeja del lector, pul¬ 
sando el botón de apertura ^. 
e introduces el juego. 



■HiHiMM.HI 

El pad de control de Playstation 
2 recoge su nombre (Dual Shock 
2} del original pero añadiendo 
una serie de mejoras considera¬ 
bles. La apariencia es idéntica 
(salvo por el color) aunque por 


SONY 

Playstation 


dentro han incluido tecnología 
analógica en todos los pulsado¬ 
res, Si en la primera generación 
de Dual Shock solo las palancas 
presentaban esta posibilidad, 
ahora ésta se ha extendido tam¬ 



bién a todos los botones O . que 
son capaces de detectar hasta 
ocho niveles de presión diferen¬ 
tes. Este hecho nos permite con¬ 
trolar el nivel de pulsación del 
botón para, por ejemplo, acele¬ 



rar gradualmente la velocidad 
de un coche o especificar un ni- < 
vel de potencia sin necesidad 
de tener presionado por com¬ 
pleto el botón. 


Al igual que su predecesor, pre¬ 
senta efectos de fuerza y es to¬ 
talmente com¬ 
patible con los 
modelos Plays¬ 
tation y PSOne. 


ANALOG 

F^l 


Playstation 2 hereda todo el ma¬ 
terial inventado por las compa¬ 
ñías para Playstation y PSOne, 
por lo que el catalogo que tiene, 
a pesar de no haber cumplido ni 
seis meses de vida en España, es 
ya muy extenso: pad de control, 
joystick, pistolas, dispositivos de 
sonido, tarjetas de memoria,., de 
todo. A pesar de ese fondo de ca¬ 
tálogo, Sony y otras empresas 
han puesto a la venta algunos 
accesorios que siguen la linea de 
diseño de Playstation 2. Concre¬ 
tamente, podemos encontrar 
una Memory Card de 8M8Q 
(que no funciona en Playstation 
y PSOne). un Mu Hita p Pág.94 
para cuatro jugadores, dos ba¬ 
ses O para 

o. 
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10 RECOMENDADOS 


1 

Deador Alrve? 

Sony CE 

9.990 Pías. 

Lucha 


Fantavrskxj 

Sony CE 

9,990 Pías. 

Habilidad 


FIFA 2001 

Electronic Ara 

10490 Ptas. 

Deportivo 


Int Superitar Soccer 

Konami 

9.990 Pías. 

Deportivo 


Kessen 

Electronic Ara 

10.490 Pías. 

Estrategia 


NBA Uve 2001 

Electronic Ara 

10490 Ptas. 

Deportivo 

RaymanRevolution 

Ubi Soft 

10.990 Ptas. 

Acción 

RidgeRacerV 

Sony CE 

9.990 Ptas, 

Velocidad 


Tekken Taq Tournament 

Sony CE 

9.990 Ptas 

Lucha 


UnrealTotinamem 

Iníoqrames 

9.990 Ptas. 

Acción 



colocar la consola horizontal o 
vertical mente y algunos man¬ 
dos a distancia (no oficiales) pa¬ 
ra controlar el DVD cómoda¬ 
mente desde el sillón... 




Aquí es donde más ha flaquea¬ 
do la consola, ya que las expec¬ 
tativas depositadas en su teóri¬ 
co potencial han defraudado 
incluso a los más entusiastas. Por 
el momento no parece que va¬ 
yan a variar radicalmente los 
planteamientos que hemos po¬ 
dido ver durante los últimos 
años en Playstation. 


LO MEJOR / LO PEOR 


• La opción de vídeo DVD. 

• Tiene el apoyo de las 
grandes compañías produc¬ 
toras dejuegos. 

• La compatibilidad total 
con losjuegos y periféricas 
de Playstation y PSOne. 


m El precio la convierte en 
un articulo de lujo, 

• Sorprendentemente; el 
nivel técnico de losjuegos es \ 
muy escaso. 

• Los tiempos de carga del 
lector son considerables. 


|Juegas 
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DREAMCAST 


4 Es la única consola con 
un formato propio de 
disco:elGD-ROM permi¬ 
te almacenar hasta un 
GB.También puede re¬ 
producir CD de música. 


P W * * 



* Puerto de conexión del pad de 
control y de otros periféricos co¬ 
mo ratón, teclado o joystick. 


Botón de apertura del compar¬ 
timento donde se insertan los 
GD-ROM para jugar. 




miiimii 



Botón de encendido/apagado de la consola. Desgraciadamente Ore- 
amcast no tiene botón de reset (remido}» 

r Entrada de corriente estándar, del mismo tipo que el utilizado en los 
modelos antiguos de Playstation y en la nueva Playstation 2. 


| — •Puerto de comunicación destinado a la conexión con otros dispositivos, 
p* Salida de vídeo compuesto, RGB, RF (antena) y VGA Box. 

— *Modem de 33,6 Kbps intercambiable por otros modelos superiores 
de 56 K o ADSL.Se vende conjuntamente con la consola. 


Sega lanzó Dreamcast en las Na¬ 
vidades del año 98 y dio sus pri¬ 
meros pasos por España en Oc¬ 
tubre del 99. De entonces a esta 
parte. Sega ha tenido tiempo de 
poner a la venta algunos juegos 
increíbles, a la vez que ha tirado 
la toalla en su batalla por con¬ 
quistar el mercado. La apuesta, 
desde luego, era arriesgada: 
mezcla de juegos e internet, con 
lun sistema opera- 
Jtivo (Windows 


CE) muy fácil de programar. 


B33EESB 


Lo primero es coger el cable de 
comente O (idéntico al que utili- 
]za PS2) para co¬ 
locar uno desús 
extremos en la 
entrada de co¬ 
rriente de la 



consola. Después, lleva el otro 
extremo hasta el enchufe. Coge 
el cable de video y He- 
Iva el extremo de co¬ 
lor negro O a la co¬ 
nexión que tiene la 
máquina en la parte 
posterior. Tendrás 
que presionar hasta 
que notes un ligero 



clac que te confirmará que el co¬ 
nectar ha entrado perfectamen¬ 
te. El otro extremo lo puedes lie 
Ivar hasta el 
ladaptador 
I de vídeo 
Icompuesto 
SCART O 
| que has toto¬ 
leado en la te¬ 
levisión, siguiendo el orden de 



colores: amarillo señal de vídeo 
y blanco y rojo canales de sonido 
izquierdo y derecho respectiva¬ 
mente. Conecta el pad O de con 



tro! y, finalmente, si deseas po¬ 
ner en marcha la opción de in¬ 
ternet, inserta el cabl e de teléfo¬ 
no en el módem 



La unidad©GD-ROM de Dre¬ 
amcast es un sofisticado sistema 
capaz de leer discos que tienen 
una capacidad de 1GB., gradas a 
una tecnología desarrollada por 
Sega y Yamaha para evitar la du¬ 
plicación y piratería del software 
déla consola. El GD-RÜM ordena 
las pistas de datos y música al re¬ 
vés que un CD-ROM: primero la 
música y después los datos. 



El pad de control ideado por Se¬ 
ga es de los más completos que 
podemos encontraren el merca¬ 
do y mezcla con bastante acierto 
la tecnología digital©y analó¬ 
gica O necesaria para muchos 



juegos actuales. Y es que, ade¬ 
más de la palanca tradicional es¬ 
tilo Dual Shock de Playstation, 
este mando trae consigo un ori¬ 
gina! sistema de gatillos © ideal ‘ 
par^ juegos de 
velocidad y ac- 
ción.A los cua¬ 
tro botones ya 
tradicionales, 
Sega le ha uní- 



LOS 10 RECOMENDADOS 

Ferrari 355 Challenge 

Acda ím España 

8.990 Ptas. 

Velocidad 

Jet Set Radio 

Sega España 

8.990 PUS. 

Acción 

MSR 

Sega España 

8.990 Ptas. 

Velocidad 

Phantasy Star Online 

Sega España 

8.990 Ptas. 

Juego de Rol 

Quakell! Arena 

Sega España 

8.900 Ptas. 

Acdón 

SegaGT 

Sega España 

8.990 Ptas. 

Velocidad 

Sbewnue 

Sega España 

8.990 Ptas. 

Aventura 

Soul Caltbur 

Sega España 

3.990 Ptas. 

Lucha 

Space Channel 5 

Sega España 

8.990 Ptas. 

Habilidad 

Virtua Tennis 

Sega España 

8.990 Pus. 

Deportivo 



ri 



"do dos puertos 
p ©para Visual 
Memory, y otro 
¡tipo de disposi- 
jtivos como el 
¡VibratorPacL 



Además de los tradicionales te¬ 
clados y joystick, Sega ha desa¬ 
rrollado cañas de pescar, mara¬ 
cas y un útilísimo ratón para 
navegar por internet o pegar ti¬ 
ros en (iQuake 111 Arena». 



Dreamcast es la máquina con 
más nivel de calidad, originali¬ 
dad y entretenimiento del mer¬ 
cado en sus juegos. Eso sí, su nú¬ 
mero no es tan exagerado y 
extenso como el de PSOne.YJa 
verdad P dudamosque la iguale. 



• La calidad técnica e inno¬ 
vación de muchos de los 
títulos de su catálogo. 

• Es la mejor consola en la 
relación precio/calidad. 


• El acceso a internet y sus 
opciones on-line. 



• Está teóricamente muerta 
por la decisión de Sega de 
dejar de fabricarla. 

• El número de novedades 
(juegos) es oda vez menor. 

• El pad de control es, 
muchas veces, incómodo. 



El legendario ^Proyecto Reí 
dad'de Nintendo llegó a Esp¿ 
en Marzo de 1997 con «Suj 
Mario 64* como abanderado, 
teoría, la capacidad técnica d< 
consola era muy superior a 
competidora Playstation, p* 
en la práctica solo los juegos < 
sarrollados por Nintendo es 
ban a la altura de esas promeí 

üiinr.n.ti^Li 



rriente 

ycoloc 

parten 

volumii 


sa en la conexión posterior 
consola. Presiona hasta que 
cuches un clac ía otra parte 
cable la debes insertar en el i 
chufe de corriente 



eléctrh 
Ahora cc 
el cable 
vídeoC 
inserta 
extremo 


gris en la salida de la máqui 
Ten cuidado al intentar colocí 
porque el conectar O tiene i 
guía que debe em 
Isiempre por la pa 
superior. El otro extremo lo r 



tes en el adaptador SCART© 
llevas hasta la televisión. 


El viejo cartucho de silicio he 
do, sin duda, una de las razo 
que más ha espantado a 


Juegos 




































































































NINTENDO 64 


El cartucho de Nin¬ 
tendo 64 se inserta 
en este puerto de 
fácil acceso. 




Nintendo 64 fue la primera consola 
en incorporar cuatro puertos para 
otros tantos Pad de control. 

1 Botón de reset (remido). 


Botón encendido/apagado. 

r Entrada de corriente. En este lugar se 
inserta el transformador. 

r Salida de vídeo compuesto y RF (an¬ 
tena). Es idéntica a la de SuperTJES. 



su arios y programadores a fa 
ora de decantarse por Ninten- 
o 64. Y es que en su interior no 
e pueden almacenar más de 64 
18 (por el momento), cuando 
n un CD-ROM estándar caben 
50. Por esa razón, los juegos son 
lucho más limitados en espec¬ 
iado {músicas, voces y vídeos) 
extensión. 



i de los mejores que podemos 
icontrar en la actualidad para 
jalquier sistema.Tuvo el privile- 
o de ser el primero en incorpo- 
r una palanca analógica Oque 
aspués se encargaron de copiar 
s demás.Tiene cuatro botones 
©que facilitan mucho el ma- 
=jo de las distintas cámaras en 
s juegos 3D. La cruceta 
gítal Ose usa muy poquito. 


Podemos encontrar las tradicio¬ 
nales tarjetas de memoria (que 
se insertan en el pad de control) 
o los Rumble Pakpara efectos de 
fuerza. El Expansión Pak, por su 
parte, mejora la calidad gráfica y 
resolución de pantalla. 


ir 


Nintendo ha dejado en buen lu¬ 
gar el hardware gracias a los Ma¬ 
rio, Link, Donkey Kong y Poké- 
mon. Tiene algunos juegos 
realmente imprescindibles. 



• La calidad técnica e inno¬ 
vación de muchos de los 
títulos de su catálogo. 

• La gama de personajes 
exclusivos: Pokémon, Mario, 
Donkey Kong, liníc« 

• El precio de la consola. 


• El precio de las novedades. 

• El sistema de cartuchos 
limita totalmente el uso 
habitual de vídeo, músicas y 
voces en los juegos. 

• El número de novedades 
es peligrosamente escaso. 


LOS 10 RECOMENDADOS 

uper Mario 64 

Nintendo España 

5.990 Ptas. 

Acción 

anp-Tooie 

Nintendo España 

12.490 (Has. 

Acción 

stForceGemini 

Nintendo España 

9.990 Ptas. 

Acoto-Aventura 

e Ida: Ocarina of Ti me 

Nintendo España 

8.990 Ptas. 

Aventura 

elda:Majora F sMask 

Nintendo España 

11990 Ptas. 

Aventura 

okémon Stadíum 

Nintendo España 

8.990 Ptas. 

Acción 

onkeyKong64 

Nintendo España 

10.990 Ptas. 

Acción 

erfect Dark 

Nintendo España 

10.990 Ptas. 

Acoto-Aventura 

laño Tennis 

Nintendo España 

9.990 Ptas, 

Deportivo 

oldeneye 

Nintendo España 

5.990 Ptas. 

Acoto-toenítia 



Es la gallina de los huevos de oro 
de Nintendo, su particular paraí- 
sodel que no paran de salir bue¬ 
nas noticias. Carne Boy Color es 
la consola más vendida en la his¬ 
toria por culpa de los más de 
diez que lleva en circulación. 
Desde aquellas primeras unida¬ 
des en blanco y negro hasta hoy, 
sí algo ha quedado claro es que 
los sistemas portátiles tienen un 
único rey absoluto que,con la 
llegada de los Pokémon, ha mul¬ 
tiplicado su influencia. 


iarauwi.ii..,. 

Debemos abrir el compartí men¬ 
tó para pilas © de Ja parte pos¬ 
terior e insertar dos del tipo AA 
de 1,5v., tal y como puedes ver 
en la imagen. 



A continuación debes coger el 
cartucho ©y, con el identificad- 
vo del juego orientado hacia la 
parte exterior, presionar hasta 
que quede completamente en¬ 
cajado en el puerto de conexión. 



Finalmente pulsamos, apretan¬ 
do hacia arriba, el botón de en¬ 
cendido/apagado ©para que la 
consola comience a funcionar. 
Este botón se encuentra en el la- 


■H’l.n.SXI.IM 


teral derecho de la máquina, tal 
y como aparece en la fotografía. 



En el otro lado podéis encontrar 
los controles de volumen O 
para el sonido y el puerto de co¬ 
municaciones©, para conectar 
la consola a otros modelos y ac¬ 
cesorios de la familia Carne Boy. 
L -- . 



Ai ser un sistema portátil. Carne 
Boy Color ya incorpora los con¬ 
troles para manejar los juegos. 


Por un lado 
tiene el típico 
control de di- 
re c ci ó n 
digital O , 
idéntico al de 
otras consolas 
de mayores 
presta don es, a 
la vez que se 



. jg 


mantiene firme en el uso de dos 
pulsadores ©para realizar las 
distintas acciones: son los boto¬ 
nes A y B. Select y Start están, 
generalmente para aceptar las 
opciones de los menús o dete¬ 
ner el juego cuando queramos. 



La salida de cascos ©y la entra¬ 
da de corriente (de 9v.) ©com¬ 
pletan sus prestaciones. 


Gante Boy Advance 


El pasado mes de Marzo se 
estrenó en Japón la tercera ge¬ 
neración de Carne Boy. La ver¬ 
sión Advance 
es, en esen 


cia, la con¬ 
tinuación 
de una fi- 
losofía 
que ha 
convertido 



Nintendo en la com¬ 
pañía lideren el segmento de 
las consolas portátiles. Además, 
para mantener esa hegemonía, 
ha conseguido hacer compati¬ 
ble su nueva máquina con las 
versiones anteriores: Carne Boy 
y Carne Boy Color. 

De todos modos, la evolu¬ 
ción esta vez ha sido conside¬ 
rable. A los viejos cartuchos de 
ideas repetitivas y con efectos 
gráficos dignos de principios 
de los noventa, se ha dado el 
salto hacia unas 30 camufla¬ 


das. Es decir, que Carne Boy 
Advance está muy cerca de las 
consolas de 16 bits que, como 
Mega Orive o Supe; Nínten- 
^ do, reinaron a sus 
anchas en¬ 
tre los 
años 
1991 y 
1 9 9 5. 
Llegará a 
España 
antes del 
verano y su precio aún no ha 
sido confirmado por Nintendo 
España. La reina se renueva y 
ya lleva...ni años! 




LOS 10 RECOMENDADOS 

Super Maño Bros DX 

Nintendo España 

5.990 Ptas, 

Acción 

Donkey Kong Country 

Nintendo España 

6.990 Ptas. 

Acción 

Perfect Dark 

Nintendo España 

6.990 Ptas. 

Atoó n-Auemura 

Mario Tennis 

Nintendo España 

5.990 Ptas. 

Deportivo 

Meta! Gear Salid 

Konami 

5.990 Ptas. 

Acoto-Aventura 

Pokémon Ed. Roja 

Nintendo España 

5.990 Ptas. 

Juego de Roí 

Pokémon EtlAzul 

Nintendo España 

$.990 Ptas. 

Juego de Rol 

Pokémon EdPikadiu 

Nintendo España 

4.490 Ptas. 

Juego de Rol 

TheLegendofZádaDX 

Nintendo España 

5.990 Ptas. 

Aventura 

Tetris DX 

Nintendo España 

4.490 Ptas. 

Habilidad 



• No tiene competencia en 
el segmento de las consolas 
de videojuegos portátiles. 

• Su extenso y variado catá¬ 
logo de juegos acumulado 
durante más de lOaños. 

• El consumo de pilas es 
realmente mínimo. 

• La nitidez de la pantalla. 


• Él precio de la consola. 

• La pantalla apenas se ve 
en lugares de mucha luz. 

• Su incierto futuro por la lle¬ 
gada de Carne Boy Advance. 


f Juegas 






































































































REPORTAJE 


Estuvimos en el rodaje secreto de 
“Tomb Raider" en el templo más 
famoso del mundo... 

La Película 
de Lara Croft 


Lara Croft, protagonista de 
una de las sagas más 
prolíficas del mundo del 
videojuego, salta a la gran 
pantalla con la película 
"Tomb Raider'.'COMPUTER 
HOY JUEGOS ha viajado 
hasta Camboya para asistir 
en exclusiva al rodaje. 



y objetivos dignos de la mejor de 
las producciones de Spielberg. De 
todos modos, si hay algo que ha 
hecho de esta saga todo un fenó¬ 
meno sociológico es su voluptuo¬ 
sa protagonista; Lara Croft 

Angelina Jolie es, sin duda, la 
protagonista perfecta para ía pe¬ 
lícula; su pelo negro, sus 25 tier¬ 
nos años, sus profundos ojos y su 
impresionante cuerpo tienen 
muchas similitudes con la singu¬ 
lar Lara. Angelina ya nos demos¬ 
tró sus dotes interpretativas en 
'Hackers''EI coleccionista de 
huesos'y '60 segundos'y ahora 
en Tomb Raider* encarnará uno 
de los papeles más codiciados 
por íús fop de Hollywood, por el 
que se embolsará, por dar brin¬ 
cos y maltratar a los hombres, 
cerca de 1300 millones de pese¬ 
tas. Una cantidad bastante res¬ 
petable que tal vez podría ser la 
razón de su empeño por rodar 
sin ayuda de una especialista las 
escenas peligrosas. 

Obviamente, esta decisión no 
le gustó nada a Jon Voíght, su 
padre en la realidad... y en la fic¬ 
ción. £1 veterano actor de 61 
años que nos ablandó el corazón 
con aquel drama llamado'Cam¬ 
peón' lo pasaba fatal cada vez 
que veía a su bija volar por los ai¬ 
res. Y a pesar deJas advertencias 
paternas, el destino le jugó una 
mala pasada a la intrépida actriz, 
que nada más comenzar el roda¬ 
je en Camboya sufrió un esguin¬ 
ce de tobillo, que obligó a dete¬ 
ner el rodaje durante dos días. 

Una vez que su frágil tobillo se 
recuperó,el equipo técnico aguar¬ 
daba ansioso la llegada de su más 
sensual heroína: pantalones cor¬ 
tos y ajustados, camiseta de oran¬ 
tes ceñida y cuatro guardaes¬ 
paldas escoltando a la estrella. 

£1 equipo de iluminación, los 


Juegos 


F rondosos árboles y miste¬ 
riosos templos encantados 
del siglo XI nos aguarda¬ 
ban en nuestro interesante des¬ 
tino. Un lugar increíble donde el 
calor se convirtió en nuestra 
principal pesadilla. Un calor ago¬ 
biante y seco, que fue capaz de 
torturar a los más de 100.000 
habitantes de Siem Reap: una 
pequeña ciudad cercana a Ang- 
kor Wat el lugar que abriga y es¬ 
conde uno de los templos más 
famosos del mundo y escenario 
de muchas de las aventuras que 
ha vivido la singular Lara Croft. 

Hasta allí se desplazaron el di¬ 
rector de la película Simón West 
(responsable de 'ConAír' en 
1997), los actores y el 
equipo 
técnico de 
la película 



Lara Croft apareció por primera 
vez en un videojuego en 1996 y 
ahora su nombre es más famo¬ 
so que el del propio juego. 

compuesto por más de 150 per¬ 
sonas. Su presencia, lógicamen¬ 
te, no pasó desapercibida a los 
habitantes del lugar, que siguie¬ 
ron con curiosidad los pasos de 
sus famosos visitantes durante 
los ocho dias previstos para el 
rodaje, en el que la productora 
Paramount Pictures invirtió cer¬ 
ca de 680 millones de pesetas. 

Antes de adentrarnos en las 
curiosidades del rodaje recorde¬ 
mos brevemente la historia de 
«Tomb Raider». La saga más pro- 
líñca del mundo de los videojue¬ 
gos ha dado vida a un conside¬ 
rable número de versiones para 
ordenadores y consolas des¬ 
de que en 1996 apareció 
por primera vez. PC y Plays¬ 
tation tienen él récord con 
cinco, Dreamcast le sigue 
con dos y Saturn y Game 
Boy Color terminan ia lista 
con una. Si recordáis, toda la 
serie de juegos «Tomb Raider» 
se basan en la transformación 
del héroe por excelencia, India¬ 
na Jones, en mujer, poniendo a 
sus pies argumentos, escenarios 




Mientras los extras esperan su tumo totalmente disfrazados para I 
lucha, disfrutan posando para una foto de grupo ante el decorad 
de "Tomb Raides La verdad es que tienen cara de pocos amigos. 


cámaras y los técnicos espera¬ 
ban en sus puestos totalmente 
* concentrados cuando escucha¬ 
ron por primera vez... ¡Acción! 

El director observaba atenta¬ 
mente como Lara se desplazaba 
por el templo en uno de los bar¬ 
cos hasta alcanzar el embarca¬ 
dero, Unos segundos después, 
Simón West pareció satisfecho 
con la escena y gritó la palabra 
mágica.¡Corten!Todo el mun¬ 
do suspiró aliviado. 

Tras la tempestad llegó la cal¬ 
ma y con ella la comida desde 
Bangkok.Gambas,sushi y verdu¬ 
ras frescas fueron el menú mien¬ 
tras a lo lejos veíamos como par¬ 
te del equipo comenzaba su 
trabajo para poner a punto la si¬ 
guiente escena. 

De pronto,pudimos percibir en 


el ambiente un intenso arom 
en una de las casas de la aldea < 
habían encendido varillas de ir 
denso y Lara, vestida con rop 
más ligera, debía evítar,acomp¿ 
nada de un monje, que se celí 
órase una misteriosa ceremoni 

Mucho menos tranquila fu 
una de las escenas que se rod 
unos días más tarde. Entre otr¡ 
cosas porque en pantalla apan 
cían más de 400 extras, que tin 
ban como posesos de un coios 
mecanismo capaz de cerrar u 
inmenso portón. Obviament 
Lara debía entrar por allí com 
fuera, balanceándose espect; 
cularmente desde una cuerda. 

Al comenzar a rodar llegó ur 
délas primeras sorpresas:Angel 
na iba a contar con una exper 
mentada doble. Estaba claro qi 









actriz, que mide l,6óm., había 
►rendido de su esguince de to- 
lio. Lo que no había perdido era 
buen humor contenta y sen¬ 
da en el ser de rodaje, aún era 
paz de dar un mordisco a una 
anzana y saludar a sus fans. 

M día siguiente el equipo se le¬ 
nto sobresaltado porque el ro- 
je iba a tener lugar en el daus- 
3 de un templo. Además, el 
?mpo acompañaba, como sí 
►hiera querido unirse a la fiesta 
►niendo un poquito de su par- 
En lo alto, eran visibles unas 
Has nubes que parecían dibu¬ 
jas con mimo sobre un tapiz 
¡izo teñido por la colosal pre¬ 
nda del sol. Un poco más aba- 
en la tierra, Angelina hacia ac- 
de presencia con Ea melena 
elta y embutida en un precio¬ 


Todos ios decorados de la película están extraídos del vídeojuego. 


so vestido rosa. La fotografía pa¬ 
recía sacada de un dulce sueño 
donde nuestra protagonista de¬ 
bía acercarse a un monje y sen¬ 
tarse junto a él. 

El equipo técnico regresó tras 
la larga jornada al hotel Sofitel 
Roya! Angkor donde, por lo me¬ 
nos en aquella ocasión, hubo 
tiempo para relajarse en el bar, a 


pesar de que todos tenían en 
mente el duro día de rodaje que 
íes aguardaba a la mañana si¬ 
guiente, en eí bosque de Kulen 
cercano a SiemReap. 

Los ánimos parecían bastante 
alterados a primera hora; habían 
tenido que recorrer cerca de 40 
kilómetros de caminos impracti¬ 
cables llenos de piedras, baches 



ia foto de recuerdo de Angelina y eí propietario del 
r, Jerry. La foto está colgada tras la barra. 



La doble de Lara: tras la caída de Angelina, una 
especialista se ocupó de las escenas arriesgadas. 


Juegos 


ri 



La atractiva Angelina Jolie muestra en'Tomb Ralder" unas curvas 
tan voluptuosas como las de la aventurera virtual. La película se es¬ 
trenará, si no falla nada, este verano en Espa ña. 


y polvo,en las dos horas necesa¬ 
rias para llegar hasta allí bajo un 
insoportable calor y sufriendo la 
amenaza de los mosquitos. 

Suena la última daqueta: por 
ahora se ha terminado el rodaje 
y el equipo de la película celebra 
en el bar Red Piano una ruidosa 
fiesta de despedida. Mientras to¬ 
dos brindan con sus copas llenas 
al ritmo de los altavoces, suenan 
los acordes de RMB. El propieta¬ 
rio del localjerry, nos revela el 
secreto de ese cóctel exclusivo 
Tomb Raider que ha preparado 
para tan triste despedida: Coin- 
treau,zumo de limón y ginebra. 

Más información en Internet so¬ 
bre la película en© Pág.95 Q 



Pelo largo y negro, y gesto 
atractivo: ¿es Lara Jolie? 


- [ Del vídeojuego al cine") — 

«Tomb Raider» no es el único 
juego que se ha pasado a las 
trincheras del séptimo arte: 

En 1993 se llevó al cine el 
clásico de Nintendo «Super 
Mario Bros». Bob Hoskins in¬ 
terpretó al bigotudo fontane¬ 
ro protagonista. 

En 1994 Jean Claude Van 
Damme encarnó a Guille, el 
protagonista de'StreetFigh- 
terT siguiendo el mismo pa¬ 
trón que el juego de lucha: 
golpes y más golpes. 

En 1999 llegó'Pokémon Ja 
película'cuantío estos peque¬ 
ños bichos ya habían hecho 
vibrar a los niños con los car¬ 
tuchos de Game Boy Color y 
Nintendo 64. 

En el 2000:'Pokémon 2: el 
poder de uno'obligó de nue¬ 
vo a los padres a llevar a sus 
hijos al cine en Navidades. 

2001:'Rnal Fantasy'se es¬ 
trenará en otoño y promete 
sorprendentes imágenes ge¬ 
neradas por ordenador. 























PREPARA TU PC PARA JUGAR 


"Lo deseable no es siempre lo que ocurre? Y es que a to 
dos nos encantaría que para poder jugar sin mayores pro 
blemas en un PC, bastase con insertar el disco... 

Dispositivos de Juego^ - 

6 Ahora puedes buscar el 
modelo a través de una 
completa lista de fabricantes. 





En los siguientes pasos vamos 
a explicar cómo configurar un 
joystick. En nuestro ejemplo 
vamos a utilizar un dispositivo 
con 13 botones y cuatro ejes. 

I Con el ordenador apaga¬ 
do, conecta el joystickal 

puerto de juegos •; - 

Enciende el ordenador. 



Pincha en el menú inicio, 
configuración para acce- 


É3 Pañete 


Picha dos veces sobre el 
icono 




9 Marca el lugar (unidad y 
directorio) donde se en¬ 
cuentra el driver y acepta. 

De nuevo aparecerá un 
mensaje al que debes 
contestar afirmativamente. 

Selecciona el modelo 
exacto del fabricante y 
v uelve a pulsar el botón 

El sistema te pedirá 
que rei nicies e l equipo: 
pulsa el botón S* ’ . 

Una vez que arranques 
ei sistema, y repitiendo 
los pasos 2,3 y 4, podrás com¬ 
probar que se ha instalado co¬ 
rrectamente el joysttck. 

¿epcsfevps de juago _ 

DttSpj&itayo 


En la pantalla de Opcio¬ 
nes de juego, pulsa so¬ 
bre el botón propiedades •- 



Tendrás la oportunidad de 
acceder al menú específico del 
joystidcdonde puedes calibrar 
ios botones, ejes y demás 
parámetros previstos por el 
fabricante del hardware. 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
pensamos que desterrar las pa¬ 
labras bloqueo, reset Pág.94 y 
cuelgue, es probablemente el 
deseo más anhelado por cual¬ 
quier usuario de Windows, con 
independencia de su experien¬ 
cia. En este artículo vamos a ex¬ 
plicar qué debemos hacer para 
poner a punto nuestro PC y evi¬ 
tar riesgos innecesarios. 



Por regla general, la potencia 
que puede necesitar un juego 
con gráficos 3D norma lito ronda 
el Pentium II300 MHz. Pág.94 
con 64 MB de memoria RAM 
Pág.94 y una tarjeta gráfica 
Pág.94 bastante eficaz. Aún así, 
debéis tener en cuenta que en 
ocasiones ni aún cumpliendo 
con los requisitos mínimos esta¬ 
mos inmunizados contra el mal 
funcionamiento: tirones, lentitud 
de movimientos o incluso sali¬ 
das inesperadas al sistema pue¬ 
den ser la consecuencia inme¬ 
diata de una mala configuración 
de Windows o de ios driver que 
deben gestionar todos los dis¬ 
positivos. Como en el fútbol, si 
un jugador no cumple con su 
trabajo, el resto del equipo se re¬ 
siente respondiendo a un nivel 
muy por debajo del habitual. 


ACTUALIZANDO EL SISTEMA 


Antiguamente, la configuración 
de cualquier dispositivo estaba 
en manos de los discos del fabri¬ 
cante, que llegaban repletos de 
driver exclusivos que tenían la 
mala costumbre de provocar se¬ 
rios problemas de compatibili¬ 
dad al actuar en conjunción con 
otros periféricos. Eso ocurrió has¬ 
ta que Microsoft puso en mar¬ 
cha a mediados de los 90 dos 



cambios fundamentales: la lle¬ 
gada de Windows 95 a los orde¬ 
nadores personales y el desarro¬ 
llo de la tecnología DirectX. 


DIRECTX 


Este estándar de la compañía de 
Bill Gates no intentó otra cosa 
que poner sobre la mesa un len¬ 
guaje único con el que pudieran 
entenderse todos los dispositi¬ 
vos imaginables: si anteriormen¬ 
te los programadores necesita¬ 
ban proveer la compatibilidad 
de sus juegos con infinidad de 
modelos de tarjetas gráficas 
(EGA, VGA, XGA, etc.), de sonido 


(SoundBlaster, Adlib, etc) y c 
dispositivos de control (joystíc 
volantes, pad de control, et< 
ahora simplemente tendrían q 
programar todos esos díspos 
vos desde DirectX para obter 
un nivel de compatibilidad c 
total. Para actualizar e instalar 
rettX bastará con seguirlos pa: 
que se detallan a continuador 

1 Inserta el CD-ROM de CO 
PUTERHOY JUEGOSy,en 
sección utilidades, ejecuta el 
chivo DXS0spa.exe. 



- { Liberar espacio en Disco ] - 


Para eliminar los archivos tem¬ 
porales que se van acumulan¬ 
do a medida que instalamos 
programas, existe una utilidad 
llamada Liberador de espado 
en disco. , 


1 Pincha en inicio, progra¬ 
mas, accesorios y herra¬ 
mientas del sistema. Pincha en 


2 Aparecerá un sencillo se¬ 
lector de unidades de dis¬ 
co duro.Pulsa en la flecha# — 


4 Se desplegará un menú 
donde aparece la lista de 
unidades disponibles para li¬ 
berar espacio. Es posible que 
en tu ordenador haya más de 
una. La sel eccionam os y pin¬ 
chamos en 


Ahora aparece una nueva 
! ventana. 




H3> 


fc** i >* \ 



sirve para or¬ 
denar al sistema que 
arranque fa aplicación cuandc 
quede poco espacio en disco 

Héaqpcapr m desinstala pro 

gramas o quita aplicacione: 
de Wi ndows y, po r último 

libeiad» da egttdaari<faco Sí 

utiliza para eliminar física 
mente los archivos. 


7 Selecciona los tipos de ar 
chivos que vas a elimina 
señalando las casillas f Ten er 
cuenta cuanto ocupan f . 


8 Si estás seguro de borra 
todos esos archivos, pulse 
el botón! 







1 Juegas 



































































































































Acepta y, una vez finalizada 
la instalación, te pedirá que 
lides el equipo. Pregunta, por ' 
lo, a la que debes responder 
mativamente. 

isnH 

i f día cualquier equipo nuevo 
i compremos en una tienda 
¡ee la suficiente potencia co- 
■ para permitir el funciona- 
mo de un juego exigente. 

, las tres normas que podria- 
s llamar universales en lo que 
irjetas gráficas se refiere son 
ect3D Pág.94 , OpenGL 
j.94 o Glide Pág.94. Lo que 
rtbién debéis tener claro es 
= se trata de un hecho poco 
nún encontrar una tarjeta 
? sea capaz de entenderse 1 
i las tres normas a la vez, ya 
* lo habitual es hacerlo con 
¡sola mente: una es siempre 
ect3D y la otra depende du¬ 
ramente del fabricante, como 
nos dicho, de la familia de 
psdeia tarjeta, 
as librerías Pág.97 deacele- 
íón son unos ficheros que de- 
1 instalarse en el ordenador y I 
í, como los DirectX, son un j 
nplemento del sistema ope- | 
vo encargado de coordinar el i 
recto funcionamiento entre 
írocesadorja tarjeta gráfica y I 
oftware. Como ya hemos di- 
> anteriormente, existen tres 
:emas de aceleración y que 
ilquier tarjeta moderna incor¬ 


pora, de serie, compatibilidad 
con Direít3D (DirectX), por lo 
que al realizar la instalación 
aconsejada de dichos driver ya 
estamos poniendo al día el co¬ 
rrecto funcionamiento de nues¬ 
tra tarjeta gráfica. 

La aceleración mediante los 
otros tíos sistemas (OpenGL y 
Glide) dependerá exclusiva¬ 
mente de la familia de chips de 
la tarjeta gráfica. Así, todos los 
dispositivos con INT o GeForce 
trabajan bajo OpenGL mientras 
que las poseedoras del chip 
Voodoo lo hacen también con 
OpenGL y, además, Glide. Estas 
librerías las podéis encontrar en 
los CD que acompañan al hard¬ 
ware que adquirís en la tienda y 
para conseguir una actualiza¬ 
ción es recomendable ponerse 
en contacto con el distribuidor 
o, sí se dispone de internet, ac¬ 
ceder a la página oficial del fa¬ 
bricante. 

En la # Pág.92 podéis encontrar 
las direcciones de los fabricantes 
de tarjetas más importantes. 


LA TARJETA DE SONIDO 


Es de esos elementos a los que 
nadie suele dar importancia pe¬ 
ro que son capaces de aportar su 
granito de arena dentro del es¬ 
pectáculo actual de entornos 
3D. A diferencia de las tarjetas 
gráficas, que necesitan mayor 
poder tecnológico para intentar 
alcanzar prestaciones satisfacto- 


- ¡ Desfragmentar el Disco Duro"} 


Es un proceso que consiste en 
ordenar la información conte¬ 
nida en el disco duro, ya que a 
medida que se instalan juegos 
y aplicaciones, los ficheros se 
van colocando diseminados a 
lo largo de tos espacios que 
van quedando libres.Compac¬ 
tando la información, el orde¬ 
nador sabrá dónde está cada 
fichero y accederá de una sola 
vez, sin saltos, cuando necesite 
leerlos. Asi se añorra un tiem¬ 
po precioso. Es aconsejable re¬ 
alizar esta operación cada po¬ 
co tiempo, en los momentos 
previos a una instalación. 


I Ve al menú de inicio, progra¬ 
mas, accesorios, herramien¬ 
tas del sistema. Pulsa en 




2 Haz clic con el ratón en el 
botón 


3 Aparece una nueva ventana 
en la que debes ajustar algu- 
= nos p a rá metros im po rta ntes. 



te permite 
configurar el tipo de orga¬ 
nización que tendrán ios datos 
en el disco (para aumentar la 
rapidez de las aplicaciones). 

verifica sí 
existen problemas en el disco 
duro. Finalmente señalamos 
^Ti* para 

que los cambios se repitan la 
próxima vez que arranquemos 
eldesfragmentador. 

5 Seleccionamos la unidad 
de disco que queremos 
desfragmentar y hacemos clfc 
con el ratón en j 


rías, los dispositivos de sonido 
suelen dar muy buenos resulta¬ 
dos en configuraciones relativa¬ 
mente antiguas . 

Los fabricantes de tarjetas son 
muchos y muy diversos, pero to¬ 
dos se ajustan a un estándar de 
funcionamiento. Esa norma es, 
fundamentalmente, la compati¬ 
bilidad con las librenas DirectX. 

Las tarjetas de sonido más 
vendidas, recomendadas por los 
fabricantes de juegos y por tan¬ 
te las que nos van a garantizar 
un funcionamiento óptimo con 
la casi totalidad de juegos son 
las que utilizan fa norma Sound¬ 
Blaster: las primeras versiones 
aparecieron con una potencia de 
3 bits Pág.94, irrisoria si las 
comparamos con los 1.024 que 
desarrollan en ía anualidad. De¬ 
béis tener en cuenta que los bits 
indican en el campo de los dis¬ 
positivos de sonido el número 


de voces Pág.94 que son capa¬ 
ces de desarrollar al mismo 
tiempo. Y es que a pesar de que 
dentro de las más avanzadas Jas 
hay con sonido 3D Pág.94 
Dolby Digital Pág.97 Aureal 
3D Pág.94 oEAX Pág.94, una 
tarjeta normalita puede salvar 
con bastante diginidad las situa¬ 
ciones más adversas en juegos 
de factura reciente. 

En la • Pig .92 podéis encontrar 
fas direcciones de los fabricantes 
y tarjetas más importantes. 


DISPOSITIVOS DE JUEGOS 


Los dispositivos de juegos 
Pág.94 son un añadido de gran 
utilidad a la hora de manejar el 
PC como estación de juego, 
joysíick, pad de control, palan¬ 
cas de gases, volantes, etc., to¬ 
dos se encuadran dentro de es¬ 
te grupo que nos va a permitir 
hacer mucho más real y sencilla 


la experiencia de juego. Hasta 
hace no mucho tiempo cual¬ 
quier dispositivo se conectaba 
a una tarjeta especial pinchada 
en el puerto ISA Pág.94 del or¬ 
denador. Después, pasamos al 
puerto de joystick Pág,94 de 
las tarjetas de sonido y, hoy en 
día, cada vez es más frecuente 
encontrar dispositivos que se 
conectan a los puertos USB 
Pág.94 . En cualquier caso, la 
forma de funcionamiento y 
configuración no varia y ios dri- 
ver suelen acomodarse perfec¬ 
tamente al sistema operativo 
sin mayores problemas. 

Desde la aparición de Win¬ 
dows 95 surgió el concepto Plug 
and Play Pág.94,es decir,co¬ 
nectar y funcionar. Esta tecnolo¬ 
gía permite que cualquier peri¬ 
férico sea automáticamente 
reconocido, sin problemas, por el 
sistema operativo. 


Desinstalar un Juego 


Generalmente todos los jue¬ 
gos y aplicaciones del merca- 


do tienen su propii 
de desinstalación 1 

0 programa 

K 



tú ) 

11 v*d*dtmL£D< 


Pero en caso de no existir, es 
aconsejable utilizare! que trae 
por defeao Windows.Y es que 
si utilizas el viejo método, na¬ 
tía efectivo, de arrastrar la car¬ 
peta con el juego a la papele¬ 
ra, lo más seguro es que dejes 
un buen número de archivos 
desperdigados por e! corazón 
del sistema operativo. 

Para desinstalar sin errores un 
juego es aconsejable seguir 
los siguientes pasos: 


1 Accede al menú de inicio,se¬ 
lecciona configuración y fi¬ 
nalmente panel de control. 

2 Pincha en el icono Agregar o 
quitar programas. 



4 En él, aparecen todos los 
juegos y aplicaciones ins¬ 
talados en el PC Pincha una 
vez sobre el programa que 
quieras borrar: EEElEESl- 

5 Haz clic con el ratón en el 
botón AawaroqáaL.. . 

6 El juego comenzará a bo¬ 
rrarse del disco duro, qui¬ 
tando todos los archivos. 



. 


Itx 




7 Pueden existir casos en los 
que la carpeta del juego no 
sea borrada; esto se puede de¬ 
berá que no han sido elimina¬ 
dos los ficheros de partidas y 
perfiles de usuario. 


Juegas 























































































NO TE COMPLIQUES 


Así se Instalan Todos los Juegos 


En esta sección te explicamos, paso a paso, cómo instalar y dejar listos para disfrutar todos los juegos comentados este mes en COMPUTER HOY JUEGO? 
Arranque Automático de un Juego de PC | - 


Cuando en el apartado INSTALA¬ 
CIÓN de la tabla de Test encon¬ 
tréis en la valoración del paráme¬ 
tro Complejidad de la primera 
instalación las palabras Arran¬ 
que Automático, querrá decir que 
el juego viene acompañado de 
un sistema de ejecución automá¬ 
tica en el que sólo tendremos que 
insertar el disco en el lector para 
ponerlo en marcha. Debéis saber 
que para hacer funcionar estos 
sistemas de autoarranque,es ne¬ 
cesario que vuestro sistema ten¬ 
ga activada esta opción. 

A continuación os describimos 
cómo hacerlo: 


Entramos en el menú Inicio, 
Configuración, Ffcnel de Control. 




en 


i Aparece una carpeta en la 
i que debes pinchar dos veces 


S ¡¿ena 


3 En ia nueva ventana seleccio¬ 
namos la pestaña Adminis¬ 
trados de dispositivos. •- 


te caso pulsamos dos veces sobre 
NEC DV-S700A •- 


— 


4 Aparece una lista de los dis- 
l 


positivos reconocidos por el 
sistema. Pulsamos dos veces so- 


(debéis tener en cuenta que en- 
vuestro sistema puede aparecer 
otra información distinta ya que 
et modelo no es el mismo o con¬ 
táis con más unidades). 


breel icono del CD-ROM. 1 


i “J Adaptadores de panta 
* ÜD Adaptadores de red 

a 

ene uriv 

t- ií CO-RGM )- 

S Contioiadorei de bus í 


CD-ROM 


_NEC DV-57QQA >- 


7 De todas las opciones dispo 

i 


oíbles, señalamos Notificar 


En fa nueva ventana seleccio- 
1 namos Configuración* 


g Automáticamente se desple- 
gara otro icono en e! que 
aparece el modelo exacto de 
nuestro lector de CD-ROM. En es- 


}u ración* 


Corhjjaeün ] 

'pj _NEC DV-570QA, 

T ce de ásptttva CD-ROM 



8 A continuación el sistema no 
pedirá reiniciar el ordenados 
Volvemos a Aceptan 


-— 


BLACK &WHITE 


Testen Pág.16 


Trucos en Pág.62 1 


Sin Autoürranque 


i 


Hacemos doble clic sobre el 
icono W^m 


CD-ROM 


Seleccionamos la unidad de 

! rai 

Bmw [Drj 

^ Ejecutamos el archivo 


m 


S tt-jc 


(onAutoananque 


4 

5 


Seleccionárnoslo el lanza¬ 
dor ! 


* Sí quieres, puedes regis- 

I V! 


trarte on-line. 




ii 


Para ver el archivo Lée¬ 
me, pulsa en Sí.., 


12 


Pulsando en Sí empeza¬ 
rás a jugar. 


I 


'¿Miz 


*| ^ La instalación ha condui- 
I J do, para finalizar debe¬ 
mos hacer dicen | 


BLADE 


Test en Pag. 22 


Trucos en Pág. 72 



5 

6 


Pinchamos otra vez en el bo¬ 
tón 


La Licencia de uso del soft¬ 
ware es interesante leerla. 



Confirma que estás de acuerdo y 
pulsa en 


1 Los archivos se copiarán en 
esta ruta 


12 Antes de comenzar a ju¬ 


gar, debemos 
el sonido y el vídeo. 


Onigrtr 


8 


El acceso desde el menú íi 
cío se podrá modificar 
nuestro antojo. Pulsa m 
para continuar 


13 


Pulsa en para 


iniciar la partida. 


PROJECILGJ 


Test en Pág. 30 



; Antes de empezar a insta! 


9 J 

los archivos debemos conf 
mar que estamos de acuen 
con los datos que aparecen. 


Pincha otra vez en 


SinAutoananque 


8 Una vez haya terminada la 
Instalación tienes dos opcio¬ 
nes posibles 


Debemos incluir la clave de 
seguridad 


mosen 


El programa de instalación 
nos da la bienvenida, pulsa- 
para continuar 


7 El juego se instalará de for¬ 
ma predeterminada en la 
ruta . p ü e - 


des modificarla pulsando en 
I, Pincha en 


8 

9 


En el menú Inicio se creará 
un grupo de programas. 


El juego ahora empieza a 
copiar los archivos. 


SinAutoananque 


i 


Hacemos doble clic sobre el 


Haz dicen JáaLL y continúa 


icono 


Seleccionamos la unidad de 
: CD-ROMr>|< 

BLADE m 


Ejecutamos el archivo 


l'siaiar 


(onAutoananque 


4 El programa de Instalación 
requiere instalar una tecno¬ 
logía especial... 


_ antes de copiar el juego en el 
ordenador. Pulsa en el botón 
¡ para continuar. 


9 El programa está listo para 
empezar la copia de archi¬ 
vos. Pulsa en 


^ A *Blade* se ha instalado 
I V correctamente y nos lo 
comunica con un mensaje. 


The Edge of Partan* te 


1 


Hacemos doble dic sobre el 
icono 


Seleccionamos la unidad de 
CD-ROM 



AMERICA 


Test en Pág. 32 



SinAutoarranque 


Píase ia 


Ejecutamos el archivo 




CoaÁutoarranque 


Pincha sobre la opción de 


Rapad * 


5 Elige ÍSSUtomQ idioma 

i 


de instalación y pincha en 


Pulsa en 


^ E! archivo Readme.txt 
1 nos da diferentes opcio¬ 
nes antes de empezar. 


Haz dic en !***«> des- 
1 pues de leer todo. 


í=SiSXS¿ 



7 El instalador tiene una ubi¬ 
cación de destino predeter¬ 
minada que podemos cambiar si 
pulsamos 


i 


Hacemos doble dic sobre 
icono rgn 


Seleccionamos lajunidad 
CD-ROM O 


445852 [D:[ 

J Ejecutamos el archivo 


% 

Setup . 


(onAutoananque 


Tras leer el mensaje de bk 
‘venida, pulsa $&****> 


5 La licencia de uso de softv 
re aparece en pantalla. Sí i 
tas de acuerdo, pincha en rn 


6 El programa te permi 
modificar la ruta de insi 
lación pulsando Examinar. 




Juegos 







































































































































































>í estás conforme con todas las 
posibilidades elegidas, pincha 

?n IqUBftO . 


1 Se creará una ruta en el me¬ 


nú de inicio. 




para empezar la 


:opía de archivos. 


THE FALLEN 


Trucos en Pág. 77 1 La. 


SmAi/foomjngue 


i 


Hacemos doble clic sobre el 
icono 


2 


Seleccionamos la unidad de 


CD-ROM 


TH£ FALLÍS 

m 


3 


Ejecutamos el archivo. 


instalad 


on Autoarranque 


Pincha en 


para comenzar. 


5 Acepta (o cambia) el direc- 

1 


torio predeterminado. 




6 Automáticamente se empe- 
zarán a copiar los archivos al 
Jisco duro del ordenador 



MECKWARRI0R4 


Test en Pag. 40 



Sm Amoananque 


i 


Hacemos doble clic sobre el 
icono w^m 


Seleccionamos la unidad de 


£ CD-ROM g 

cu ] . 

^ Ejecutamos el archivo 


INSTALAR. 


íonAi/ftra/Tümgwe 


Pincha sobre el botón 


5 El programa te da ía bienve¬ 
nida. Dale las gracias, pero 
concéntrate en pincha en 




6 Puedes variar la carpeta de 
destino haciendo dic en 
Cambiar ©y elige el tipo de ins¬ 
talación entre dos opciones po¬ 
sibles. O Selecciona la creación 
de un acceso directo en el escri- 
torio O y pincha en ¡nstalarÜ . 



7 A la mitad de la instalación, 
aproximadamente, te pedirá 
que insertes en el lector el se¬ 
gundo CD-ROM del juego. 


■\ Instalación de Consolas 


QUAKEI1I 
TEAM ARENA 


Testen Pag .44 



Sin Autoarranque 


1 


Hacemos doble dic sobre el 
icono 


2 

3 


Seleccion amos la unidad de 
CD-ROM 

BE 

Ejecutamos el archivo 

m 




Con Autoarranque 


Seleccionamos la opción 
para comenzar 


5 Él programa de instalación 
te da la bienvenida (en in¬ 
glés). Pulsa Kso . 


6 Los requisitos necesarios 
para jugar aparecen en el 
cuadro instalación. Pulsamos en 
una vez conformes. 


7 Si estamos conforme con lo 
que dice la licencia (en in¬ 
glés), presiona i r« . 


8 Debes escribir la clave que 
viene en el CD para prose¬ 
guir con la instalación. 



9 Esta ventana nos informa 
que hemos introducido co¬ 
rrectamente la clave de usuario. 


Ih* CD erfsrsj epcw lo be viBd 

COXM 


<| f| El programa de Instala- 
1 V ción ha detectada el di-, 
rectorio de «Quake IH Team Are¬ 
na». Ahora comienza a copiar los 
archivos al disco duro. 


ONI 


Test en Pag. 52 


Trucos en Pág, 66 



Sfn Autoarranque 


i 


Hacemos doble clic sobre el 
icono 


Seleccionamos la unidad de 


CO-ROM" 


Qr*[D:| 


3 Ejecutamos el 
archivo 


Qnfiefcjp . 


Con Autoarranque 


1 idioma de Instalación. 


5 Lee el mensaje de bienveni¬ 
da y pulsa 1 


6 Después de haber leído 


1 atentamente la Licencia pul¬ 


sa en í "S* para continuar. 

7 Pulsa otra vez en > pa- 

i 


Pulsa otra vez en I 
ra continuar. 


8 Confirma ía carpeta de ins- 


1 taladón del juego. | 

C\frdrTmÓtt^iri>'eS0ri 


i La barra nos indica el estado 


de la copia! 


Una vez finalice la insta- 


ii lación, se ejecutará un 
parche de forma automática. 


NBA UVE 2001 


Test en Pág. 54 



Sin Autoarranque 


i 


Hacemos doble clic sobre e 
icono 


Seleccionamos la unidad de 
CD-ROM 


*£ALV£ 

PCCSO) 


Ejecutamos el archivo 




AütcRtJi 


Con Autoarranque 


Haz dic en . 


5 En la contraportada del ma- 
nual tiene la clave del CC 
que debes introducir. 


lw. (KiHi^dgcM h rc4 


Una vez escrita, presiona ; c* 


fiISIBA Live 2001» permite 
O elegir entre tres tamaños 
distintos de instalación. 


Eliges la que más te convenga. La 
ruta de destino, si no la cambias, 


es 


Pulsa en el botón 


1 El programa comenzará a 
copiar los archivos. 




Dreamcast 

1 Abre la tapa del lector pul¬ 
sando el botón EjectOe 
introduce el disco. 



Introducimos un mando 
; de control en el puerto A 
jy encendemos la 
-consola presio¬ 
nando el botón 
I Power O. 



Playstation 2 

1 Conecta el pad de control en 
el puerto número 1 de la 
[(consola y presiona 
i el botón Reset pa- 
I ra comenzar la re¬ 
producción. 



2 Presiona el botón de abrir la 
ba ndeja e introd uce el disco de 
juego. Cargará inmediatamente. 



Nintendo 64 



^ Introduce el cartucho por la 


ranura superior de la consola. 



2 Conecta el mando af puerto 
de la izquierda de la conso¬ 
la. Pon el botón encendido/apa- 
gado© en la posición On. 


PSÜne 

1 Pulsa el botón EjectOde la 
consola para abrirla tapa.ln- 
troduceeiCD ene! lector. 


2 Después de haber cerrado la 
tapa, enchufa el mando de 
la consola en el puerto número 
1 y presiona el botón de encen¬ 
dido. E! juego comenzará la car¬ 
ga automáticamente. 



GameBoy Color 

I Por la ranura trasera de la 
consola, encajamos el car¬ 
tucho asegurándonos de que 
el botón de Power está en la 
posición Off. 



Encendemos la consola pa¬ 
ra comenzar a jugar. 


-,—i-—--- - 


-— ---—--—-— 


NM 


[Juegos 


































































































































Cuando alguien habla de lo divertidas y maravillosas 
que son las partidas multijugador nossueíe’eif^^ití 
horroroso ataque de furia por no tenerla oportunidad 
de experimentar esa sensación. Pero ¿qué pasaría sí 
supierais que por muy poco dinero podéis tener en 
vuestra casa una auténtica comunidad de juego? 






■iFv 

fí 4 

mi 

gü 


E fectivamente Jugar partidas 
multijugador por internet e$- 
i muy bien, es muy excitante y 
¡vertido, pero sin duda es aún 
íejor hacerlo a través de una 
?d locaLLas razones son mu¬ 
ías, pero tal vez la más impor¬ 
tes es que no consumimos 
asto de teléfono y la comunica¬ 
rán entre ordenadores es tan 
íplda que apenas apreciaremos 
i más mínima ralentización. 
Pero si los argumentos ante¬ 
ores aún no te han convencido, 
qué dirías al saber que mientras 
ompites a través de una red lo- 
al, tu adversario está lo sufi- 
ientemente cerca como para 
scuchar tus frases desafiantes y 
ritos de alegría por la inminen- 
* victoria ante sus huestes? 

Si estás decidido, apunta cuá- 
ís son los ingredientes: un HUB 
l ág.94 p ara (jos puestos míni- 
10 , dos cables de red Pág.94 
on dos conectores RJ-4S 
'ág.94 en cada extremo y dos 
arjetas de red PCI Pág.94 (utíli- 
atías en el ejemplo) o ISA 
*ág.94 r que respeten la norma 
themet 10/109 Pág.94. 

NSTALAtlÓN DE LA TARJETAS 

■ Desconecta los ordenadores 
de la red eléctrica y de los 
lonitores, teclados, ratones y 
emás periféricos. 


2 Quita los tomillos necesarios 
(situados normalmente en 
la cara posterior de la CPU 
Pág,94) para acceder al interior 
de la unidad central 


Localiza los stats Pág.94 de 

> expansión de tipo PCh 


(generalmente de color blanco) 
y quita la chapa de metal sujeta 
con un tomillo* 



4 Pincha la tarjeta de red en el 

! 


1 Slot PCI T- 



lepite los pasos 1 a 4 con el 
egundo ordenador para 
tar la otra tarjeta de red. 


6 Cerramos la caja con los tor¬ 
nillos que quitamos en el 
paso 2 y volvemos a conectar to¬ 
dos los dispositivos. 


CABLEADO 

7 Coloca el HUB en un lugar 
accesible y en el que puedas 
maniobrar correctamente. El 
HUB generalmente viene provis¬ 
to con un transformador de co¬ 
rriente propio, aunque existen 
en el mercado otros modelos 
que no lo necesitan. Por tanto, si 
cuenta con una fuente de ali¬ 
mentación, enchúfala. 


8 las tarjetas de red instaladas 
en el interior de los ordena¬ 
dores poseen una salida de as¬ 
pecto similar, aunque no igual, al 
de una toma de teléfono. Conec¬ 
ta allí uno de los extremos del 
cable de redi 


vi %__ 

3BI i Í\ 

1 í ~ "Vá 

f LraafiüM 



i El otro extremo se conecta a 
una de las entradas •- 


que tiene el HUB. Puedes elegir 
cualquiera de ellas. 



m A Los pasos 8 y 9 debes re- 
III petirlos de la misma for¬ 
ma con el otro ordenador. 


CON FIGURAHDO EL SISTEMA 
m ^Arranca el ordenador y, 
I antes de entrar en Win* 
dows,el sistema te alertará de 
que ha detectado un nuevo dis¬ 
positivo de hardware. 


m ^ A continuación te pedirá 
I 4 que introduzcas el CD- 
ROM (o dísquete) que te facilitó 
el fabricante de la tarjeta de red 
con los driver Pág.94. De todos 
modos, pueden darse casos en 
tas que el sistema tenga infor¬ 
mación del hardware que quere¬ 
mos instalar, por lo que el CD- 
ROM (o disquete) del fabricante 
sólo sería útil en caso de conte¬ 
ner un controlador más actual o 
una aplicación específica. 


m n Al terminar, preguntará si 
I 3 quieres reinkiar el orde¬ 
nador, por loque debes pulsar el 
botón ~a~l 


U A! reiniciar aparece una 
ventana en la que 
debemos introducir el Hombre 
de usuario y Contraseña. Si no 
queréis utilizar contraseña 
debéis pulsar la teda tras 
dejar todos los campos vados. 


*| p Después de arrancar, pin- 
I J cha con el botón derecho 
del ratón sobre el icono 


Entorno de ied 


16 


Selecciona la opción 
del menú. 


Ftopedadr; 


m La siguiente ventana tíe- 
I / ne tres pestañas. Cada 
una sirve para configurar paso a 
paso los nombres de los equi¬ 
pos, los privilegios de acceso y el 
sistema de comunicación que 
utilizarán los dos ordenadores 
para conectarse en tre sí. Pinch a 
sobre la pestaña de . 



equipo debe llevar uno. 


Jl(í?íjí)5 
































































I 0 E n |Grtgo de trabas, e s 

I 7 necesario introducir un 
smbre para denominar al gru* 
:> en el cual estarán los dos or¬ 
ladores integrados. Esw sig- 
fica que ambos equipos ben 
impartir el mismo dato en este 
jarrado, para que trabajen con¬ 
gamente. 

Descripción de ai 

PC: 

iduir cualquier comentario 
:erca de, por ejemplo, la fina li¬ 
ad con la que vas a utilizar el 
Cenador: quién es el propieta- 
o, el usuario habitual, etc. 

Ahora pincha sobre la 

pestaña Contrcí de acceso 

marca la opción que viene por 
efecto* Esto es, Control del 
:ce$o a los recursos. Esto te 
emitirá disponer, mediante 
jntraseñas, del acceso a fos 
eriféricos instalados en la red. 





sirve 

para 


| 3 Por último está la pesta- 
ZÁ ña CatfigMáón En ella 
oarecen diversos elementos 
jnque solo nos vamos a centrar 
i eí que se refiere al protocolo 

CP/lP Pág.94 *- 

radas a este protocolo se po* 
rán comunicar los ordenado* 
ís, permitiendo así el traspaso 
e ficheros y compartir, según 
s necesidades de cada usuario, 
eríféricos tradicionales como 
npresoras, escáner, lectores de 
D-ROM, unidades de almace- 
amiento,etc. 



— 1 — I - -I 





Una vez marcado 
m 5 (haciendo un solo clic) 
ebes -pinchar en el botón 
l...üAü. 1 ü para acceder a 
jnfigurar algunos parámetros, 
parecerá una nueva ventana. 



Marca 


la 


opción 


Inmediatamente se activarán 
dos campos nuevos. 


25 


En el primero de ellos, Di¬ 
rección IP«:- 


debes escribir los siguientes nú¬ 
meros: 10.0,0.1. Éstos forman 
parte de lo que es, en sí misma, 
la dirección que tendrá el orde¬ 
nador dentro de la red. En el otro 
equipo el número que debes te¬ 
clear es 10,0,0.2* 




En el segundo campo, 

máscara de subred» — 


Pág.94 r hay que escribir 


255,255,255.0, y se trata de un 
parámetro que indica al orde¬ 
nador la cantidad de equipos 
que podrían conectarse simul¬ 
táneamente a la red (en el otro 
equipo deben aparecer los 
mismos números, es decir 
255,255,255.0). 



Tras escribir las direccio¬ 
nes IP pulsa sobre el bo¬ 


tón I . 


28 


de 


En la siguiente ventana 
vuelve a pulsar el botón 


29 


El ordenador te pedirá 
que remides el equipo. 


3 0 Durante el proceso de 
5 V arranque del ordenador 
aparece una pantalla en la que 
te pide que introduzcas el nom¬ 
bre de usuario y contraseña. 



Estos campos no tienen la me¬ 
nor relevancia para la red, pues¬ 
to que sólo sirven para dar acce¬ 
so a distintos usuarios aunque 
éstos tengan distintas contrase¬ 
ñas. Para la red que estamos fa¬ 
bricando, existe la posibilidad de 
incluir cualquier nombre y con¬ 
traseña sin que por ello aparezca 
el peligro de no tener acceso a 
determinados recursos compar¬ 
tidos de la red. 


COMPARTIRLOS RECURSOS 

Una vez dentro del escri¬ 
torio de Windows,debéis 
pinchar con el botón derecho 
del ratón sobre el icono: 


Enlomo de red 


Elige la opción . 

Pincha sobre el botón 

CefTtwrti t tr.txext&z , 

Sí además contamos con una 
impresora conectada a uno de 
los equipos, es posible ponerla 
al servicio de la nueva red para 
utilizarla desde cualquier 
ordenador. 


Pincha con el botón de¬ 
recho del ratón sobre la 
carpeta creada y elige la opción 
del menú emergen¬ 
te que aparecerá sobre la nueva 
carpeta y . Para llegar al paso 41 
directamente pincha en cw**: . 






% 3 Marca la opción Permitir 
55 que otros usuarios ten¬ 
gan acceso a mis archivos •:- 

Después, pulsa E 



34 


Vuelve a pinchar en el 
botón! 


3 C Inmediatamente el siste- 
5 3 ma te pedirá el disco de 
Windows. Introdúcelo en el lec¬ 
tor de CD y pulsa I 


3 El ordenador debe reini- 
50 ciar el sistema: pulsa el 
botón [A apto . 

3 ^ Al entrar de nuevo en el 
5 / sistema, pincha en el bo¬ 
tón inicio, Programas y ejecuta el 
programa Explorador de Win¬ 
dows. 


40 


Selecciona la pestaña 

Comp artí . 


43 Señala pinchando con el 
I ratón las casillas Com¬ 
partido como:ty Completos — 



Debéis tener en cuenta que fa 
opción Lectura sólo te dejará 
leer los datos y trasportarlos al 
otro ordenador para modificar¬ 
los, lo que excluye la posibili¬ 
dad de efectuar variaciones so¬ 
bre el original. 



Pincha en 
después, en . 


y* 



Entra en el menú Archi¬ 
vo, Nuevo y selecciona 




Aparecerá un directorio sin título 
3 | q Ue puedes 
llamar, en esta ocasión, 
^ p^l .Abre el contenido de 
la unidad C desde Mí PC, en el 
escritorio de Windows. 


43 A! entrar en el explora- 
5 dor de Windows podrás 
ver,en Entorno de red*r- 


al otro ordenador (PC 1) y den¬ 
tro, compartida,la carpeta Prue¬ 
ba y. A! no haber restricciones se¬ 
rá posible leer y modificar 
cualquier fichero. 



, 1 COÍ 4 

—i 

I ; 


1 


Las cuentas claras 


El coste de los materiales pa¬ 
ra montar una red local varia, 
como siempre, en fundón de 
la calidad de los componen¬ 
tes. En el ejemplo descrito 
anteriormente basta con ad¬ 
quirir un par de tarjetas de 
red PC110/100, cuyo cos- 
^ te ronda las 4.000 pese¬ 
tas cada una. 



í Los dos cables de red, 


con sus conectores RM5 

ya grimpados Pág.94 están 
en el mercado a un precio de 
1.000 pesetas los dos. 



Por último, una de las panes 
más importantes y delicadas, 
el HUB,se acerca a las 10.000 
pesetas en los modelos para 
cuatro ordenadores. 



menos de 20.000 pesetas es¬ 
tamos adquiriendo unos ser¬ 
vicios que, hasta hace muy 
poco tiempo eran impensa¬ 
bles en el ámbito doméstico. 


Pero sobre todo... UU6ARJ 


No escapa a nadie la emo¬ 
ción que supone tener a un 
adversario (conocido para 
más señas) a nuestra espal¬ 
da, ávido de venganza por 
las derrotas sufridas y que 
intenta superamos en el 
marcador. Y es que todo ese 
paraíso de partidas multiju- 
gador que siempre has soña* 
do es posible con una mo¬ 
desta red local. 



Juagas 

















































































































































Actualizaciones para juegos PC aparecidas recientemente (parches) y las ultimas 
versiones de los controladores para tarjetas de vídeo y sonido (driver) 


En esta sección mostraremos 
mes a mes los parches Pág.94 
de los últimos juegos distribui¬ 
dos, además de una serie de úti¬ 
les direcciones de internet con 
los driver actualizados para las 
tarjetas de vídeo y sonido más 
comunes del mercado, sin olvi¬ 
darnos de aquellas que están 
menos extendidas. 


El criterio usado para incluir esta 
selección se basa en acercar at 
lector la información consegui¬ 
da en la propia página web de 
la distribuidora del juego o, en 
su caso, de la compañía fabri¬ 
cante. De este modo, con sólo 
echar un vistazo en la sección, 
será posible disponer de la in¬ 
formación suficiente para cono¬ 


cer de primera mano si vuestro 
dispositivo tiene software ac¬ 
tualizado. Las ventajas que os re¬ 
porta haceros con actualizacio¬ 
nes son muchas y variadas. En el 
caso de los juegos el rendimien¬ 
to mejora espectacularmente 
reduciendo los errores, mientras 
que el hardware gana, sobre to¬ 
do, en compatibilidad 


Últimas Novedades * Juegos de PC } - - --- 

1. America Ko Peace Beyond the Une! ■ Data Setter E^'Sofabón de 

jíTtpy/wwwjdatabed^e*convfrarneMai^ 01 ¿p 

2, CivilLiation: Cali to Power II- Proein'Mejoras ger^Jes{4M3).ñedirige a otra web 

bTTpry/>i^WJOPiT4^ÍCNT\ 3 ^ 

3* Colín Mcrae Rally 2.0 * Proejo ■ Mejoras grafio* en é modo mJtijugadGf (iBSM3).ftedirige a otra web, 

4. Coma nche- Ho k u m * Dramk Mu^iroedia ■ Gnco misione* nuevas [3,72M8h 
ftp7flTpAanikcdnVpuW cScwnk^'CHPrLd^^íe 

5. Deux EX ■ Proeifi* Mejoras en la opbón multyugador (36MB).Retfinge a otra web. 
httpV/wvwgaraspycom/anic^ 

6. Flight Simulator 2000 * Microsoft' Mejoras ranas (7,37 MB). 

http7/do*mk>edmiaT3s*ft_cc^ ch/2. OtvW9ScStsZCCO_st d _ l: póa:e2 b EXE 

7. Flight Simulator 2000 Profesional Edrtion - Microsoft * Mejoras rañas (9.3M8), 
hTtpy/óovmkjadjTiMTúsoftjcof^^ 

8. G i a n t s: Citizen Ka bu to É Virgin - Acruaizadón a La versión \2 (1MB), 

hnpy/tf^-gántsdrÉentebutOLC^^arBd&aniabUtttfd^^ I 2.eie 

9. Groudv Dinank Mdtkneda - Sokídón de problemas ron Windows 95/2000 (306KB). 
ftprj/ftpiánamíc^om/pub, 1 ^ 

10. Hormigas' Fñ#ndwaro*Actualaadófi alaversión 1.04 (1MB). 
htTpy^>™Ír>erv¿wa/<.K/de*ca^ 

11. Insane* ProedfMejoras en bopdónmultiiuqadofííó^ 

http-7/A^xodefrasteiT com/nsarWinwnepatttiiim 
12- Kingdom Under Fire * Friendware * Mejora la opdón mutaÍjgadorP^SlíB). 
h up yftvmwJrierataftj ev , descargi |, p^ch««;Xj fEng 1 OSiXE 

13, U Fuga de Monkey Island - Electronic ku ■ Soiudón de proWenias {134MfiL 
httpJ/^^.éectnxika rtses/pardWMonJceyU pda i e _ ESP-bp 

14, La Prisión* DtnamkMultime&a' Mígraóón completa dé sistema de red ÍZ65MB). 

ftpy/ftp,dkrLarr^conv'p^^ 16feb,Me 

15, NHL 2001 * EtetfronfcAm España'Mejora bopoónrrul^ 
httpy/www.espana.ea.cofTi.W at* dectroci’cars.es.'pa rches/nhl2001 ,/nhQOOt _parch1_03XTí 


16, No One Lrves Forever * SectronicArts España-Mejora de opdónmiitijuqadofíl4M3K 
ht^yAv^.elear^ icarts^parches/r>olf'NOLRr pdat eOÜ 1 e*e 

17. Oro y gloria: Ruta hada el Dorado* ubiS<^'Sokjtíóñ deprobiemís(4Oii0K 
httpy/Wwjibdoft^^patd^'materiaLTatch^éZOsur^tZOmastei^ZOPCsp 

18* PC Fútbol 2000 * Dinamk Mufáme&a * Jxcuafeadón a kwkfmF I-SÍLISMS). 
ftpy/ftpj£nam*Lco^ lodd'PCfACT. e*e 

19. PC Fútbol Selección Española Europa 2000* D«arn¿cM.'Compaítfcffid^ 
ftpy/ftpjdinamícconV^ 

20. Primera División STARS - Otáronte Ara Bpaña * Hueras atacadores Í2J5MB. 
h np y/www, electronicara. es/ parche*/ sta r*20Ü1 /StarsUpdate.&e 

21. Pro Rally 2001 * Ubi Soft * Solución de problemas (2,05MB), 
hitp7/ww-A ub<so(l«/patd^es/rriateriaL^^ .1 

22. Red alert 2- Bectronk Ara España - Hueras raracttñi^tas (23MB). 

bnpy fiVrt - rt.e(ecTTuf.k^r^ COíen.exe 

23. Red a le rt 2-Bearociic Ara España* Huevo* mapas (235KB), 

b vq>j /*y™ ,ele^juniam,ei r ^ WAPPAC K3 jtxt 

24. Resurrection - Dinamic Mdttattía * Krvetedetfcfiaitad IH6KB1. 

ftpy/ftpi cfewmcocifri ; puhdcwnk^ tMe* _Ctík*ift*ldp 

25. RogueSpear; Urban Operations * Ubi Soft ■ Solución de problemas (265MB). 
http .//www.u btócft .tai pat ches/ ma ferial/ pa -tbeurbanopsjbp 

26. Shogun: Total War* Electronic Arts España -Soludón de problemas {5Í3MBJ. 

httpy/wvwjelectronica^^ 112sp¿p 

27. Squad Leader * Proein - Actualiza a la versión 1.1 (!,7MB].Red¡ñgea otra web 

ftps/jfci TemetJia*bn^ c ccv'a nonftp. patches. squad Je ader 101 .ck 

28. The Age of Empires * Microsoft* Dorantes mejoras 06MBL 
httpy/wv™jnkrosoft_c^download3oegc^a9e2upa-spaeíí 

29. Tiger woods PGA Tour 2001 * Bectrarx Am - MtjoraalgtAK aspectos para 'jíóptino rerafn^mo (2J9ME). 
httpy/wwwespaniea-Corrv^download^iOO 1 _patch 11 £x£ 

30. TZar'FX Imeractive -SoAídón de probiemasen la nstabdón (4S2KB), 
httpy/www^gsía«tcom/mfc4ZeJíe 


Tarjetas de Vídeo 

1. Hercules, Serie 30 Prophet • venido 732 <M 14 de Mam de 2001050MB). 
hup^/rqjJ^e»ora/«)dee/exe/NViOIASASED/d3dp-$i(-732.exe 

2. Matrox Millenium 6200 PCI • Versión 533.006 dei 23 de Enere de 2001 (44MB). 

frpy/ítpjnatroteom/pub/roga/arc^^ /w2k_533 Me 

3. Cfí^S*(^TNTyTm/GeForc*/Geíor^ C3.1V£ 

ftpV/62109.143,69/pub/creativí/drivefS/3dt/3dbíxdrv_650.«xe 

4. Creative 3D Blaster Banshee * Versión 1.10 del 27 de Agosto de 1999 {1G4ME¡. 
ftpy/62.1B9,143,69/pubycr«^drive^Odb/3dbb9xup.exe 

5. ATI Serie Rage Pro/Xpert AGP/PQ' M» 4112560 21 de M^de 1999C?3*M8 í 

hTtpy/dr^atiiechxa/dnversA^ 

6. 3dfx Sene Voodoo 3 3000/2000, PCI/AGP * Wrsión1i)7j00delK)de,Ho™mtrt 
ftpy/ftpl Jdftconv drivers/voodooJM- w9x-1 .Q7,00.eie 

7. 3dfx Serie Voodoo 2 * (Driver genérico) Véroóo 3.02.Ü2,dd 27 de Enero de 2000:220M3). 
ftpy/ftp2Jdfiuonydriver5/TOodoo2/v2-wnt4-3.()2.02 r ert 

8. 3dfv Serie Voodoo Rush-g»éñ»l VtoiáolB 19» H J6UBI. 

ftpy/ftp2.3dfx.cwTydriYers/Y(^ 3,e« 

9. S3 Diamond Vtpper E1Z20O- Vérsíón 4.I2J)1.9007-951 M dd 26 de Junio de 2000 [2,17MB). 

ftpy/ttp.diarrx>fvdjTm.com/putydí4play/np<i^pef„!l í vipenrwn9T_95103.exe 

10. ATI Serie Radeon ■ Versión 4.12 J056 del 19 de Septiembre de 2000 para Windows 98/ME (12,14MB), 
httpy/driverJD.com/drivefS/wnw,w98_radeon_4_12_3D56.eie 


IMPUTTH HOT JUEGOS w puede garar&v que. trassu pubiraÓM. 


— Tarjetas de Sonido 

1. Creative Sound Blaster Series Uve! • Última versión del 26 de Mayo de 2000 (5,42MB;. 
fip^/62.1$9.143.69.^ub/ae4iive/dtive<s/sólrve/sUw9i!Up.exe 

2. Genius SoundMaker Live • Versión ÍMW 9 í »5 del 25 de Abril de 2000 (1.75MB). 
http'//vmw.genius.l^.de/dri¥tr/MULmED^w95Leie 

3* Terratec SoundSystem DMX Xfire 1024 * %sta4j06i)(l2S£5 óri lldehwertie de 2000 (tyfflB). 

; frpy/ftp. térra tecLde^^reiber/xfire/xfi re_w9x_ fuíLeze 

4. Vi deolog i c So nic Fu ry * Versión 4.12.01. 4073-291 a del 8 de Diciembre de 2000 (27JM3). 
ftpyrftpLrideologicctxn/PlJ B/P^ODUOS/SFury/DrivervWwírroMe 

5. Guiilemot Maxi Sound Fortísimo • Veraón ZOOB para Wítf5/9Bdeí SdeNoñembte de 1999 [4J2MB: 
httpyrftpiguiilemotxom/rorfent/souod/msfixtíssiíThj/dfor^ 

6. Gu i I lemot Ga m e Theater X P * Versión ZOO del 12 de Febrero de 2001 ( 14,41 MB). 
httpy/ftpUwajles.com/souníi r eit^GTXFi1)fGTXF-9X-200,EX£ 

7. Diamond Monster Sound MX300 * Versión 1.02 deíll óe Febrero de 1999 (14,4MB). 

ftp >')11ZLd!3^>^^ó^vTLCCíT\' , pyb. ' rrj60Q ; rr»oníTeoc>urid_ rrjt3CO-102raWri«rjexe 

8. A-MAX SoundMax SP-801 Forte Media * Última versión del 23 de Marco de 2000 (1,93MB). 
httpy/wwwjma3diLcorT^ f dowril/S0l_enqñp 

9. Creative Sound Blaster 16 / 32 /AWE 64 PCI * Wrsón 16 deM3 de Noviembre de 199BG18KB). 
ftp^rope,a^atiYe.com. / p<ib/GeatjY^dÍYerVsbl 6awt/sbnr9rupexe 

10. Leadtek Winfast 4X Sound ■ Versión 1.93A del 12 di Sep^embre de 2000 (1 MB). 
ftpy/ftpJea<ftelLcom.tw/«deo/4isourxl^73a^ .93acupdzip 
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Envíanos tus dudas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Los Expertos Responden 
U Pedro Tetxeira, 8 ■ 5* planta 
28020 Madrid 
Correo electrónico: 
Éxpeftos,Qíjuegos ?hobbypress.es 


la nevota se reserva ri derecho a resu¬ 
mir tos mensa jes por cuestión de espa¬ 
cia Confiamos en vuestra comprensión. 


l Procuraremos resolver desde esta 
| sección consultas de índole técnica 
! acerca del funcionamiento de jue¬ 
gos y de las distintas plataformas* 
Para que dispongáis de algunos 
j ejem p los sob re q u é cu estton es va- 
í mos a tratar aquí, hemos plasma¬ 
do, algunas materias que nos han 
| surgido durante el proceso de ges- 
í ración de este primer número y 
J que creemos interesantes. 


JN PARCHE A TIEMPO 

-le adquirido hace po¬ 
lo el juego «América 
Jo Pea ce Beyond The 
.ine!& de DataBecker 
jero tengo algunos 
>roblemas para jugar 
lorrectamente.En prí- 
ner lugar, los videos a 
reces se ralentizan, ha- 
liéndose tediosos y, en ocasio¬ 
nes durante el desarrollo del 



juego f sue!e bloque¬ 
arse cuando se car¬ 
gan las clasificacio¬ 
nes* 

Nacho Hernández 
(redactor) 


Dato Becker ha re¬ 
suelto este problema 
con la aparición de un parche 
que podrás encontrar en la di¬ 
rección www.databecker-es. com. 


| a fz t 


:n esta sección aten 
ros nos hagáis sobre 
mía sección que sea. 
umido algunas car 



deremos las consultas que todos voso- 
cosas publicadas en nuestra revista, sea 
Al tratarse de un número uno, hemos re¬ 
tas totalmente ficticias que hacen re- 
érencia a conten idos de este ejem piar y con las que hemos pretendi¬ 
do a barcar diversas cuestiones de interés. A partir de ahora, contamos 
:on vuestras aportaciones, deseosos de contribuir a resolver todas las 
Judas dando cobertura a las inquietudes de los Sectores. 



Qué Locura de Testí 

¡Por qué habéis buscado un sis¬ 
ma tan complicado para hacer 
os Test? ¿No seria más fácil iridi¬ 
ar solamente las puntuaciones 
inales? 

Enrique García (maquetador) 


Aunque al principio el Test puede 
'Q$u$TQr*por e! número de dalos y 


porque es diferente a b que se pu¬ 
blica en otros revistas, lo cierto es 
que es el único modo de explicar 
en detalle el porqué de codo no- 
ta. Coda puntuación parcial es 
consecuencia de la puntuación 
que el juego ha obtenido en ca¬ 
da aporrado de ese grupo, y no 
de la opinión subjetiva de ía 
persona que ha hecho el Test. 
Buscar un sistema universal y 
ío más objetivo posible ha si¬ 
do lo base que nos ha llevado 
" a desarrollar este sistemo i £h 

cualquier coso, si no te apetece en¬ 
trar en el detalle de cada aparta¬ 
do , siempre puedes consultar la 
nota final que, con las claves de co¬ 
lor del semáforo, de un sólo vistazo 
te permite identificar ia calidad dd 
juego. Si tienes dudas sobre cómo 
interpretar el Test te recom enda¬ 
mos que leas la explicación deta¬ 
llado que hemos incluido en el or- 
tículodela0Pág^ 




«METAL 
GEAR S0LID2»: 

LA ESPERA 

¿Es cierto que 
«Metal Ge- 
ar Solid 2» 
para PS2 va 
retrasarse? ¿Hay fecha 
definitiva de lanza¬ 
miento? ¿Podéis re¬ 
comendarme hasta ! 
entonces algún juego pa¬ 
ra PC que sea parecido? 

Gustavo Bemaldo (redactor) 


Envíanos tus quejas a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
Computer Cab reos 
U Pedro Teixeíra, 8 5* Planta. 
Correo electrónico: 
Qbreos£Hjuego5#hobbypressjes 


traducido? Si no sabes inglés es¬ 
te simulador no se puede jugar, 
así de sencillo, ios textos y las 
voces son fundamentales. 

Santiago Tejedor (redactor) 


Después de escuchar numerosos 
rumores sobre un posible retraso 
de «Meta! Gear Solid 2*, Konami 
ha confirmado finalmente su 
aparición para las próximas navi¬ 
dades. Si tienes también un PC, el 
programa de acción «Projetc I. G.h 
puede ser uno buenaaltemativa. 
No es igual pero... 


NO SE PU EDE VOLAR SIN MANUAL 

Recientemente he adquirido «B- 
17: The Mighty Eighty», un sen¬ 
sacional simulador de vuelo es¬ 
tratégico de la Segunda Guerra 
Mundial. El juego tiene una pin¬ 
ta increíble, además iba a poder 
verlo con todos los parámetros 
de configuración al máximo 
puesto que actualicé mi ordena¬ 
dor hace poco. Pero cuando por 
fin me dispuse a instalarlo ob¬ 
servé que todos los menús y 
pantallas del juego están en in¬ 
glés, tanto los texto como las vo¬ 
ces. Comprobé que en la caja ve¬ 
nía especificado únicamente 
'manual en caste!íano'¿Pero có¬ 
mo es posible que no haya sido 


Puestos en contacto con Rroein , 
el distribuidor de este título, nos 
ha confirmado que por ser un gé¬ 
nero minoritario, su expectativa 
de ventos es muy bajo, lo que no 
permite rentabilizor lo inversión 
que supone su traducción al cas¬ 
tellano. Én COMPUTER HOY JUE¬ 
GOS creemos que, aunque sus ra¬ 
zones económicas son legítimas, 
nojustifican ercastigo'al queso- 
meten al usuario ya que lo ausen¬ 
cia de traducción devalúa en 
gran medida la calidad del pro¬ 
ducto, sobretodo, si es tan nece¬ 
saria como es el caso. La clara ad¬ 
vertencia en lo caja debe ser 
tenida en cuenta a la hora de de¬ 
can torse por uno a otro juego. 



a Jofj Le clore 



Películas de Juegos 

En la sección Magazine hay un 
pequeño cuadro en eí que se ha¬ 
bla de la película basada en la sa¬ 
ga «final Fantasy»*¿Vaís a hacer 
algo similar a “Tomb Raider'? 
¿Trata esta sección sólo de cine? 
Carlos García (maquetador) 


En la sección Magazine abordare¬ 
mos temas diversos relacionados 
de una u otra forma con los jue¬ 
gos. Realizaremos reportajes so¬ 
bre tecnología, cine o ferias de vi¬ 
deojuegos entre otras mucha 
cosas . Con respecto a hacer un re¬ 
portaje sobre ia película de Final 
Fantasy, nos parece un film muy 
interesante y es muy probable 
que nos pongamos a trabajar en 
ese artículo. 


Las Opciones Multijugador 

¿Porqué no hacéis ningún tipo 
de valoración en el test sobre las 
características on-line o de red 
de un videojuego? 

Pablo Leceta (redactor) 


Es demasiado complejo y poco 
fiable evaluar el funcionamiento 
de un juego en red, además de 
equiparar todas los posibilidades 
distintas en la rabia de Test. 
¿Cuántos jugadores a ía vez ad¬ 
mite? ¿Cuántos en red, cuántos en 
el mismo PC y cuántos a través de 
internet?¿TCPAP o IPX?¿Soporta 
cable serie? No sería posible valo¬ 
rar una combinación tan amplia 
de variables. Además, en la prácti¬ 
ca, la calidad de los juegos en mo¬ 
do multijugador depende en su 
totalidad de la velocidad de cone¬ 
xión, y ésta puede cambiar, ade¬ 
más de estar condicionada por 
muchos factores ajenos al simple 
hecho de observar el juego * 



¿Mucho Tiempo No*,.? 

¿Cuánto tiempo podéis invertir 
en la realización del comentario 
de un juego en el laboratorio? 
Javier dd Val (Sistemas) 


Es variable y depende principal¬ 
mente de la complejidad y tipo 
de juego, pero también de lo di¬ 
ficultad que se nos plantee a le 
hora de realizar los Test Siempre 
vamos a procurar asegurarnos 
de que el rendimiento del juego 
responda, únicamente, al hard¬ 
ware del equipo. A veces es ne¬ 
cesario proceder a la descargü 
de un parche desde una direc¬ 
ción de internet o probar distin¬ 
tas formas de configuración. 


Juegos 




Escribe tus críticas, 
sugerencias y opi níones a: 
COMPUTER HOY JUEGOS 
tartas a la Redacción 
Ü PedroTeb£eira,8 - 5' planta 
28020 Madrid 
Correo electrónico: 
QrtasCHjyegosíhobbypriessjes 
Fax:9G21517 98 


La revísta se reserva el derecho a resu¬ 
mar o extractar tos mensajes por cues¬ 
tión de espado. En tal caso confiamos 
en vuestra comprensión. 


¡Juegas 
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iutmI 3 D_I___ 

ístema estándar de sonido 30 {Ha¬ 
lado de entorno} desarrolla do por la 
impartía Aureal Semiconductor Inc. 
ara sus tarjetas. 



5 la cantidad de almacenamiento 
lás pequeña que puede procesar el 
rdenador. Utiliza dos Orneos va lores; 
y l.lln Byte son 8 Bits. 

ablaSa ria __ 

s el utilizado para comunicar distírt- 
*s equipos a través de dos conectó¬ 
os de 9 pin. 

ables Red '.’v.ffli 

eso físico de unión entre los distin- 
5 S ordenadores a través de los que se 
■ansmite la información. 



:hip 


equeña pastilla de silicio que contie- 
e miles de transistores y componen- 
?s electrónicos que trabajan juntos 
ara lograr una función determinada. 


¡ombo _ / 

inídades de CD capaces de leer y re- 
onocer CD-ROM, DVD-ROM, grabar 
D vírgenes y CD-RW. • En #1 aparta- 
o de juegos, se habla de combos 
uando para realizar un golpe o moví- 
tiento especial es necesario una 
ombinatíón de tedas o botones. 

s el cerebro del ordenador y se trata 
e un circuito integrado de silicio que 
encentra la mayor parte de su capa- 
tdad de cálculo. 


Dfrect SD_ 

übrena de Microsoft que permite 
manipular y representar gráficos en 
3D de forma muy sencilla. 

PtracIX 

Librerías de Windows diseñadas por 
Microsoft con la finalidad de hacer 
funcionar todos los periféricos y dis- 
positivos vinculados a todas las apli¬ 
caciones multimedia y de juegos. 

Disco Duro 

El principal dispositivo de almacena¬ 
miento usado por el ordenador. Está 
compuesto por varios platos super- 
pu estos y sepa ra dos, recubiertos de 
un material magnético y protegidos 
por una carcasa. 

Dispositivos de juegos 

Periféricos conectados al ordenador o 
consola que tienen la finalidad de ha¬ 
cer más real, cómoda o sencilla la ex* 
perientia de juego. 

Dolby Digital 

Sistema de codificación digital esté¬ 
reo de audio. 


Driver 

Pequeño programa que permite al 
sistema detectar y soponar un dispo¬ 
sitivo cualquiera. 



Sistema estándar de sonido 3D (Ha* 
mado de entorno) desarrollado por la 
compañía Creative Ubs para sus tar¬ 
jetas. 

Técnicas 3D que nos permiten experi¬ 
mentar una completa sensación de 
inmersión en un mundo virtual. 



Es la tecnología para redes locales 
más extendida tanto en el ámbito do¬ 
méstico como en el de la empresa. 


Física de jos Objetos _ 

Leyes físicas emuladas por los progra¬ 
madores en su código para fabricar 
los movimientos y sus reacciones so¬ 
bre los elementos del juego. 



Librería de representación de Imáge¬ 
nes tridimensionales desarrollada por 
3dfx Interactive para optimizar el ren¬ 
dimiento de sus tarjetas aceleradoras 
con chip Voodoo. 

Grfmfiadg_ 

Modo de fijar a los extremos de un ca¬ 
ble dos conecto res de una determina¬ 
da norma. 



Pistola óptica diseñada por Harneo 
para su saga de juegos «Time Crisis* 
de Playstation. 


Hardware 

Es la parte física de un ordenador,to¬ 
dos sus componentes materiales. 


Hub 

Punto de conexión común entre va¬ 
rios ordenadores o redes. 



la inteligencia artificial en un juego 
es e! código creado por el programa¬ 
dor que rige el comportamiento de 
los elementos ajenos al jugador. 

IEEE -1394 (kU N K) 

Puerto de entrada/salida de datos di¬ 
gitales al que podemos conectar, por 
ejemplo,cámaras de vídeo DV. 

j KM 


L)JC£Í-£)JJ£J/¡C3) 


No hay nada como saber en todo momento a qué nos 
referimos con cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revis¬ 
ta hacer del lenguaje un impedi¬ 
mento para la lectura, siempre 
aparecerán términos que van a 
necesitar una breve explicación. 


Aquí tenéis todos los que en este 
primer número hemos seleccio¬ 
nado por su especial importan¬ 
cia Jodos los meses, aquí, la ex¬ 
plicación a vuestra dudas... 



Es el lenguaje de símbolos, iconos y 
menús al que podemos acceder 
desde la pantalla para controlar 
todas las opciones disponibles de un 
juego. 



Protocolo utilizado por Windows 
que le permite entenderse con 
otros orden adores conectados a 
una red local. 


Arquitectura Estándar de la Indus¬ 
tria. Es el más antiguo de todos los 
tipos de ranuras de expansión de 


PC. 


Librarías ... 

Conjunto de utilidades, funciones o 
rutinas ya preparadas/ a disposi¬ 
ción del programador cuando está 
desarrollando un código. 


Máscara de snbrad 

Parámetro que determina el limíte 
máximo de conexiones posibles 
que va a permitir una red de orde¬ 
nadores. 



Abreviatura de la palabra Mega by¬ 
te. Es el sistema de medición de me¬ 
moria y dispositivos de almacena¬ 


miento más usado en informática y 
videojuegos, i Mega byte equivale a 
1,024 Ki!obytes,y un Kilobyte a 
1.024 Bytes. 

‘Memoria 

Lugar donde el sistema informático 
almacena la información y carga los 
programas para su ejecución. 



Mega hercio. Un millón de hercios o 
ciclos de reloj por segundo. Unidad 
de frecuencia que se usa para medir 
la velocidad de la CPU de un orde¬ 
nador. 

MIDI 

Interface Digital para Instrumentos 
Musicales es el protocolo empleado 
para la conexión de instrumentos 
musicales que permite grabar,com¬ 
poner y reproducir melodías a tra¬ 
vés de un sencillo lenguaje de notas 
universal. 


Motor 3 D 


Es el corazón de un programa que 
hace posible el funcionamiento grá¬ 
fico de un juego. 



Formato de compresión de archivos 
de música. 


Multitap_ 

Dispositivo destinado a permitir que 
cuatro jugadores compitan en Ea 
misma consola con otros tantos pad 
de control. 



Lenguaje de programación orienta¬ 
do a los gráficos 3D, y que se ha con¬ 
vertido en un estándar. 



Proceso de configuración de un sis¬ 
tema, dispositivo o programa para 
que rinda al máximo de sus posibili¬ 
dades. 


Parche 


Prog ra ma q u e depura, corrig e y eli - 
mina cualquier error en un juego de 
PC 


ra 


Conexión de componentes periféri¬ 
cos. Es el sistema de conexión entre 
el procesador y los elementos unidos 
a él a través del bus. 



Perspectivas da Cámara. 

Los distintos ángulos que tenemos a 
nuestra disposición para seguirla 
acción de un juego. 


Plugand Pla v •• —V' 

Tecnología usada porWindows que 
permite detectar el tipo y modelo de 
dispositivo para hacerlo fundón a r 
en el mismo instante de conectarlo. 


Juegos 




















































































ri el apartado gráfico es la superficie 
llana representada por 3 vértices que 
arman un triángulo. 



torma de conexión para teda dos y 
atones utilizada por los ordenadores 
abrcados por IBM a finales de los 
«ños ochenta. 



’uerto de Joystick M 

Atoado en la parte trasera del orde- 
iador r es posible conectar distintos 
jeriféritos a nuestro PC. 

>nerto de 

’uerto de entrada/salida de 9 pin al 
juetradicionalmente se conectaban 
ds ratones. T 



Random Access Memory o Memoria 
de Acceso Aleatorio. La memoria RAM 
es, junto al procesador, una parte fun¬ 
damental del ordenador. Del tamaño 
de la memoria RAM depende, por 
ejemplo, el número de programas 
que se puede ejecutar a la vez o la ra¬ 
pidez con que va a rendir el sistema y 
las a pl ioadones vi ncula das. 



El resultado final de un trabajo de di¬ 
seño 30 que se utiliza en videojuegos 
para representar escenarios o ele¬ 
mentos de pantalla que no necesitan 
animación. 


Acción de reiniciar el ordenador. 


BwitWn __ 

El concepto de resolución sirve para 
saber el grado de definición de una 
imagen en pantalla y está estrecha¬ 
mente relacionado con la capacidad 
del hardware de la tarjeta gráfica o 
monitor. Se expresa como una magni¬ 
tud dada en puntos de ancho y alto. 


Norma para designar conectares de 
red, parecidos a los del teléfono pero 
diseñados para ocho cables. 


sourr. 

Norma de conexión de audio/video 
utilizada en televisoresJambién se la 
conoce como Euroconector. 



Zócalos de plástico y contactos metá¬ 
licos en su interior situados en la pla¬ 
ca base de un ordenador que sirven 
para conectar otras placas electróni¬ 
cas y ampliar,así, la capacidad de 
operaciones a realizar por la CPU. 


Sonido 3 P _ 

Es la capacidad que permite a un srs- 1 
tema de audio posidonar los distintos 
objetos de un juego según su locali¬ 
zación en el entorno tridimensional 
que pretende recrear 


Tarjeta Gráfica 



Tarjeta de expansión que convierte 
los datos digitales en imágenes que 
se visualizan en el monitor. Las tar¬ 
jetas gráficas se diferencian entre si 
tanto por la velocidad con la que son 
capaces de visualizar las imágenes, 
como por su resolución. 


TCP/ 1 F 


Protocolo de Transmisión y Control. 
Sistema de comunicación utilizado 
por ordenadores de una misma red 


MAS INFORMACION 


Tecnología Óptica 

En ratones, es el sistema de sensores 
capaces de detectar el movimiento 
deí dispositivo sobre cualquier su¬ 
perficie a través de un haz de luz. 

Textura 

Es el gráfico que se aplica sobre un 
polígono. 

Tiem po Real ___ 

Juego que desarrolla su acción sin 
cortar los tiempos intermedios entre 
secuencias distintas,tomando Las de¬ 
cisiones a la vez que lo hace nuestro 
adversario. 

BHHMiRNi 

Universal Serial Bus.Puerto de cone¬ 
xión para periféricos diversos, desde 
ratones a dispositivos de juego y que 
tiene la virtud de ser más rápido que 
cualquiera de los otros puertos de un 
ordenador. 

vocftsSIHHHHi 

Número de canales que puede repro¬ 
ducir un dispositivo de sonido al mis¬ 
mo tiempo. 







SERVICIO DE ATENCION TECNICA 


Para cualquier problema con el CD 
Servido de Asístenos (SAT) 
Teléfono: 902 15 1801 
(de10a2ytardesde4a8) 
Correo electrónico: 
$atChjuegos£hübbypress.es 
Si lo prefieres, puedes 
escribírunacartaa: 
SAT-COMPUTER HOY JUEGOS 
Pedro Teixeira n°8 - 5 4 planta 
2S020 Madrid 


Direcciones de Internet 

Número Página Web 

O wwwjilusfonsoftwoilcs.com [Inglés) 

O www.pla netadeagostin ¡.es (Castel laño) 

O wwwjcbox.com (Inglés) 

O www.es.infogrames.com (Castellano) 

O www.frie ndware.es [Gaste! laño) 

O www. virgi n.es (Castellano) 

www.acclaim.com (inglés) 

O www.nintendo.es (Ca stella no) 

O www.ubtsoft.es [Castellano) 

O www.i ndrema.com [Castel laño) 

www.th rustmaster.es (Castellano) 

O es.herajles.com (Castellano) 

www.cybergun.com (Inglés) 


Número Página Web 

wwwjniaosofLcom/spain (Castellano) 

O wwwJogrtechxom/ [Castellano} 

O 1 ; www.terratecnet/ttsp/ (Castellano) 

0 www.matrixmovie.com (inglés) 

O vvwwjnicrosoftcom/games/gamestodúfflngfe) 
O www.ma cfa ría netoys.com (Ing fés) 

www.dinamic.com (Ca stellano) 

O un dying.ea.com (Inglés) 

C www.codemasters.com (Inglés) 

0 www.nvidia.com (Ing Eés) 

www.cocotero.com (Castellano) 
www.napster.com (Inglés) 

C www.tombraidermovie.com [Castellano) 

■BBBBEw* -- ‘ • - rTTTTTTTfl-rí^m + r* +++ 


Teléfonos de Información - 


Distribuidora 

Telde 

asistencia técnica 

Tei.de 

información 

Fax de 
información 

Correo electrónico 
de asistencia técnica 

Página web 

Dirección 

JkeJjíra 

905157529 

91799*100 

91799*120 

7*rr 

wwwjcd*rri.rarn Tmgte) 

VjúelBD«Ca^33tdXócan%3pM2522*F»(9deAlareAn 

Crío 

PüroBRSrrw 

913013*50 

31331*063 

- 


VóoJedi 1* Ofiónj 223-28031 Madrid 

PaU §#£&£? 

91313M79 

91 3230*79 

91 3733037 

joooríe^dauóecMr-es raes 

www.teíibetieí-eLQn 

Pu.de C»iBj,lPüaEi 12,11.2(0*6 Madrid 


902210242 

902*80*52 

902350 382 

Síífdin*mic.c3o 

wwwjjSnafTBceanj 

SiltfTiCLl,2S22*te*ÍQdeAJarabn 

DOM 

913&&22 

9130*1797 

- 


www.idrxifcffwdiJ.rarD 

Vfon» Gómez, *Z Na» M-l 2(037 Madrid 

BecOHíCVa 

91 7S4S5*0 

9130*7091 

91754 S2 65 

sopürte£«.car) 

www.spana.et.ram 

fcdbo Gcrjjie. 23 bá 1*2* Madrid 

Fnendwarr 

91 72*2S50 

9172*2S80 

9172590(1 


wwwiriendwartes 

Ffjndso? Remira, *. V 2E028 Madrid 

fXJrñeracSw 

917991275 

91 79901 10 

917991225 


wwwJxplafKtcsirn 

te de Su Do CiSfaül fd tóa s*7, tf012S22< Pósate de *Jk$t 

hííyii-e! Espi*^ 

917*70315 

91329*235 

91 32927 00 

« JhfpgrVTVeS- C ORI 

sjifc^iajBSjQBia 

xmna 1 L M. hd Le Mercedes, 28022 Madrid 

Koamm 

900111573 

900111573 

91 556 2535 

- 

wwtoJtaarateunpuaB íjngte) 

Otro 3*. 2S023 Madrid 

Mcrawíi Espete 

902 197196 

91007 9999 

91(03(310 


www^xit^ci^.'ipiiK'liíegoi 

ft^dePD«n^1&2¡760T« Cant» 

tetando Espate 

902 11 70*5 

91 659 7* 00 

916597*01 


www,M;fí>jfi(s 

V^aJ.ttrtpartela 1,&£fctoDL 1^28109 MrabendH 

Planeta de Agofifei 

933*40605 

93 3** 0600 

91200 3751 


www.ptaetadeagss't.es 

V6au.l S5.0SC2: Barcena 

Ptdw 

9133*6970 

9133*6550 

91766 6*7* 

- 

wwwprasijrafn. 

tanda de Sur?» KDl1*2tt36 Madrid 

SCSíSopyJ 

902 1021 D2 

91J777100 

913777124 

— 

es^Jayaatoaraa 

fe^intede 3.25027 Madrid 

SEGA Espite 

90220 232* 

91631 SO0O 

91611 S010 

Sf9J_3uppor?#T*sisjiet 

wwwiegjhft«pexoín 

Püya de üeram Esfcfido Landre Ora-Ira* VL lra2*.2S230 Lia feas 

IftiSoft. 

902117303 

93 S** 1500 

935S95660 

serric^íKrac&áibfSD.'la 

www^t»ofl.s 

Cta.de ni* 72*74. &St Horaon >. 06190 San Gagaí dd Vtffe 

Vjj:-, tntfractrit íspate 

91 7(935 50 

91 789 35 SO 

917893560 


WWKH^AfJ 

Paseo de ü Cc^aarij, 9-11.250*6 Madrid 

VivendUmenalVA. 

91 73S 34 37 

91 73SSS02 

91 735 27 30 

_ 

wwwihaRsbsen(tne.s 

NyestaSrade\Vwde.a2í03* Maáid 

¿fía 

53*6*6600 

93*8*6600 

93 232**71 

bwoo^zeUrTXjftimeójjes 


Méa 5*, OBOO? Baratera 
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Todas las novedades, ordenadas y clasificadas por la redactión, para que sepáis 
qué comprar y cuánto cuesta. 


En COMPUTER HOY JUEGOS esta¬ 
mos convencidos de que la me¬ 
jor manera de verificar un dato 
es verlo con nuestros propios 
ojos y, por eso, mes tras mes pre- 


pararemos esta guia de compras, 
visitando las tiendas para que 
tengáis recopilada y ordenada 
por sistema la lista de las nove¬ 
dades -tanto de nuevos juegos 


como reediciones- que se en¬ 
cuentran a la venta durante este 
mes.También os ofrecemos los 
precios estimados y la distribui¬ 
dora de cada uno de los títulos. 


Novedades 


Titulo 


Distribuidora Precio estimado 


747-W0 Profesional 
747-400 SE 
777-200 Profesional 


Proeín 

Proein 

Proeín 


9.490 Pras * 57.04 € 
S.49Q Ptas * 33,00 € 

6.490 Ptas 09.01 € 


Aimy Men Air Atuck 

Virgin 

3.990 Ptas * 23.98 € 

BestofKA-52 

tnfogrames 

2.990 Ptas-23,98 € 

BestofSoulbrnger 

Infograroes 

2,990 Ptas-23,98 € 

Black&Whi;e 

Electron kArts 

7.990 Ptas-48,02 € 

CT¡ve Sarkers Undying 

EíearonkAm 

6.990 PtaS * 42,01 € 

Championship Pro Surfer 

Proeín 

6.995 Ptas * 42.04 € 

Chessmaster de Luxe (8000) 

Proeín 

6,995 Ptas* 42.04 € 

Delta Forcé Land Warrior 

Friendware 

6.990 PtaS *42.01 € 

E) destino Óe4 Dragón 

Proeín 

7.995 Ptas* 48.05 € 

Everquest The Lióte Edition 

Ubi Soft 

6.995 Ptas* 42.04 € 

EviUsland 

Ubi Soft 

6.995 Ptas* 42,04 € 

ExcaliBug 

Dinamk M. 

3.995 Ptas*24,0l€ 

F1 Radng Championship 

Ubi Soft 

7,990 Ptas-48.02 € 

F1 World Grand Prbc 2000 

Proeín 

7.995 Ptas-48.05 € 

Globetrotter 

Electron kArts 

5.490 Ptas-33.00 € 

Harrier Jurnp Jet 

Proein 

6.490 Ptas* 39,01 € 

HostfleWáters 

Friendware 

6.990 PtaS* 42.01 € 

IceWind Oale Hea n ofWinter Virgin 

3.990 Pías* 23.98 € 

La Prisión (2 4 Edición) 

DinamicM. 

3.995 Ptas - 24.01 € 

MBA Uve 2001 

Electronic Arts 

5,990 Ptas-36.00 € 

Necronomkón 

Friendware 

6.990 Ptas-42,01 € 

Original War 

Virgin 

6.990 Ptas-42.01 € 

Pro Flíght 2000 

Proeín 

9.490 Ptas* 57,04 € 

Real AirpOfts 

Proeín 

7.990 Ptas-48,02 € 

RunawayrA Road Advemure 

Dinamk M, 

3.995 Ptas* 24.01 € 

Scoobydoo 

Ubi Soft 

5.995 Ptas-36,03 € 

SettiersIV 

Friendware 

6,990 PtaS - 42,01 € 

TbeWard 

Proein 

5.995 Pías* 36,03 € 

TV Star 

Electron* Am 

4.990 Pías* 29.99 € 

Ultímate Airlines 

Proeín 

6.490 Pías* 39.01 € 

Worms World Party 

Virgin 

4.990 Pías* 29.99 € 

1 PLAYSTATION 

Army Men Lock and Load 

Virgin IE 

2.990 Pías* 17.97 € 

Best ofN*Gen Racer 

Infogrames 

2.700 Pus-1613 € 

California Watersports 

Acdaim 

4.990 Pías-29.99 € 

thamp*of^Moíocn^20Ü1 Proein 

7.990 Ptas* 48.02 € 

Championship Pro Surfer 

Proein 

6.990 Ptas-42.01 € 

Darfcstone 

Electronic Arts 

6.490 Pus *39.01€ 

Digimon World 

Infogrames 

7.990 Ptas-48.02 € 

Kasparov 

Virgin IE 

6.990 Ptas-42.01 € 

ToyStory Racer 

Proein 

7.990 Ptas-48.02 € 

Dfácula2 

Virgin IE 

6.990 Ptas-42.01 € 

EuropeanSupefLeague 

Virgin IE 

4.990 Ptas-29.99 € 

FearEfTect 2: Retro Befa 

Proein 

7.990 Ptas-48.02 € 

HBOBoxing 

Acdaim 

4.990 Ptas-29.99 € 

UberoGrande Imemationaf 

Sony CE 

6.990 Ptas- 42.01 € 

Liorv King II Simba's Mighty Adv. 

Proein 

7.990 Ptas-48.02 € 

Managerdeüga2O01 

Proein 

7.990 Ptas-48.02 € 

NBÁHoopz 

Virgin IE ■ 

6.990 Ptas-42.01 € 

Point Blank 3 

Sony CE 

6.990 Ptas-42.01 € 


Titulo Distribuidora 

Precio estimado 

PLAYSTATION 1 

Submarine Commander 

Virgin IE 

6.990 pías* 42.01 € 

UFC 

Ubi Soft 

6.995 ptas* 42.04 € 

Vanishíng Point 

Acdaim 

7.990 Ptas* 48.02 € 

WDLWarJetz 

Virgin IE 

6.490 Ptas *39.G1€ 

All Star Baseball 2002 

Acdaim 

9,990 Ptas-60-04 € 

ArmoredCore2 

Ubi Soft 

9.995 Ptas-60.07 € 

El Li bro de La Selva 

Ubi Soft 

9.995 Pías* 60.07 € 

F1 Radng Championship 99 

Ubi Soft 

9.995 Pías-60.07 € 



I PLAYSTATION 2 

Gun Griffon Blaze 

Virgin IE 

9.990 Ptas* 60.04 € 

Knockou! PGngs 2001 

Electron* Arts 

10.990 Ptas-66.05 € 

M DK 2 Armageddon 

Virgin IE 

9,990 Ptas-60.04 € 

NBAHoopz 

Virgin IE 

9.990 Ptas* 60,04 € 

Oni 

Proein 

10.990 Ptas* 66.05 € 

Robot Wariords 

Acdaim 

7.990 PtiS- 48.02 € 

Silpheed 

Virgin IE 

9.990 Ptas-60.04 € 

StarWa 5 :$tarñghteí 

Electron kArts 

10,990 Ptas-66.05 € 

Street Rghter EX3 

Electron kArts 

10390 Ptas*66,05€ 

Stunt GP 

Virgin JE 

9.990 Ptas* 60.04 € 

WDLThunderTanks 

Virgin IE 

8,990 Ptas* 54.03 € 


Distribuidora Precio estimado 


GAME BOY COLOR 


GAME BOY COLOR 

Antz Radng 

Electronic Arts 

5.990 Ptas- 36.00 € 

CarmageódonTDR200 

Proeín 

5,990 Ptas* 36.00 € 

ToyStory Racer 

Proeín 

6,490 Ptas* 39.01 € 

0 Emperador y sus Locuras 

Ubi Soft 

6.995 Ptas-42.04 € 

ElmoinGrouchtand 

Ubi Soft 

5.995 Ptas-36-03 € 

Heroesof Might & Magk 

Virgin IE 

6.490 Ptas* 39.01 € 

Lien King B Smba's Mighty Ad* 

Proein 

6.490 Ptas-39.01 € 

Pocket Soccer 

Nintendo 

6.490 Ptas-39.01 € 

Robín Hood 

Electronic Arts 

5.990 Ptas-36.00 € 

Rox 

Virgin IE 

5.990 Ptas* 36.00 € 

Rugrats en París: la Película 

Proein 

6.490 Ptas* 39,01 € 

ScoobyOoo OasskCreep Capers Proein 

6.490 Pías* 39.01 € 

Thunderbirds 

Proeín 

5,990 Ptas* 36.00 € 

WDLThunderTanks 

Virgin IE 

5.990 Ptas* 36.00 € 

DREAMCAST 

Championship Pro Surfer 

Proein 

7.990 Pías* 48.02 € 

Oucati World 

Acdaim 

8.990 Ptas* 54.03 € 

EuropeanSupefLeague 

Virgin IE 

7.990 Ptas-43.02 € 

Rghtíng Vipers 

SEGA 

3.990 Ptas-54.03 € 

Prosea Justke 

Virgin 1É 

8.990 Ptas-54.03 € 

Sonic Shuffle 

SEGA 

8.990 Ptas* 54.03 € 




NINTENDO 64 


3D Pocket Pool Virgin IE 

5.990 Ptas* 36.00 € 



Action Man Searchfor Base X «Proein 

6.490 Ptas*39.01€ 

Pokémon Puzzie Leag ue Nintendo 

12.490 Ptas *75.076 






Den es Liasicdh - 





Titulo 

Precio estimado 

Título 

Precio estimado 


IPC 


a pc 



ÉA tusse (Ileítromí Arts) 


GwieSt»t{Pw€IIi) 



DungeonKeeper2 

2.990 PUS-17.97 € 

Hormigaz 

1.995 PUS-11.99 € 


Supe rbikes World Camp. 

2.990 Pías-17.97 € 

Félix The Cat 

1.995 Ptas-11.99 € 


LucuAsnUco» (ElkttoikArts} 


■ PSX 

_ _U 


indiana Jones y La Máquina Infernal 

3.990 Ptas* 23.98 € 

Punmjy (Elecrmk Aats) 



Uote Críst o Cussic (Ele croowc Ar n) 


El Mañana Nunca Muere 

3.990 Pus *23.98 6 


StanUp 

1.990 Ptas ■ 11.96 € 

Medalof Honor 

3.990 Ptas *23.986 


Coíicqm Clasica (Ubi Son) 


Moto Racer 2 

3.990 Ptas -23.98 6 


TonicTrouble 

2,990 Ptas-17.976 

Soue Valor (Acojuk) 



Monaco Grand Prbt Radng Simulatíon 

2.990 Ptas*17.97€ 

Re-Volt 

2.790 Ptas-16.77 € 


Seven Kingdoms ILThe Fryhtan Wars 

2.990 Ptas *17.97 € 

Alien Trilogy 

2.790 Ptas-16.77 € 


RainbowSix 

2.990 Ptas *17.97 € 

BustaMove4 

1.990 Ptas-11.96 € 


Shadow Company: Left fot Dead 

2,990 Ptas* 17.97 € 

Pwcn Pm Midas (Acojuii) 



Precio Especial (Friemni are) 


Check Mate 

1.990 Ptas-11.96 € 


RaRy Championship 

2.995 Ptas-18.00 € 

Gubble 

1.990 Ptas-11.96 € 


Fausto 

2.995 Ptas-18.00 € 

Jet racer 

1.990 Pus-11.96 € 


Aztecas 

2.995 PUS-18.00 € 

The Hunter 

1.990 Ptas* 11.96 € 


Atlantís II 

2.995 Ptas-18.00 € 

Card Shark 

1.990 PUS • 11.%€ 


Xtehc (Proein) 


Sexie Valor (Psotui) 



Kawasakí Jet Ski 

2.995 Ptas-18.00 € 

No Fear Downhili Mountairt Biking 

1990 PUS-17.97 € 


TocaTouring Cars2 

2.995 Ptas-18.00 6 

Colín MacRae Rally 

2.990 Pus-17.97 € 


Co'in Me Rae Rally 

2.995 Ptas-18,006 

Putwum (PweiJií 



Imperial tsm 2 

2.995 Ptas-18.00 6 

WV/FSmackDown 

4.990 Ptas • 29.99 € 


Pacific General 

2.995 Ptas *18.006 

ResidentEvil 3:Nemesis 

3.990 Ptas* 25.98 € 


Warhammer 40.000 Chaos Gate 

2.995 Ptas* 18.00 6 

Tomb Raider 11 

2.990 Ptas-17.97 € 

Oose Combat IV 

2.995 Pías* 18.006 

Tomb Raider IV: The Last ñevelation 

3.990 Ptas-23.98 € 

' .. 
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Logotipos y sonidos de llamada a Que es un logotipo de opera 

tu gusto, de Logomundo. Elige tu Un cuadro gráfico que 

logotipo ó sonido preferido, llama grabado en la pantalla de t 

a nuestra linea de atención al Nokia en tugar de la 

cliente 9Q6 299 1 24 y haz tu pedí- Movistar, Amena ó AiríeL 
do por medio de nuestro sistema Que es un sonido de llamad* 
digital. Recibirás tu logotipo ó Una melodía que suena 
sonido directamente en tu móvil, y llaman a tu móvil, 
a todas las redes. Los modelos que reciben tog 


¡dale un 
toque personal 

a tu móvil! 


Nokia 3210, 3310. 51»t. 
62xx, 7110. 8210, 88xx, 
Sagem 930, 932, 939, 9E 

* - - 


fAr jro 


SANTANDER 


ZARA60SSA %mí 


TECHND 


©jóplíjíap 


fífíJk 


:oli Q e hfftafrGteih 




li s my lite - Son Jovi 
María María * Santana 
Himno Valencia 
Himno FC Barcelona 
Himno Real Madrid 
Himno España 
Himno Celta Vigo 
Himno Malaga CF 
Himno Real Sociedad 
Himno RCD Mallorca 
Simpsons 
Missíon Impossible 
Hailoween 
Ai Bundy 
Barcardi 
Indiana Jones 
James Bond 


The real slim shady - Eminem 

Music - Madonna 

Lucky - Britney Spears 

It's gotta be me - NSync 

Seven days - Craig David 

Rock DJ - Robbie Williams 

Another Way - Gigi d’Agostino 

Around the woríd * ATC 

Doesn't really matter - Janet Jackson 

Let's get loud - Jennifer López 

Oops I dtd ¡t again - Britney Spears 

I Wish - R Kelly 

Hey Baby - Sound Convoy 

B-8oys Flygirls - Boomfunk MCs 

Try Again - Aaliyah 

Freestyler * Boomfunk MCs 

Nothing else matters - Metallica 


Born to Bounce - Brooklyn Bounce 
Don't let me be the last - 8* Spears 
Macarena - Los del Rio 
Ameno - DJ Quieksilver 
Boom Boom - M, Fernandez 
Dime chico oye chica - Sonando 
Uptown Girl - Westlife 
911 - Wydef Jean 2 
Fiesta Rhythm - Sundee 
Mirando el mar - Soundlovers 
Komodo - Mauro Picotto 
Summer Jam * The Underdog Project 
Spirit of The Hawk - Rednex 
Sandstorm - Darude 
My hearí beaís like a drum - ATC 
I turn to you - Meíanie C, 

The way I am - Eminem 


5148 


7797 


8216 


8144 


1880 


6200 


8602 


8800 


8743 


8810 


8472 


4310 


3050 


4075 


5317 _1 

5314 

1839 

1581 

2699 

2418 

| 2406 1 

6384 

5051 I 


2246 

| 8257 | 

2832 

7803 

8429 j 

6343 

4107 

2693 

3724 



4011 

| 3886 | 

1216 

569 

2588 

8411 

6935 

2408 

6890 


linea de pedidos (max. 0,78 /minuto) 


cinc 9QQ 1 7 




Visita nuestra pagina web Iogomundo.com 
con miles de logos y sonidos. 


















































EN EL PRÓXIMO NÚMERO 

COMPUTER HOY JUEGOS N°2 • Junio de 2001 



F1 Racing 
Championship 


tecién estrenado el campeonato del 
Tiundo de fórmula uno, parece lógico 
>ensar que no hay mejor modo de 
:elebraHo que instalando esta mara¬ 
villa que nos garantiza todas las emo¬ 
len es de un piloto profesional 
Lástima que no tengamos un casco 
:erca para jugado en serio!, ¿o si? 


T£ST 



ExcaiiBug 

La vieja leyenda medieval del Rey Ar¬ 
turos y los caballeros de la mesa re¬ 
donda vuelve con nuevos personajes, 
insectos y escenarios en un juego 
que mezcla rol y estrategia a partes 
iguales, en una épica búsqueda por 
hallar el único mapa capaz de abrir 
las puertas que esconden los secre¬ 
tos para derrotar a las tinieblas. 



—ü— 

Battle 
for Naboo 


La Federación de Comercio ha inva¬ 
dido el planeta Naboo y los ejércitos 
de la Reina Amidala quieren detener 
un exterminio que parece inminente 
Misiones en el espado y en tierra, va¬ 
riados ingenios ya vistos en'La Ame¬ 
naza Fantasma'y toda ia magia de 
'La Guerra de las Galaxias'... 



Los Sims: 
House Party 

Si has deseado alguna vez ser el rey de la ca¬ 
sa y que todos los integrantes de la familia te 
veneren como a una deidad, tal vez con los 
trucos que te vamos a darlo consigas pero. 
¿no crees que hay métodos mejores? 
Apúntate ya porque la fiesta doméstica de 
«Los Sims» no ha hecho más que comenzar. 


HARDWARE 


Comparativa de 
Tarjetas Gráficas 

Si estás en ese impás de querer hacer más 
potente tu PC para jugar, sin duda una de las 
decisiones más Importantes la vas a tener 
que tomar en la parcela de la tarjeta gráfica. 
Si tienes dudas o, simplemente, quieres saber 
las mejores ofertas del mercado con sus ca¬ 
racterísticas y rendimiento.» ¡pronto más! 




Aprende a 
Utilizar tu Consola 

Las consolas las han Inventado para jugar Eso 
está claro, pero no lo está tanto que manejarlas 
en profundidad sea una tarea sendlla. En este 
reportaje os vamos a contar para qué sirve ca¬ 
da menú, pantalla, icono y opción de configu¬ 
ración, ¡Se acabaron los secretos para escuchar 
música o grabar rrajetas de memoria! 


K 
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Todas las curvas han sido probadas y repasadas! 
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